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クリエ ィ ティブ パソコン F1XDJ に 付 II の : ゲ r "ム プログラミング ツール ケ ームブ ログ ラ ミンク 解 お 本 _ BAS に 解 »書_ BASIC 文 ま 書. 



我輩 ドクター プロ グは 

「宇宙 戦争 ゲーム デメロ ンを 
つくった ので ある。 



⑩ 



ゲーム プログラミング ツール 内の 
ス プライ 卜 エディター を 用いよ。 



我 11 が 以前から 考えて いた キャラクター を 
ゲームに 登場させる の だ。 「プログラミング 
ツール」 のス プライ 卜 エディ ターで 簡単 に 
キャラが つくれる。 しかも、 そのまま ゲ一ム 
の プログラムに 組み込め るので ある。 
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駆使せ よ、 
グラフィック キャラクター エティ ター。 



3 さ 次 は 背景で ある。 宇宙空間 も、 ゥッ ソゥと 
木の 茂る 地上 も 「ツール」 中の グラ 
フィック キャラクター エディ タ 一 
なら 容募 だ。 数 パターン 
をつ くり、 いくつ も それ を 
組み合わせよ。 背景 
が 出来上がる ぞュ 



■ "：.". ，譯擎 B1 壓編 



静 



グラフィック エディター 
を大 活用 だ。 P 



「ツール」 の 中の グラフィック ェ 
デャ ター。 最大 256 色 を 使えば 
画面い つばい に グラフィックが 
描け る。 この 「デメロ ン」 の タイ 
卜ル画 も、 我 16 ドクター プロ グ 
の 力作で ある 《 



⑩ 

□l や 




サウンド づ くり は ミュージック エティ タ- 

にお まかせ あれ C 



FMt 源 ミュージック エディ 
ター を S 使 すれば、 ドクター 
グも大 作曲家で ある。 
ゲームの 効果音 も タイ 卜ル 
ミュージック も 画面 を 見なが 
ら、 作曲で きる る 




完成で ある。 プログラミング 解説 本 を 見 
て、 全て を 一枚の ディスクに 収める の だ。 




かくて、 我 » ドクター プ ログの オリジナル シ ユー ティン 
. グ ゲーム 「デメロ ン」 は 完成した。 XDJ' 「ゲーム プ ログ 
t ラミング 解説 本」 '「ゲーム プログラミング ツール _j を 十二分 
： に 駆使した まえ。 ふつ ラ なら ムズ カシィ 背景 も、 音楽 も 意 
|： 外と 簡単に つくれる ことに 気付く であろう ぞ。 もはや ゲー 

I ムで 遊ぶ だけで はつ まらぬ。 つくつ w るの だ o^L/r 諸君 
おの 友人に 、オリジナル ゲーム を プレイ させたら いかが かな。 




ム プロ クラ ミン 
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プリン 卜 ショップ I 

MSX 版 を 活用せ よ c 

操作 は 簡単。 すべて 選択 式で ある C 




選択 式 操作 だから 特別な コード ゃキ一 操作 も いらない 。オリジナルの 
レタ一 ぺッド • グリ一 ティング カード' カセット インデックス カード' はがき 
I 裏面:' ポスタ 一横断幕な ど、 簡単に できる。 自分 だけの 便箋 や オシ ャレ 

な パーティー 招待 
状づ くりに。 カノ 
ジョ ベの 才リ ジナ 
ルカ セットの プレ 
ゼン 卜に:, 年賀状、 
暑中見舞に。 ィ ベン 
卜の ポスター、 運動 
会の 応援、 学園祭 






表に。 いろいろ 応 
用して、 個性 を存 
分に 発揮して ほし 
いちの だ。 

表現力 も 豊富。 書体 14、 イラ ス卜 126、 飾り 枠 19。 

なんと 英文 12 騫体、 和文 2 害 体、 イラ ス卜は 126 種、 キ レイな' 
飾り 枠 も 19 種。 メッセ一 ジに ふさわしい 表現 を 選びた まえ。 

オリジナル イラスト 作成、 可能 だ。 

簡易 グラフィック エディターで オリジナル イラスト も 作成で 
きる。 この 世に ただ ひとつの オリジナル 作品 を 描く ことが 出来る の だ。 

作品 派 7 実用 派？ 2 種の リボン。 

あの 子 ペア タックす る この 1 枚 だ./ といろ 作品 派なら マルチ カラーリ ボン > 
何 は ともあれ いっぱし、 印字、 という 実用 派なら 黒 リボンで。 じっくりえ が 
く か？ たくさん つくる か？ リボンの 使い分け も プリン 卜 を 多彩に する の だ 。- 

手づ くり 印刷 キッ卜 

プリ: /トシ ヨ^ I 

l*riiil Shop csa2[S]x2 
HBS-B014DS さ 12,800 円 (棚） 

リ ポ^-トリ ッシ ほ) HBP-Rlg ま S 格 700?)(默!） マ) げ カラーリ ホ^] —トリ' ンジ HBP-RiCg 準 籠 格 l,«B 円 ®SJ) 



機能 充実の 上、 ェ ンピッ 感覚で 使える C 

諸君の 有能な 書記と なる だろ ラ。 



^ 4 ii ^ ^ m a 
m ^ m ^ ^ 



參 画面 表示 は ゆとりの 30 文字 X20 行 * プルダウン メ 
ニュー 方式 採用の 上、 MSX-JE 対応で あるから、 
漢字変換 も 高速で 使いやすい。 *JIS 第い 第 2 水 
準 対応。 文字 修飾 機能 も 文字 サイズ も 豊富 だ ( . 
參 ブロック 編集機能で 文書 編集 はラ クラ ク , 
だ。 * 約 100 種類の イラ ス卜集 も 有難い。 

高機能 日本語 ワープ ロソフ 卜 

ぶん Ei よさく ざえ 

^ HBS-B012DK 6,800 円 (謹 

IsbolXi 'tlSony Cwpowtion/ イラスト デザイン £''Bro(iert)un{l Japan 

紫 書なら まかせて レ、 ただきたい。 
諸君の ネッ卜 ワーク づ くり を 助けよう c 









さ 




it: 1 !: 



* 約 1,000 件の 住所の 多重 検索 

など も 可能で ある。 • 毛筆 書体 

(JIS 第レ第 2 水準 対応) で 宛名 印 
字で きる の だ。 レイ ァゥ卜 表示 だつ 
てついて おる。 * 簡単 操ィ 乍の ガイタ 
ンス 画面 表示。 裏書 専用 ワープロ 付き 
なので 葉書の ことならお まかせで ある 




一 | 住所録 ソフ卜 

' ： ^ &き え もん 

はがさ 耋ぉ衛 》 

^ HBS-BO13D^7，800 円 (棚 



秘術 マスタ一 の クリエ ィ ティブ マシン 

H ゲーム づ くり ぺの 情熱 を かなえて さし あけよう / ゲーム プログラミング ツール (F1XDJ 専用)」 と 「ゲーム プロ 
グ ラミング 解説 本」 が ゲーム づ くり を、 手助けして ぐれる の だ。 もちろん BASIC 解説 香 も BAS に 文法 害 もつ いて 
おる。 君 も オリジナル ゲ一 ムづ くりに 挑戦して みょう。 E 日本語 処理 機能 も 当然 標準 装備 だ: F1XDJ は、 MSX 
2+ の 標準 仕様 漢字 BASIC と JIS 第 1 水準 漢字 ROM に加え、 〈JIS 第 2 水準 漢字 ROM> と 約 15 万 語 （複合語 
含む) 内蔵の 連 文節 変換 辞書 ROM も 標準 装備。 MSX 標準 日本語 処理 機能く MSX-JE> も 内蔵して いる。 も 
う 日本語 は 万全で ある る 音源で あるから 、ゲームの 音 は 
臨場感 十分^ オクターブ 9 音 同時 発音/ メ 口 ディ一 6 音- リズム 5 
音、 音色 データ 64 音、 リズム 5 音の みことな FM 音源 
今まで 通り PSG ももち ろん 装備。 E1 まさ ' 
に 自然 画 モードで ある 丄 9 万 色の 自然 画 再現。 
ほ もちろん 横 スムーズ スクロール 可能で ある， 
クリエ ィ ティブ パソコン 



^Xfi^J 

HB-F1XDJK69，800 円 翻) 



FOR 
CREjpiVE 
MIND 

ク くる 心 を ひろげる： 
MSX/ で ノコ ンのカ を 引き出す 鮮明 画面で あるつ 
卜 リニ 卜 ロン カラー モニター 

CPS-14F1 

K60，000 円 画） 

ついに 

カラ一 印字で ある。 

a プリント ショップ b と 

—組み合わせれば 7 色 カラ一 
で オリジナル 印刷 可能。 グラ 

^^SF フィック エディターで つぐった 
CG の 八 一 ドコピ 一が、 カラ一 でで きる。 S マルチ フォント だ、 6 種の 
害 体 を 誇る。 0JIS 第 1 '第 2 水準 漢字 ROM 内蔵の 24 ドットで ある。 

サ— マルカラ 一 漢字 プリンタ— HBP-F1CK49,800 円 (麵 

» マルチ カラー リポンでの 印字 は、 内容に より， 時 M のか かる 場合 かあります. 



年齡' Si 突- 铒^ 番号 '桷« 名 を 明^の 上-〒 ;G8 東京都 局 区内 ソニー㈱ カタログ MF 係へ お申し込み 下さい。 は アスキーの 商標です。 




アドベンチャー ゲーム 




マイ ケ 1 レ 1 " ポ、 ポ、 ポ J 

ニヤ ジラ r どうした 一つ./ 八 卜' リポッ ポかー 7j 

マイ ケ' し r ポ、 ポ、 ポ、 八 卜'' ク ポッポ …… うつ、 じ やない ニヤ.〃 

ポツポ が 誘拐され た ニヤ一/」 
二 ゃジラ 「ニヤんだ と 一! 7」 

突然 、マイケ^ d 大切な ポっポ がいな くな つてし まった。 
マイケル は？ つと 誰かに 誘拐され たと 思い込んで しまう。 

マイ ケ (レ 1 "大変 だ ニヤ 一、 早く 搜 しださ 二 や」 

二 や ジラ 1 "チ つと ゥ 《7 キ じて 3 んだ 《7 —、 ゥッフ 
マイ ヶ' し r ポッ ポー〃 j 

果たし T マイ ケ | レは 無事 ポ" 7 ポ t 
見つけだす ことができ 3 て' しょうか 7 
^じ T ポツポ 誘拐事件め 真相と は 7 



1 ~ , 




rm 




マイ ケル『 ■ ?j 

-fV»tZ>JJ~V. fc ん どう UJ: う =f l J 



好評 発売中 PC-8801SR 以降 7，800 円 PC- 9801 シリーズ 7，800 円 



PHOTO by K.TOKUNAGA 




★ 元気に スタッフ 募集 中 ★ 

拳 ゲーム デザイナー 參 プログラマ一 （アセンブラ か-使える 人） • 看 

※担当、 和 田まで TEL にて ご連絡 下さい。 

„ ^レ 0593 -53-3611 



楽 スタッフ 



※表記の 価格 は 標準 小売 価格です。 消費 悦は 含まれて おりません： 
〈通信販売〉 送料 サービス 

通 販をご 希望の 場合、 商品名 • 機 種名 • 住所' 氏名 '電話番号 明記 
の 上， 哚 マイクロ キャビン 通販 部まで 現金書留で お申し込み 下さい。 



表 k の ソフト ゥ; r ァ プログラムと マニュアル は ^ヒか sm-'ras した Sff 物 
です。 レンタル や Sffli コビ一 を 行なう と. ま 作 s 法に ょリ « しく 処 罰されます， 



WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

m p ザ 3fH ャ m 

株式会社 マイクロ キヤ 匕ン 

〒510 三 輋県四 El 市 市 安島 2- 9- 12 TEL0593(51)6482 




1989 

AUGUST 

' @ 記事 中の 価格 は 特に 断りの ない 限り 税別です。 




H こ 関する お問い合わせ は 
S03-43 ト 1627 へ 

読者の みな さ ま のお 問レ 、合わせ は、 休日 を のぞ く 月 曜カ、 
ら魏の 午後 4 時から 6 喊 間、 上の 番号て 嘲寸 けて い 
ます。 なお、 ゲームの 解答 や ヒント はいつ さいお 答えし 
ておりません。 



FAN ATTACK ★ 早ぐ 遊びた" 2 大 グー 厶 


特番 • 5/25 八一ジ ョ 


ンの キャンプ レポ 一 卜 

激 S ペナント 

レ画ス S s 


tss ,ニ * 嚷 



1560 年、 織 田 信 長で プレイ 開始./ 





その 1 Z 特製 ディスク ステッカ- 
その 特製 下敷き 

激突べ ナン 卜 レース 2 〈激突 コイン 野球〉 

信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 〈1560 年から 使える 三種の神器 シー 卜〉 



• 1 画面 4 本 +N 画面 5 本 +10 画面 1 本 +FP 部門 1 本 
はじめての ファン ダム' 

ED ファン ダム 

ファン ダム 通信 SPECIAL 

MSX サウンド フォーラム 

ファン ダム 八 ウス 



37 
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66 
68 



今年で 3 回目、 恒例 夏休み コンテ ス卜 

第 3 回 MSX'FAN プログラム コンテ ス卜 応募 要項… M 



だ rBASIC ピクニック 

► パターン 名称 テーブルで 文字 センサと アニメ— シ ョ ン 



32 



Mini ATTACK* 気になる グ一厶 の ミニ 攻踣 



三 田 村 邸の ダン ジ ヨン を マツ プで 攻略 

.13 



FM 音秦 II 

參 PSY.S の 「WOMAN • S」zmc 本より、 リス ム八 ターン 



72 




96 



20 

參 カオス エンジェル ス /サイコ ワールド/ MSM2/ 三つ 目が とおる/ディ ガンの 魔 石 



各 章のお さらいと、 はまり やすい 第 4 話 を 図説 




ミツ 卜ガ ルツ 抑 



魔性の アミ ユー ズメ ン 卜 情報 を 徹底 追求 

おちち や 箱 FFB 

暴 不思議 を 見せる ェクス プロ ラ卜 リア ム展 …… ほか 



27 
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眷信 長の 野望 〈全国 版〉 ： 秋に 攻める 兵糧攻め /ジンギスカン ： 城 造りの 価値、 乂 
リン コ 戦法 ノ ちょい ネ夕 伝言板 ノ ヒ マネ 夕 伝言板 



むずかしい ポ イン 卜の 攻略 法 を レクチャー./ 




• : ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン 二 



第 4 回 ••， 

- ザ コがヒ 一口- 



94 



二なる とぎ 



ザ • ゴルフ 
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THE LINKS INFORMATION PAGE 74 

きむ し 暑くな りました。 ファン ダムの アンコール ダウンロード でも どうぞ./ 



109 



FAN NEWS ★ フレッシュ グー 厶 情報 



» 第 4 回/ほしい ゲームが あるんだ けど、 そんなと きどうす る 7 



悸盗 気分 を 味わえる "n/i 一 m"zr. 

リアルタイムの a vg .y—vJ^ 



拳 今月 は 5 月 ほ 日から 

5 月 14 曰まで 



RPG シ ユー ティングの "^^/^^リ^ョィ^/. 
全貌に 迫る、 続報 ダ ノ J ノ ■ 、ジ 1 ノ 



MSX2 のス ルス ル 
横 スクロールの シ ュ- 



- イング 
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鲁 クリムゾン IZD C. コネクション ノ 夢幻 戦士 ヴ アリス 1ノ シン セサ ウルス 
Ve に 2.0/ ガウ ディ〜 バルセロナの 風 ~ /緊急 レポート ' ドラゴン スピ リツ 卜 



タマ を ころころ、 の "^一 れネ わ、 1 れ. 
アクション パズル J* Vv n J J 



>6 月 26 曰 現在の 情報 を 満載 



M の ひとり 遊び お： ST. 

ゲームが ぎっしり 



；の ュ i 二 つつ 鳙 S^a おも 人 レ、^ 1 ぺ ^"^L| 
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FAN CUP 



讅者プ レゼ ン卜 



» 掲載 ソフ卜 36 本 



76 



DSfan 



ディ スク ステージ ョ ンの 情報 ページ , 
夏休み 号 を ミニ アタック 



創刊 2 周年 記念 読者 プ レゼ ン卜 当選者 発表' 



75 



綸 合力 アツ 卿 




先月ち お伝えし たこの 『激ぺ 

ナ 2』。 いよいよ 来月の 発売 を ま 
えに かなりの 完成 度 をみ せた サ 
ン プル バージョンが、 手に入つ 
た。 「完成したら どうなる こうな 
ると 推測 ばか りで もの をい うの 



も イイ 力 ゲンに せ 一よ」 とい わ 
れ かねないので、 今月 はこの 5 
月 25 日 バージョンの プレイ 感を 
中心に お伝えし たいと 思う。 

現状 をい うと、 とりあえず V 
S. でも 対 マシンで も ゲーム は 



できる が、 チーム エディツ 卜 は 
できない し、 ペナ ン卜 レース も 
できない。 11 ページで 紹介して 
いる チーム エディ ッ 卜の 紹介 は、 
なんと この 『M ファン』 発売 11 曰 
まえに 届いた 6 月 27 曰 バー ジョ 



ンの もの だ。 

なんとい つても MSX の 野球 
ゲームの 決定版 『激 ペナ』 の バー 
ジ ョ ンァ ッ プ版 だ。 どんな 点で 
も 気になる ところ。 じっくり 紹 
介してい きたい。 




O オーブ ニンク' 1® も 派手に。 左おから 出て きた 選手が 本当に 激突、 そのまま 2 人が 「激突」 の 文字になる。 これ も 6 月 27 日ノ 《一 ジョン f コ ナミ 

6 












mam. 


mam 












imam 





ra o ランナー i 塁 を o ライトよ うやく ボ一 
m ^mim- 101 蹴った 一ルに 追いつく 



れ 




n o セ カン ドに^ 求。 
Pa ランナー は 3 塁へ 



o ピッチャーの 使い分け もこれ ならかん たんだね 





すわって いよいよ プレイ ボー 
ル. / 神 戸 ラインズの ピッチ ャ 
一さん のみや 第 1 球 を 投げた/ 
はりけ 一ん すかさず 強振/ ボ 



ールは ライ 卜 • センター 間 を 破 
る 長打コース。 俊足の はりけ 一 

ん 2 塁 を 蹴って 3 塁へ./ どろ 
ど 5 の 3 塁打。 



Q 



O— 直線に ライ ト 'センタ 
—間 を 抜けて いく。 ライ 卜 
も 動け ず 







キャンプ 中の 



みどり スタジアム では 選手の 
調整 を かねた 紅白 戦が 行なわれ 
ていた。 この 試合 を 見ながら 『激 



ペナ 2』 の 各 要素 を 見て いころ。 
対戦す るの は、 おなじみ 神戸ラ 
イン ズと ライダー ズだ。 




『激 ペナ』 では、 球場 は 1 つ だ 

つたが、 『2j では 野外の みどり 
スタジアムと ドーム 型の たまご 
スタジアムの 2 球場から 選べる 
ようになつ ている。 「みどり」 は 
両翼が 深くて、 「たまご」 の ほう 
はセ ン夕 一が ぐっと 深くな つて 
いる。 やっぱり キャンプ では 野 
外の ほうがいい かな 7 



O 球 糕 択顧 







丄, 丄！, 












ほ卞" TT— 









-を 決める 場面 は 『2」 



ピッチング フォーム 3 態 



ピッチング フォーム は， 左右 上 

下 投げの; 1^5 で 4^1。 ここで は 
3^1 だけ を 掲載した。 それぞれ 
カーブが 得意 か、 シュートが 得意 



かで、 使い方 も 変わって くる。 バ 
ッタ一 に対する とき は、 事前に ど 
の禾 链 曲がる かをチ エックし てお 
きたい。 




Q 右 才ーハ '一ス 口- 




左 バッタ 一に は 投げに く | 
一 i 



O 左 アン ダース 口一。 左 バッタ 一用に おすすめ 



1 




の 大きな 特徴 だ。 とくに ピッチ 
ヤーの 決定 は グラフィック も 出 
て、 右、 左、 上手投げ、 下手 投 
けが 一目 '瞭然で わかる ように 
なって いる。 これ を 上下に クル 
クルと 動かして いると 踊って い 
るよう に 見えて 楽しい の だ。 



O 選手の 選択 もかん たんに 



G あせる セカンド * 

ラン ナ I は ゆうゆ 

ぅセ I フ だ/. 



<5 もう 3 塁に つ 

いている ラン ナ • 

IO いまさら 投 ^ 

げて も、 エラ— i 

する だけ？ 




1^ * 1 一 , 



バン 卜の フォーム は 3 種類; g7 



1 回の 表、 ノーア ゥ卜 3 塁の 
ピンチ をさん のみやの 気迫 あ ふ 
れる ピ ツチ ングで 逃れた 神戸ラ 
イン ズは、 1 回 裏 先頭 バッ夕 一 
が デッドボールで 出塁。 チャン 



スを つかんだ。 とにかく 先取 点 
を、 と 手堅く バン 卜。 だが、 こ 
れが 裏目。 ピッチャー 前に 転が 
つた ボール は 2 塁へ 送球され、 
ランナー は 進められず じまい。 




1 回 2 回と ランナー は 出す も 
のの、 さんの みやの 粘り強い ピ 
ツチ ングに タイムリーの 出な か 
つた ライダー ズ。 3 回 早く も 曰 
ァゥ 卜。 だが ここから ヒッ 卜が 
4 本 続き、 いっきょに 3 点 先行。 
野球 は 2 ァゥ 卜から、 というの 
は 現在 も 生きて いる 名言 だ。 




『激 ペナ j では、 と 〈に バントの 
グラフ ィ ック はなかった か' 『2』 
では、 ボタン を 1 回 だけ 押す と、 
きちんと バントの 構え をして くれ 
る。 そのと きに 高さ を 指定す ると、 
写真の ように、 バッ ターの 態!^ 



グラフィック も 変わって く る。 し 
かも、 バン 卜の 構え をして いると 
きに、 もう 一度 ボタン を 押す と、 
バン トの 構えから バッ トを引 〈こ 
ともで きる。 ボール をき ちんと 選 
こと もで きる のた'。 




O バン ト も 高さ を 変えられる 



長打に はァリ 《一 スイング か 7 



バッティング は 『2』 になって、 よ 
り ダイ ナ ミックに な つ た。 あの 打 
つた 瞬間の ボールの 飛 ひ-^ がま え 




のよ り いい 当た り つぼい の だ。 実 
際に ボテ ボテの ショー ト ゴロ だつ 
たりす ると、 がつ く リ く るが…。 
スイングが B め、 低め、 真 
ん 中と 3 とおりの 高さ を 選 
べるの は 前 作と 同じ。 低め 
の^ i 求 をう まく アツ パース 
イング (下から す 〈い あげ 
るよう に 打つ） すると、 *W 

になり やすいよ うな m* 、'す 
るが、 キャッチ ャ一 に ダイ 
レクトに 捕られる ファウル 
チップに も なりやすい。 タ 
イミ ング は、 やはり 遅め に 
振る 流し打ちより、 引っ張 

つた ほうか'、 ヒッ ト 率 
も 高い ようた'。 

だか' ヒッ ト になる かどう 
か は、 バッ トに ボールが 当 
たる 位置の ほうが、 重要と 
いえそう。 



O ポールの 高 ■( もに ついてい く のが コッ 



3 点 を リード された 神 戸 ライ 
ンズは 3 回 裏 3 者 凡退。 だが、 
4 回に チャンス をつ かんだ。 3 
番バッ 夕 一に 3 塁 線 を 破る ヒッ 
卜が 出て 1 ァゥ卜 1 塁。 打席に 
は 好調の 4 番 おかもと。 ここ は、 

バン 卜 はない と 見た、 ライダー OI 死後、 3 塁 線 を 破る 長打コース だが. 
ズ 守備 陣は、 内角 低めの ボール 
を ひっかけさせる、 という 攻撃 
的 守備に 出た の だ。 結果 は、 思 
惑 どおりで、 打球 は セカンド 前 
の ゴロ。 素早い 送球で セカンド、 
そして ファース 卜へ と、 4— 

5 — 3 の ダブル プレイ 成立/ OHi 求 はお あつらえむきの セ カン ド ゴロ。 




B 88S 8 I 



ボール は 4 



3 と 渡って、 ダブル プレイ g 
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屬 



これまで 毎回の よろ に チャン 
スを； i している 神 戸 ラインズ。 

いやな ムード だ。 6 回 裏に も満 



塁の チャンスが。 £ ァゥ 卜な が 
ら好 打順。 バッ夕 一は 期待に こ 
たえて レフ 卜 'センター 間 を 破 



る 長打コースへ 会心の 一撃/ 
まず 1 点。 だが 2 塁 ランナーの 
足が 遅い ラ えに、 スター 卜 も 遅 
かった ので 3 塁 ストップ。 曰 塁 
も 止まった の はいいが、 打った 
ランナーが 2 塁に 暴走/ なん 




なく 3 ァゥ 卜。 1 点し か 取る こ 
とがで さなかった。 

こんな 凡 プレイ も サンプル 版 
ならでは のこと。 完成 版で は あ 
り 得ない ことと 考えて まちがい 
なさ そラ だ。 



^ 雜 





る. 







二の チヨ ンボに 観客 怒 り 心頭 



ピンチ を 救う 三擴 をと るピ 呼ング 



ヒット をキ了 たれても、^ 本に ラン 

ナ一 の 足と 比べて iM^* 、'速い ので、 
かんたんに は 点 は 入らない が、 ラ 
ンナ 一は、 たまって しまう。 ラン 
ナ一 がた ま つ た 状態て 1 丁 たれる と 、 
点が 入って しまう。 これ 常 1 
ランナーが' たまって いると き は、 



多少 球 数が 多 〈なっても、 三振 を 
取る ピッチング を 心^ 1 'けたい。 相 
手の バッ 卜に 当てさせな いように 
する に は、 ボール を 投げる のがい 
ちばん。 見送る ようなら、 外角よ 
り 内角 か' よさそう。 外角 は:^ 了 さ 

れる 危険が あるから だ。 



■ I 




O 内角に 食い こむ 力 



突 コイン 野球の 遊び 方 







せ 


- 




• ― 










へ £ 


o ゆるい 球で タイ ミ 


ングを はずす 



^ 】g 意す る もの 




zfOO 円 i 丄 てきとうに 作った ス1 
^ にシ 一, レを コア —ド い轼合 IJ 
j 貼った 籽半 5® まで） 

Fii に シールき チ-ム； 61 2 345 
貼った ポールと ハ"' 



—この ページの 右娣の 部分 を w り 取 

つて 作った ランナー 3 人 （消 ゴムな 
どて 用して もい い） 



じゃんけんで 先攻 後攻 を 決める 



き 




ケ守 <ifs'J 



し 




ボー/ レが スタンドまで 行 
つたら' 十、 一^ ラン 

ボールが フェンス を直牮 
すると 2 塁打/)、 3 塁打 

白色の 線よ り 外剁 て' ボー 
レが 止まったら ヒ ッ ト。 
内側なら ァゥ ト 

グラウン ドの 土の 部分に 
ボー/ レが 止まった と き は 
内野 ゴロ （ランナーが い 
たら ダブル プレー） 

レ ボールが フ アール グラウ 
" ンド て' 止まった とき はフ 
ァー/ レで 7 ストライク。 
3 回 ファール を 打つ と 三 

女ボ ールが 中途半^^ ところて' 止 
まったら、 じ やん i すん をして 勝つ 
たほうの 急 見に 從ぅ 



"^試合の 進め 方 




まず、 守權 刺が、 
白色の 線の 上に 籽 

孚を 3 人望く 



、 



攻擊 倒が、 バッ ター 
ボッ クスの どこかに 
バック 一 を茧く 



守痛剁 が、 'ピ" /牛 ャ 
一 マウ ン ドの どこ/)、 
に ボー/ レを 置く 




J 女辇 側が、 バッ ターの コイン & 
指で IJ じいて ボールの コインに 
滋 突させる。 ボー/ レの コインの 
行方て' ヒッ ト ゃァ々 卜に^る 



fa 



チェンジ 



スコアカードに 得点 を 書 
いて 下 じき を 天地 逆にし 一 
て、 守って いた 剁 
のな 孥。 ③ へ 





ついに 「さんの みや J 降板 



さて ラッキー 7。 チアガール 
の 応援に 送られて なんだか バッ 
卜 も 軽い ような。 本当 は、 この 
ラ ッ キー 7 に は 打撃が よ くなる 
らしい の だが、 この 5 月 25 曰バ 
一 ジョンで はま だ 入って いない 




ょラ だ。 

打ち こまれても エースの さん 
のみや、 ここまで 続投して きた 
が 先頭打者 を 迎えた ところでつ 
いに 降板。 中継ぎ を 攻めて、 ラ 
イダー ズ この 回 3 点 を 追加/ 



&曜 

*s 驟 i -^m 



Q 7 回 を 迎えた ところで タイム 




3 点 弾 



B 回 裏の 満塁の チヤ ン スを漬 

し 1 点 止まりだった 神 戸 ライン 
ズ、 この 回 やっと 大量 点 を 取つ 

た。 ランナー 1 、 2 塁で 見事な 
3 ラン ホームランで 6 — 4 とし 
た あと、 さらに 満塁の チャンス 
を 迎え、 押し出し、 タイムリー 
でさら に 3 点。 6 — 7 と 逆転。 





ni^'i' お 



またも;' 薛 塁の チャンス 




iV^^M^ 離斷 § I 寧 mttz 



€52 点 タイムリーで 逆転 




代打 攻勢で 再 逆転 



終盤で 試合 を 引っくり返され 
た ライダー ズは、 取られたら 取 

り 返せ./ の ノリで 8 回 表に ガ 
ムシ ャラな 反撃に 出た。 フォア 
ボールで 出た ランナーに 代走 を 



出し、 代打 攻勢に 出た の だ。 こ 
の 『2』 では 代打 ぱ かりで はなく、 
足の 遅い 選手に は 代走 を 出す こ 
ともで きる の だ。 これ は 臨場感 
満点。 あっさり 再 逆転で 8 — 7。 



" . 雪 '攀 32 « 
















《 












^^^^ Z ^^fl 



o ネ殳 手の ところで ピンチ ヒッ 夕一 



o 代打 策 成功.' 



チアガール かわいい/ 



7 回の 表裏の iil 擎の 前に は、 チ 
ァ ガールの 応橫 デモが 出る。 これ 
を 見る と、 負けて る 人 は r ガンバ 口 
一/」 という 気になる し、 勝って る 
人 は 「もっと 点 を 取って やろう j 
という 気になる はず。 

表と 裏で まったく 違う 応援 バタ 
ーン なのが'、 なん と な く せ' いた く 
で、 得した 気分に なれる。 

ラッキー セブ ン 効果 は 現在の メ く 



先 攻 



ージョ ンに はま だ 入って いない か-、 
鄉 力が アップす るよう だ。 それ 
が どのよ う な 方法で 行われる のか 
は、 いまのと 二ろ 不明 打率が ァ 
ップ する のか、 本塁打^、' アップ 
する のか、 その 両方 か？ とに か 
く、 この 回に 疲れた ピッチャー を 
歸殳 させたり、 中継ぎ ゃリ リーフ 
でも 防御率の 悪い ピッチャー を 出 
すの はやめた ほうがよ さそう n 




エラー を 出さない 努力 を 



■ の エラー はこれ まで も 試合 
の 流れ を'^ 的に 変え る ほ と 重要 
な も の だつ た。 本来な ら アウトに 
なると ころが'、 セーフになる 上、 
つぎの 塁までと られ てし まう の だ。 
現在の 5 月 25 日 バージョン では、 
ショート ゴロ な ど を 2 塁に^ し 
ようと した:^ など、 巨 離で 
の 送球 ミスが' 目立つ。 もちろん、 
外野から 本塁への ム リ な ダイ レク 
ト^ i でも 起きる が。 



での ^^ミス は^ 版 
ではめ つ た に 起 き な く な る だろ う 
と, f 、う 力 人 て" の エラー は 起 
こり 続ける はず。 エラー を 根絶す 
る こと はでき ない ものの、 心がけ 
しだいで 少な くす る 二と はでき る。 
まず、 ダイレクトの 繊 を 寧ら し、 
中継 プレイ を 増やす こと。 空いて 
いる 野手が いると き は、 投げた あ 
とで カバーに 入らせる。 近い 場所 
は 投げずに 走る こと、 など。 




o オーバ一 ランした ランナー を 



o 刺そうと したら' 
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最後 は 抑えの 切り札 投入/ 
が 最近の 野球の 鉄則。 ささ ほど 
の 攻撃で ピッチャーの ところに 



代打 を 出して いるので 8 回から 
リリーフ ピッチャー 登板。 8 回 
9 回 を ピシャ りと 抑えて 勝利./ 




ピンチランナー も 送れ さぞつ Z 



『激 ペナ 2 』 で うれしし 、のが ピ ン 
チ ランナー も 出せる ようになった 
二と。 ：?SOKilij で、 F 1 をネ 甲して タ 



a n n « hp me 

ジ13 リ rt— ん - §&7 o5 b 

-113 -as 3s 



2 ゆし' 》 - 348 14 72 % 
Sw 9 . £34 03 84 » 

H£ftB ひ #3 yt* 

•r-m^ z rM.. :fii is il s_ 



O ピ シャリ と 



O 最後 は ピッチャー フライ 



o いまい る 塁カ续 示される 



ィム にす ると、 現在の メンバーと 
控え選手の リストが 出て く る。 現 
在バッ ター ボックスに 入って る 選 
手に は ボール マークが'、 塁に いる 

選手に は、 1 から 3 までの 数字が 
きされる。 走 力 もき される の 
て"、 どう しても 1 点が ほしいと き 
など、 2 塁 ラン ナ一 を 足 魄 し、 選 
手に 変え る な どの きがと れ るの 
だ。 

もちろん ピンチランナー を 使つ 
たら、 つぎの 回から は そ (7)^が 
バッ ター ボックス に 立つ わけ だか 
ら 中盤で 使う 場合 は薩 に。 



ーム エディット も パワー アツ ブ/ 



『激 ペナ』 最大の 楽しみ はチー 
ム エディ ッ ト。 作った チーム どう 

して 就 合 を させたり、 リーグ戦 を 

したりす るの だが、 il¥ データの 
, 《ラメ 一 ター の 意味 は どの ように 
変わる のだろう。 

『激 ペナ』 の チーム データ をコ 
ン バートす ると バッ ター、 ピッチ 

ヤー それぞれ 2 人ず っ增 えてい 
る。 これに 対し、 パラメーターの 
ほう は、 バッ ターの 打^、' 100( つ 



まり 1 割 分)、 ホ一 ムラン 数が 50 
ilAl] されて いて、 走 力 は 増えて い 
ない ので、 他の バッ ターの を减ら 
して まわして あげない と ダメ。 

ピッチャー は 球 速 100、 ス タミ 
ナ 150、 変ィ bJ* が カーブ、 シ ユー 
ト、 フォーク それぞれ 10 ずつ ふえ 

ている。 ^^は 直接い じる こと 
はでき ない、 他の パラメーター を 
変更す ると、 それに 対応して 変ィ匕 
する の だ。 




『激 ペナ』 のとき にリ リーフ だ 
つた ピッチャー は コンバート する 

と 5 ^且に 入って いる。 最初から 
チーム エディツ 卜する より は、 楽 



だと は 思う が'、 バランスの とれた 

チームに する の は 結 もち 

ろん チーム カラ一 は、 26 色の 中 か 
選べる。 ここ は うれしい ところ。 




ちょっと だけ 
極秘 ファイル 



『激 ペナ 2』 はどうして MSX 
2 なのに 高速 斜め スクロールす 
るの か 7 その 答え を 5 月 25 曰 
バージョンの サンプル ROM に 
語っても らお 5。 
ROM あ、 まだ ほとんど プロ 
グラム 書き かけと いっても いい 
伏 態なん です。 コ ナミの ROM 
に は 製品 番号が 書いて あるんで 
すけ ど、 ポクの はま だ 「激 ペナ』 
のま まだし。 そこら じゅうにへ 
ンな ジャンプ 先が あるし。 
編集部 あ、 そのこ こ は 身の上 
相談 じ やない ので …… 。 斜め ス 
クロール のこと をお 願いし ます。 



R ポク 自身よ く はわから ない 
ん です けど、 どラち SCREE 
N4 を 使って いるから みたいで 
す。 スタジアム セレク 卜のと こ 
ろと かはいつ もどお り SCRE 
EN5 です けど。 
編 SCREEN4 とい ラと、 
クラ ディ ウスと かで 使って いた 
MSX の SCREEN2 で MS 
X2 の 横 S 枚ス プライ 卜 を 使え 
るよ ラ になる 画面 モードで すね。 
でも、 新 10 倍 カー 卜 リッジの 画 
面 セーブに しろ、 いままでの コ 
ナミさん のソフ 卜に しろ、 すべ 
て SCREEN5 で 通して きた 



『激 ペナ』 のば あい 




のに、 ダイナミックで すね。 
R まあ、 それ は 斜め ス クロー 
ル がしたかった から、 VRAM 
容量の 小さい モードで ない と 5 
まくで さない し。 

とい 5 わけで、 ゲーム 中に 電 
源 を 切り、 力一 卜 リッジ を 抜い 
てす ぐに 電源を入れ、 VRAM 
に 残って いる グラフ ィ ックの 残 
骸を 表示 させた 結果 (写真 は F 
1 XD で やった もの） を 載せて 
編集部の 推測 対談 を 終わ り ます。 





はみだし 最新 情報 M ファン 編集部が ついに 手に入れた 6 月 H 日ハ— ジョン は- 製品と 同じ もの だ。 5 月 S 日バ— ジョンと は くらべものにならない 完成 度 だ。 おもな 相 3 ^は、 エラ I が ほとんどない 二と、 ジ ヤン ビング キャッチ などの ファイン プレイ：^ で 

きる こと、 送球 スピ —ド、 走塁な どの バランスが 絶妙に なった こと などなど。 とにかく、 この ゲ— ムの {1 度 は、 編集部の © 像 を はるかに 超えて いる。 -. 激 ペナ」 以上の 支持 を 得る こと まちがいない。 来月 号で は、 この 製品 版 をく わ ：- く 紹介して みたい—. 



。へ I ジ o ぺ I 



ぺ I ジ o ぺ I ジ 1 ぺ I ジ 2 
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信 長の 野望 (1582 年) 




媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


9.800 円 (化 D 円※） 



群雄割拠 (1560 年) 



M 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


未定 | 


価 格 


11,800円(14朋円町| 







シナリオ は 2 つ。 まず は癩雄 割拠 (1560 年) だ z 



r 后 長の 野望' 戦国 群雄 伝 j に ^J^Mm^Mmm^mnmmj^ 

三つの シナリオが ある。 156D | ' 一一 ぐ —い 一 V 



ゲーム 開始。 自分の 番カ 職え に 何やら メッセージが 



ゲームが はじまる と、 まず マ 

ップが 表示され、 その 下に、 何 
やら メッセージが 表示され てい 

く。 時 は 15BD 年の 春 3 月 だ。 各 
地で 一揆が 起 こって いるら しい, 
全国 版で は 自分の 番が 来る まえ 
に そこら じゅうで 戦争が 起こつ 

12 



たりして いたの だが、 群雄 伝で 
はそんな に 激しくない。 

なんとなく 自分の 番を 待って 
いると、 右の 写真の ような メッ 
セージが 表示され た。 なんだ 7 
と 思って まわりに いた 人に 聞い 
てみ ると、 これ は 武将の 引き抜 



き 工作ら しい。 漳川 一益 は 忠誠 

度が 81 と 高かった ので だいじよ 
ラふ' だった が、 もし 忠誠 度の 低 
い 武将 だったら 引き抜かれ てい 
たか もしれ ない。 三国志の ょラ 
な 武将の 引ぎ 抜 さ 合戦になる の 
では …… といった 不安が よぎる, 
©光 栄 




は 

年から はじまる 「群雄割拠 」 と、 
1 582 年 か ら はじまる 「信 長の 野 
望」 だ。 どちらの シナリオち 関東 
の 一部から 中国、 四国までの 38 
か 国が 戦場。 「群雄割拠」 はこれ 
らの国 を 28 人の 大名が 治めて い 
て、 信 長の 領地 は 1 か 国、 尾 張 
だけ。 「信 長の 野望」 では、 大名 
が 10 人に なり、 信 長 はすで に 全 
体の 半分く らい を 領地に してい 
る。 

今回の ァ夕 ッ ク は 群雄割拠 を 
プレイして みる。 大名 は 17 国 ■ 
尾 張の 織 田 信 長。 いつものよう 
に 能力 値 を 決め、 レベル はやさ 
しい 1 にして ゲーム スター 卜 だ。 



^^ゲーム を^ 達 



¥ Q ゲーム セーブ 用の ディスク を 作る 

I 機 禽きカ 坷寸 いている の は うれしい ね 

^^^お^^^^^^^お きおお 熟 

\ smA .： 

\ --==：-^£ .： 

I 

"口"^^^:^^^^ r. 

Q 二 こで 2 つの シナ リオのう ち どち らをプ 

レイす るの 力、 選ぶ。 今回 は 群雄割拠 を やる 




-100 HIT RETURN 
— inn 'A i t p^t?jpki 



これでよ ろし DttMWN)? 



さ 
る 

に 

ろ 

よ 
1 

だ 



f お If 9 -""" 易 



Y o 群雄 害舰 のとき の 大名 選択。 

1 28 人の な 力、 から 選ぶ の だ 



P o 信 長の 野望のと きの 大名 選択 c 

大名 は 10 人に 絞り こまれて いる 



o 早く も 武将 の 引き抜き ェ 作 

が はじま つてい るら し ノ 



三 三 

02 



<5 シナリオと 大名 を 決め 

たら、 大名の 能力 値 を 決 

める。 能力 値 は どれも^ 

が 最高。 全国 版 や 三国志 

よりもかん たんに 満足で 




各国の 情況 






O' I . 国の ネ泰 于」 では、 商タ 因の 城 を 寸 
つてい る 城主 や 大名が だれな のかと、 

国の 情況 O r 4. 武将の一 覧」 では そ 

の 国に いる 武将の データが 見られる 




國 国の 大名 か 城主 

番が まわって き た 国の M± か 大名 
の グラフィックと 名前が 表示 さ れ 
る。 複数の 国 を 持って いる 大名 は、 
大名 自身の いる 本国 をね らいたい。 

國 国の パラメータ 

アイ コ ンの 意味 は 表 参照。 金 ： 先 



立つ ちの。 ^1 
はでき ぬ。 石高 
水 



金 


兵糧 


も 问 


治水 


商業 


文化 




人口 


城 


丘士 


武将 数 


借金 



： 腹が' 減って は 戦 
： 収穫の もと。 治 
： 災害の 關度。 
商業 ： 税収に 影響。 
文化 ： 武将の 教育に 
影響。 民忠： 低い と 
危険。 人口 ： 徴兵に 
影響。 城： 守りの 固 

さ。 兵士 ： 兵士 総！ 

武将 数 ： 武; l9*gS!o 

ft*: 借り 入 ftllo 



目 国の 番 になったら 画面の 右 

側に 17 国 • 尾 張の 国の 情況が 表 
示された。 国の データ は、 アイ 
コン (意味 は 写真 右の 表のと お 
り） と 数字の セッ 卜 12 組 だ。 ま 
あ、 ぱっと 見で わかる の は、 借 
金 以外 は どれ も 数字が 大さ いほ 
どい いという ことくら いだね。 



| 年 *月* 季節- 



3〜5 月 か-春、 6~8 月 か 1：、 9 
〜1 1 月 か？ 火、 1 2〜2 月が 冬。 季節の 
変わ リ 目が 勝負 時に な り やすい。 



I 地図- 



F 1 、 F2、 F3 キーで マップ を 
切り換えられる。 国^) ヾ山 になつ 

ている と 二ろ はつな!!!、' つてい ない。 




國メ ッセ ージか 軍師の 意見な どが 表示され る。 番を 待って い 
表示され ス>" ごろ る ときには 諸国のう わさが 出たり もす る。 



武将の 一覧表 を 確認 f ま、 ° ラメ一 タは 10 種類/: 



さあ、 コマンド を使ラ とさが 
きた。 まず は 気になる 配下の 武 

将を 調べて みょう。 「4. 情報 一 
2. 武将の 一覧」 だ (付録の 下敷 
さ 参照)。 結果 は 右の 力 コミの 写 
真のと おり。 信 長の 配下の 武将 
は 6 人い る （羽柴 秀吉、 柴田勝 
家、 前 田 利 家 はとく に 
有名 だ）。 これらの 武将 
のラ ち、 政治と 戦闘の 
高い 武将が 軍師※ にな 
る。 写真から 明らかな 
ように、 尾 張の 軍師 は 
羽 柴秀吉 だ。 
さて、 武将の 一覧の 




O 軍師と して 助け 

て く れる羽 柴秀吉 



見方 だけど、 とくに 注目したい 
の は、 忠誠、 兵士、 部隊の 3 項 
目。 忠誠が 低い 武将 は 謀叛 を 起 
こしたり 引き抜かれた りする 可 
能 性が 高い。 兵士 は 戦闘の 高い 
武将に まとめて 戦争に 行き やす 
いように してお きたい。 部隊 は 
戦争のと さに 有利に な 
るよ ラ、 騎馬 隊ゃ 鉄砲 
隊の 武将 を 戦争に 行け 
るよ ラ にして おさたい。 
各 武将の 使い方 (戦争 
向きと か 内政 向き、 城 
主 向ぎ など） を 決めな 
< て は。 



た 一 




誦國 



m m m m % 
圍 園 國 1 國 

？ 2 75 S9 68 85 

10 54 ?0 65 83 

58 10 6§ S9 87 




各項 目の 意味 は、 政治 ： 内政 や 外交 
の 能力 （ 武将の 行動 力 に は 月 ご と 

I： ^治 C7X 直の 約 3 0% が 加算 される）。 
戦闘： H E X 戦での 強さ。 魅力 ： 外 
交に 影響。 野望 ： 高い と 危険。 忠誠 ： 



君主に 対する 忠義の 度合 (低い と 危 
険)。 兵士： 配下の 兵士！! to 訓練 ： 配 

下の 兵士の 強さ。 itg ： 配下の 兵士 

の 武器 や 鎧の 強さ。 部隊 ： その 武将 

の 部隊の SKI (—生 変わらない)。 



情報 コマンド; 各国の 情況で 他国の ようす を 探る 



まわりの 国の 情況 はどう だろ 
う。 「4. 情報— 1 • 各国の 情況」 
で、 忍者 を 送って ようす を 探る 



の だ。 失敗す る 可能性が あるの 
は 全国 版と 同じ。 すぐにで も 戦 
争 をして みたい ので、 全国 版で 



カモ にして いた^ 国 • 伊勢 志 摩 
をの ぞいて みた。 国の 情況と 武 
将の 一覧 を メモって おく。 



0「4. 'Iffg- I . 各国の' Mi 兄」 を 選び、 どの 国に だれが 忍者 を 送る のか 決める。 このと き、 
スペース キー を 押して 各 武将の 行動 力 を チェックして おく といい。 軍師の 意見 も 聞こう 




O 成功。 忍者が I 龍 を 持ち帰った 

丁 £ji - _1c 
o 敵国の データが すべて 見られる 




軍師 一… 大名が コ マン ド を 実行し よ うと するとき にうま 〈いくか どう か を 予測 して くれたり、 得策 かどう か を 考えて く れる。 大名 

の «5 だ。 行動 力 …一 コマンド を 実行 するとき に な 力。 消費す る 量 は •( お 争の TSS (き «*S。 二れ が になった 武» ま、 月 か 変 わ 
つ て 政治 (7X 直の 約 30% 力 (加えら れ るまで 何 fc( 攻め こまれた ときに « うこと も） でき なくなって しまう。 
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-— f .fv 



... お 



睛 




取引 コマンド。 兵糧^ e 軍資金 を 調達す 




いろいろな コマンド を やって 
みたい ところ だが、 いかんせん 

金が 少なし、。 そこで、 「 3. 取引一 
1 . 兵糧 売り」 で 金 を 増やす こと 
にした （ときたま 商人が いなく 
て 実行で きない こと も ある）。 ち 
よ ラ ど 米 相場が 売 り 手 市場に な 
つてい るら しく、 に B という 高レ 
一 卜で 売れた。 




O 米 相場が 売り手市場だった せいか、 レートが 米 I に対して 金 
し 8 とかな り 高い。 レートの 高い とき は 軍師 も 米 売り を 勧める 



删ト 



讀 


. -- _ 


I 









4b * i 

c -- 










g 警 | 












一 


； 


- 



軍事 コマンド。 徴兵し f 編成、 そして 訓練す る 



金が 増えた ので、 さっそく 軍 

備を 整えよう。 まず 「8. 軍事 一 
1. 徴兵」 で 兵士 数 を 増やす。 金 
1 で 兵 1 ( 兵 1 で 100 人) 増える 
ので、 あまり 厶リ のない よう 
2200 人 だけ 増やした (徴兵す る 
と 兵の 訓練と 武装の 値が 低くな 
る）。 この 兵 はとり あえず 大名の 
信 長に 持たせて おいた （はじめ 
は 兵が すべての 武将にば らばら 
に 割り当てられて いるので、 ど 
のみち 再編成で 整理 しないと な 
らな いから）。 

増やした 兵 を 有効に 使ラ ため 
に 「8. 軍事 一 2. 再編成」 で 各 
武将に 兵 を 割り当てる。 忠誠の 
高い 者、 戦闘の 高い 者に 兵 を 集 
中させる （ 1 人の 武将に 兵 1 00 ま 
で 割り当てられる）。 ここで は、 
戦争に 行く こと を 意識して、 戦 
闘 はそんな に 高くない けれど、 
部隊が 鉄砲 隊 (HEX 戦での 戦 
闘 能力 は、 足軽 隊< 騎馬 隊ぐ鉄 
砲隊 なの だ） の 前 田 利 家に 1 00 の 
兵士 を 割り当てて みた。 前 田 利 
家に^ 国 • 伊勢 志 摩 を 攻めさせ 
るつ もり。 



O 1 8. 軍事 一 I . 徴兵」 で 兵士 数 を 増やす。 金 I で 兵 I 増える ので、 ここで は 22 だけ 増やす こ とに し 
た。 軍師 も 徴兵に 賛成の よう だ。 雇った 兵 はとり あえず 大名の 信 長のと ころへ 割り当てて おく 




; 讕 し.— 翻 

：喊 




隨成 



O 増えた 兵 を 有効に 使うた めに、 「8. 軍事- 
武将 I 人 I 人に あずけて いくの だ 



再編成」 で 兵の 割り当て を ® 里 する。 すべての 兵士 を 






譽 








再編成す ると 兵の 訓練 や 武装 
が 全体の 平均になる。 前 田 利 家 
の 配下の 兵士 は、 これから 戦争 
に 行かせる つもりな ので、 どの 
程度の 効果が あるの か はわから 

ない けれど、 「8. 軍事 一 3. ill 
練」 をして おく ことにした (兵士 
の 訓練の 値が 上がる）。 
行動 力 4D かかる のがち よつ と 



ィ タイの だが、 いざ 戦争に 行つ 
たら 兵が 弱かった、 なんて こと 
にならない よう、 安全 策と いう 
ことで、 前 田 利 家に 訓練 させた。 

ここまでで ほとんどの 武将の 
行動 力が になって しまった。 

だんだん 戦争が ちかづい てき 
ている ような、 キナ臭 さ を 感じ 
る 春 3 月の 終わり だ。 



O 前 田 利 家の 兵 を 訓練 
I させて 戦争に 備える 





開発 コマンド。 開墾して 石高 を 増やす 



O 開墾して 石高 を 増や 
し 秋の 収穫に 備える 




4 月に なった。 3 月の ラちは 
ど 5 も 血の気が 多かった と 反省。 
いかに 戦国時代 とはいえ、 戦争 
のこと しか 考えない ょラ ではい 
かんな。 ちょっと 内政に あたつ 
てみ ると しょう。 

何 をし よろ か 迷った あげく、 
腹が減 つて は 戦 はでき ぬと いろ 
諺に たどりついて、 「2. 開発一 



1 . 開墾」 で 石高 を 増やして おく 
ことにした。 開墾 や 治水工事、 
町 投資、 築城の 開発 コマンド は、 
どれ も 行動 力 50 かかる の だが、 
どの 武将で もで ぎる のでけ つ こ 
う 気軽に 実行で きる。 ここで は、 
ヒ マそう にして いた 佐 久間信 盛 
に 頼む ことにした。 政治 や 魅力 
の 能力が 高くて 戦闘の 低い 武将 



はこうい つた 内政に 向いて いる。 
ちなみに、 開墾して 石高 を 増 
やすと 治水が 下がって 災害に あ 
いやす くなる の だが、 幸い 尾 張 
の 治水 は はじめから 80 と 高い の 
で、 少しく らい 下がっても 問題 
はないだろう。 石高が 上がった 
ふ' ん 秋の 収穫が 楽しみになる だ 
けだ。 
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©*s を 売った ので、 金 は— o 

4 增ぇて 294 になった。 二れ 

で いろいろな 一 】と がて きる よう 

になる ね 




ujt ijrv vpv 



軍事 コマンド。 戦争で 2® 伊勢 志 摩に 攻め こむ 



5 月に なった。 戦争に 行く こ 
とに する。 「8. 軍事— 4. 戦争 j 
で、 21 国 • 伊勢 志 摩の 北 畠具教 
を 攻める。 戦争に 行く の は、 信 
長 自身の 騎馬 隊と 予定 どおり 前 

_ ©「8. 軍事 

2 A„ H E X 



田 利 家の 鉄砲 隊 （しばらく 留守 
にす る 尾 張 は 羽 柴秀吉 に 城主と 
して 守っても らう）。 もちろん、 
鉄砲 隊に 攻め こませる つもり だ。 
持って いく 金 は 95( あとで わか 



つたの だが、 金 は 持って いかな 
くても いいよう だ）、 兵糧 は 戦争 
に 行く 兵士 数と 同じ だけ 持って 
行けて、 それが 30 曰 ふ' んの 食料 
になる ので、 めいっぱい 持って 



行く （兵糧が 兵士 数 を 下回る と、 
戦って いる ラ ちに 兵糧 切れで 負 
ける 可能性が あるから。 逆に 敵 
の 兵糧が 少なければ 戦わずに 勝 
てる かもしれ ない）。 



-4. 戦争」 で 21 国 づ？^志#に 攻め こむ。 戦争に 行く の は 信 長と 前 田 利 家の 
戦で は 行く 武将 I 人が コマ I つになる 




「戦争に 行く 武将 

戦争に 行く とき は、 10 人までの 武将が 選べる。 H 
EX 戦で は 出陣す る 武将 1 、'コマ 1 つになる。 
コマの 数 を 少なく して コマ 1 つの 兵士 数 を 多く し 
たり、 その 逆にした りする のが HEX 戦に おける 
戦法になる わけ だ。 

はつねに めいっぱい 持って行きたい。 戦つ 
ている 最中に 兵糧 力 化 刀れ て 負ける のはダ サイ 



画ト 



し. - ―- 二？" 

ふ'' ， 



かほと 持たせます か 腿 



] 
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人事 コマンド。 人材 登 • 竹 中半 兵衛を 引き抜く 






； ，ま 







美 濃 を 選ぶ と 武将の 一覧が 出 る 



竹 中 は、 よろこんで 家臣と 
なりましょう といって くれた 




© 軍師の 羽 柴^ はう まく 引き 拔 ける 
だろうと いって くれた 



o やった./ 引きお 
きに 成功した 



禱で: ヒっ ^ 



I 



o 忠誡は 低い が ほかの 値 はす ごい 



1- ： さ^ ,r 


霤國誦 
屢羼顯 ■ 

黼國 n 


はお 邏 


お,:.; n 塑. 




薩 

■■ ト:. 

i i にゴ 

L J 


-'： 







人材 




そろそろ 外に 対しても 動いて 
みよ ラ。 武将の 引 さ 抜 さ だ。 

「5. 人事 一 2. 人材 登用」 で 16 
国 • 美 濃の 竹 中半 兵衛に 白羽の 
矢 を 立てた。 歴史的に 秀吉の 軍 
師 だった の だから 引き抜け る だ 
ろう。 金 5 で 引き抜きに 行って 
成功した。 引 さ 抜きに 行った と 
さの 彼の 忠誠 は 80 と 高かった の 
に 引き抜け たの は、 武将の 持つ 
見えない パラメ 一夕 （武将に は 
性格が ある） のた めか 7 

忠誠の 高い 武将 は、 引 さ 抜く 
と 忠誠が どっと 低くなる。 竹 中 
半 兵衛の 場合 は、 80 から 8 にな 
つてし まった。 このまま では 不 
安 (引 さ 抜 さ 返される かもしれ 
ない) なので、 「5. 人事 一 4. 
褒美 を 与える」 で 忠誠 を 増やし 
てお く。 金 40 与えた ので どのく 
ら し 、上が つた かわく わくし なが 
ら 武将の 一覧 を 見る と、 たった 
17 しか 上がって いない。 不安 は 
解消され なかった。 





O 行動 力 70 はさす がに 

キ ツイ。 信 長 本人が 行く 



きい かほと i; たせます: •■: つ, 



C 



！ 



o 持って いく 金 はちよ 一 
とケチ して 5 で どう だ 



き pfi^ 

ま j:、 




O 引き抜いた ばかりの 竹 中^^ 衛の 忠誠 を 上げる ために 「5, 人事- 4. 褒美 を 与える」 を やって みた。 
金 40 を 与えた の だが、 忠誠 は 17 しか 上がらなかった。 忠誠 を 上げる の はたい へんそう だ 







嘗翁 一 を \ 

} い 二： II 一 一三 I； 一二… 一 



HEX 戦に 突入。 敵の 情況^ C から 攻撃 開始 



I j ル 



森' "… 森 & 戦關 では 平地よ り 
かなり 有利になる 



海 '湖' 川 …… ここに は コマ 力、' 
入れない 



平地 …… ふつうの ^Ji。 攻擊に 
も 守備に も 向かない 



畑 …… いわゆる 畑。 平地よりも 

攻 SE に 向いて いる 



山地 …… なだらかな 山。 ijC*E に 
も 箱 こも 有利 



町 …… 城下町。 戦關 において は 
平地と 同じ 



城 …… ^ 側の *ft*o かなり 
攻め づ らい 



山 & …- どの コマ も 侵入で きな 
い 地形 



^国 • 伊勢 志 摩に 着 
いた (下の マップ)。 H 



EX 戦で はじめに おこ 
なう の は、 攻め こんだ B . 
側の コマの 初期 配置 だ。 
マップの 〇 の 付いた と 
ころに コマ を 置く の だ 
(〇 の 位置 は 国 ごとに 
決まって いて、 ほぼ 攻 
め こんだ 方向の 端の ほ 
ろ）。 こちら は 信 長の 本 
部隊と 前 田 利 家の 部隊の 2 部隊。 
右上の 写真の ょラに 布陣 (初期 
配置） した。 

戦いが はじまったら、 まず 敵 
の 情況 を 調べる。 敵 本 部隊の 北 
畠 はそう 強く はない よう だ。 

敵の コマと 接触す る まえに、 
金 をた くさん 持って さたので 
「B. 伝令 一 1. 密偵」 を 使って 
みた。 が、 あえなく 失敗して し 
まった。 密偵の 効果 はわから ず 
じまい。 

mm 



o 初期 配置 (布陣） したと 
ろ。 織 I 部隊 は 城に いる 



o まず 敵の コマの tffi 兄 を調パ 
て 戦法 を 考える 





HEX 戦で は 両軍の 戦略が 終 
わる ごとに 朝、 昼、 夜と 時刻が 
進む。 で、 夜になる と 隣接して 
いる コマ 以外 は 見え なくなって 
しま ラ。 なんとなく 怖い ね。 

戦い はけつ こう 長くな り Mi 
戦に 持ち こまれて しまった。 籠 
城 戦 は 守備 側の 大名 か 城主が 城 
にいれば、 いつでも 仕掛けられ 
る (今回 は 仕掛けられた わけ)。 
籠城 戦に 入る と、 まず 「2. 攻 

撃 一 4. 門 壊」 で 城の 門 を 突破し 
なくて はならない。 前 田 利 家の 
鉄砲 隊に 壊させて 城内に 入り、 
なんとか 敵 本 部隊 を やっつけて 
勝つ ことができた。 

今回 はなん とか 勝てた が、 籠 
城 戦 はつらい。 敵 本 部隊 を 城 か 
ら 離れさせ るよ ラなラ まい 戦法 
はない ものだろう か。 

,0 敵国に 攻め こむ と H E X 戦になる。 攻斷則 が 〇 の 付いた' 
ックス のど こかに コマ を 布陣させる と 戦争が はじまる 





o 夜になる と 敵の コ 
マ は 隣接す るまで 見 
えない の だ 




O r 2. 攻撃— 4. 門 壊」 て ■* 

の 門 を 壊す 




o 門 防御 度が o になって や- 
と 門が 開いた 




o 門に 入る と 真つ 喑 だった 城 
のなかが 見える ようになる 




o 敵 本隊 は 追 し 、詰め られ ると 

突 擎攻擊 を 仕掛けて く る 




o 敵 本隊に 逃げられそう。 で 
もこの あとなん とかな つた 
<m ま， -， 
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戦争に 勝った。 戦後 靡で 武将 を 召し抱える 




戦争に 勝つ と、 攻め こんだ 国 
にいた 武将 を 捕らえる ことが で 
ぎる。 捕らえた 武将 は、 処刑す 
る こと も 召し抱える こと も 逃が 
す こと も 自由にで きる。 はじめ 
のうち はとに かく 武将の 数 を 確 
保したい ので、 どんどん 召し 抱 
える ことにした。 1 人 1 人の セ 



リ フが なかなか おもしろ いね。 

領地が 1 か 国 増えた ので どち 
らか 一方 は 配下の 武将 を 城主に 
しないと ならない し、 武将が 増 
えた ふ' ん、 再編成したり 褒美 を 
与えたり しなくて は。 今年の 夏 
は 内政 だけで 手 いっぱい になつ 
てし まいそうな 気配 だ。 




o ここで は 召しす 包え ている 力 



高い 武将 は 逃がした ほうがいい かも 



浪人が 面会に きた。 軍 6 纏 意見 を閬レ 、て 召し抱える 



下 川忠秀 という 浪人が 面会 を 
求めて いる、 と 聞いた ので、 と 
り あえず 会って みる ことにした。 
軍師の 意見 を 聞く と なかなかの 
切れ者ら しい。 会って 召し抱え 
る ことにした。 

面会に くる 浪人 は ほとんどが 
クズ なの だが、 たまに は 拾い物 



も あるので、 一応 は 会って おい 
たほラ がいいよ ラだ。 召し抱え 
たと さは、 すぐに 武将の 一覧で 
パラメータ を チェックす るの を 
忘れずに。 

だんだん 武将の 人数が 増えて 
さて、 記憶 だけで は プレイで き 
なくなって さた。 




o なかなかの 切れ者と いう 軍師の こ と ば を 信じて 召 し 抱えて みた 



移動 コマンド。 武将 を 移, てつぎ なる 戦略に 備える 



武将の 
移動 



o「 



移動— I . 武将 

)」 を 使う の だ 




つぎなる 戦略に 備えて 21 国で 
あまって いる 武将 をけ 国へ 移動 
させて おく ことにした。 n . 移 

動 一 1 . 武将の 移動」 で 21 国に い 

る、 鳥屋 尾 石 見守と 北 畠 政 成、 

北 畠 具 房の 3 人 を 17 国へ 移動 さ 

せる。 ほかの ゲームで は、 武将 
の 移動 は いっぺんに やらない と 
コマンドの 厶ダ 使いになる の だ 



が、 群雄 伝で は 移動す る 武将の 

行動 力が 20 減る だけな ので、 1 

人ず つ 移動 させた としても 何の 
厶ダ もない。 臨機応変に 対処で 
さる わけ だ。 
ちなみに、 け 国へ 武将 を 移動 

させた の は、 18 国へ 攻め こむ つ 

もり だから。 ほんとう は 武将と 
いっしょに 金と 米 も 集めた かつ 



たの だが、 いかんせん 21 国の 情 

況 がさび しかった の だ。 

この 調子 だと 18 国に 攻め こむ 

だけの 態勢 を 作る までに はも う 

2 か 月 ほどか かる かもしれ ない。 

どラ やって 軍資金 を 作る のか 考 
えなくて は。 それにしても、 2 
か 国 持つ と考えられる 戦略に 幅 
がで きて おもしろ いね。 



取引 コマンド。 背に 腹 はかえ^ (、借金して 軍資金 を 調達 



武将 を 移動 させて 戦争の 準備 
も 整ったよ うに 見えた が、 どう 
も 軍資金に 難があり そラ だ。 先 
立つ ものが なく て は 増やせる 領 
地 も 増やせない。 ここ は 利子 を 

払 ラムダ を 覚悟で 「3. 取引 一 
4. 借金」 で 軍資金 を 調達す る こ 

とに した。 

できれば、 全国 版で よくやつ 
た、 敵の 大名に 借金 を 払わせる 
術 (借金 して 金 を 増やし、 すぐ に 
金と 兵 を 移動 させて 借金した 国 
を 敵国に とらせ、 敵国が 借金 を 
払い 終わった とたんに 攻め こん 

で 借金 になった 国 をと る） が 

使えない もの かと 思って、 とり 

あえず 17 国で 金 45 だけ 借りて 1B 



国へ 移動して みた。 移動 後に 17 
国と 18 国の ようす を 見て みると、 
なんとけ 国の 借金が D になって 
かわりに 18 国の 借金に なって い 

る。 群雄 伝で は、 借金 は 国に 付 
くので はなくて 大名に 付いて ま 
わるもの なの だ。 群雄 伝で は ほ 
かの 大名 に 借金の 肩 代わ り を さ 
せる こと はでき ない。 
借金取りに 追われて いるよ ラ 

で 気持ち 悪い ので、 「3. 取引一 
5. 借金 返済」 で 借金 を 返して お 
いた （ふつう 、早く 返せば その' 3; 

ん 利子が 安くなる の だが、 群雄 
伝で は 早期 返済しても 利子 は 同 
じ。 べつに メリ ッ卜 はない)。 全 
国 版で は 戦争に 行く とさに 攻め 



こむ 兵士 数 ふんの 金が 
必要だった ので 借金に 
意味が あつたの だが、 
群雄 伝で は 戦争に 行く 
とさに 金 は ほとんど 必 
要ない ので、 戦略 的に 
は、 借金 はしない ほう 
がいいよ うだ (利子 を 
払わなくて はいけ ない 
ふ' ん 損する)。 
借金の システム を 調べる ふん 

厶ダな こと をして しまった。 18 

国に 攻め こみたい ところな の だ 
が、 なかなか 準備が 進まない。 
まあ、 あせっても しかたな いの 

で、 秋 （9 月） の 収穫まで 待って 

米 を 売ろうと 思う。 



Of 昔 金 は 大名に 付いて まわる ので、 

移動して 国 を 変えても 逃げられない 




武田 信玄の 使者が 金の 貢物 を 持って きた。 一応 受け取る 



なんとなく 番 がくる の を 待つ 
ている と、 お、 武田 信玄が 金の 
貢物 をして きた。 その ラち 攻め 
ていこうと 思って いる 相手から 
の 使者な ので ほんと ラ なら 受け 
取りた くないの だが、 一応 もら 
つてお いた （これで 織 田と 武田 
との 友好関係 は 深くな つた）。 

貢物 を 持って くると いう こと 



は、 武 田に とって 織 田が 脅威に 
なって いるんだ ろうから、 国が 
隣接して いたら ぜったいに 受け 
取らなかった ろう。 いまのと こ 
ろ武 田の 国 は 遠い から 受け取つ 
ておいた わけ だ。 
それにしても、 貢物 を もらう 

つてい 5 の は 強くな つたみたい 
でなん となく うれしい もの だ。 



戦力 充実。 18 国 三 河 を 攻め、 




戦闘 準備が 整ったので、 18 
国 • 三 河に 攻め こむ ことにした。 
いつものよ うに 戦争に 行く まえ 
に 「4. 情報 一 1 . 各国の 情況」 
で 三 河の ようす を 探って おく。 
城主 は 酒井忠 次で 兵 は 60 しかい 
ない。 これなら 楽勝 だ。 さっと 
攻め こんで、 かんたんに 勝った。 




ism m t 3. 隐る i 

O 三 河の M± は 酒井忠 次。 兵 は 60 だ o できるだけ の 近くに 布陣 o 武将 は できるだけ 召し抱える 




明に なった。 秋の はじ で 年貢 率 を 改定 将 t 




毎年、 秋の はじめ （9 月） に は 
年貢 率 を 設定す る。 この 年貢 率 
で 米が 納められる わけ。 また、 
春の はじめ （3 月） にも 年貢 率 を 
設定す るの だが、 こちら は 金が 
納められる。 

年貢 率 を 50% 以上に しょ ラと 
したら 軍師が 反対した ので 45% 
にした。 



米 相場で 財 テクす る 



9 月に は 収獲が あるので、 ふつう 米 米 相場が 売り手市場になる の を 待つ 
相場 は 買い手市場 になって レートが て 売れば、 大き 〈はない が 一般 家庭 
下がる。 安いと きに 米 を 買って おき、 の 財 テクな みのもう けに はなる。 
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不 ji§: 米 1 にっき 金 " 
魔 をい かほ ど 買います か (i 




O 9 月に レートに I で 貢った 米 を 10 月に レ 



，い 旭 ど完 ります か (Hiwra 

- ト に 5 で 売っても うけた の だ 



気に 領地 を 増 #r。 まず 遠 江 をと る 




領地が 3 か 国に なり、 秋の 収 
獲が あつたので、 経済的に も 兵 
力 的に も 余裕が 出て さた。 三 河 
を 拠点に して 一気に 領地 を 拡大 
していこうと 思う。 まず は徳川 
家康 のい る 10 国 • 遠 江 を 攻める 
ことにした。 



1D 月に なったら いつものよう 
に 攻め こむ 国の 情況 を 確認して 
から、 余裕 を 持って 攻め こむ。 
まず、 敵の 本隊 以外 を 全滅 させ、 
城に 籠もる 敵 本隊 を 襲う。 する 
と、 案の定、 籠城 戦に 持ち こま 
れた。 いっちなら ここでい や 気 



がさす の だが、 今回 は 兵力に 余 
裕が あるので、 かんたんに 敵 本 
隊を 追い詰めて やっつける こと 
がで さた。 

これで 徳 川が 滅ん だので、 当 
面の 敵 は 今) 1 1 と 上 杉の 2 人に な 
つた。 今 川 は 3 か 国 を 持って い 




るし、 9 国 ，駿 河に はかなり の 
兵 を 置いて いる （どちら かとい 
うと、 どうして 攻めて こない の 
か 不思議な くらい)。 上 杉 は 5 
国-信 濃 をと つて、 このまま ど 
ん どん 南下して さそ ラだ。 この 
2 人と はとう ふ' ん 戦わない こと 
にして、 尾 張の まわりの 国 を ま 
とめて いくこと にしよう。 この 
へんは 1 か 国し か 持って いない 
大名が 多い ので、 比較的 かんた 
んに 勝って いける はず だ。 



0®*K のい る 城の 近く に 布陣させる 




O 籠城 戦に なった が、 敵 を 追い詰めた O 徳川家 康は 死んだ。 徳川 は滅ん だの だ 
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今回の アタック はこ こまでで した 
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1562 年 春 3 月。 伊賀 ®S 井 長 政 を 攻める 



領地が 4 か 国に なった ので、 
武将の 整理 や 各国の 整備に けつ 
こう 時間が かかつ てし まった。 
内政に うだうだ している スキに 
せっかく とった 遠 江 を 今 川に 取 
られ てし まった。 このまま では 
くやしい ので、 春の 税収で 金が 
増えた の をき つかけ に、 領地 増 
やし を はじめる ことにした。 

地図 を にらむ と、 伊勢 志 摩の 
すぐ 北の 20 国 • 伊賀の 浅 井が 攻 
めやす そラな 気配 だ。 さっそく 
忍者 を 送って 情況 を 探り、 かん 
たんに 勝て そラ だと 判断。 羽柴 
秀吉と 六角 義治 (2 1 国 • 伊勢 志 摩 
をと つたり とられたり している 
うちに 捕虜に して 召し抱えた 武 
将) の 2 人 を 出陣 させた。 

伊賀に 攻め こんで みると、 ど 
う も 山が ち だ。 でさる だけ 敵 本 
隊の 陣取る 城の 近く に 布陣 させ 
る。 今回の HEX 戦 は 夜襲 を 多 
く 使う 戦法 を とってみ るつ もり 
だ。 夜襲 は、 攻めたい 敵の コマ 
から 1 ヘック ス 離れた ところに 
自 軍の コマ を 置いて 昼が 終わる 




O20 国 • きに 攻め こんだ。 羽 柴秀吉 の ひきいる を 夜襲す るつ もり 




O 夜に なった。 *K は 城へ 向か 
まで 待機 させ、 昼に 敵が 動かな 
かったら、 夜に 敵の コマの 隣へ 
移動し （ここで 見え なくなって 
いた 敵の コマが 見える ようにな 
る）、 敵の コマに ふっかる ように 
移動 させれば できる （このと き 
機動力が 1 以上 残って いないと 
タメ）。 ふつうに 戦う よりも かな 
り 効率よ く 敵に ダメージ を 与え 



o 城に は 予想 どおり がいた。 ； *«の觀 カカ努 つてい るの て 誠の 

ほうへ 移動させる と、 夜襲が できた。 力、 なり 効率の いい 攻擎だ 
られ るの だ。 また、 夜 
襲 を ねらった とさに 兵 
力に 差が あると 敵が 城 
から 逃げる ので、 夜襲 
はでき なくても 籠城 戦 
を 避ける ことが でさる。 
夜襲 作戦が 成功して 

信 長の 領地 は 4 か 国に 
なった。 




5 国 • 信 濃 をと つ # ^回 は ここまで 



その後、 いくつか 領地 を 増や 

し、 10 国、 16 国、 鼠 18 国、 
2D 国、 21 国と いう 5 か 国の 領主 
になった。 しばらく 内政 をして 
黙って いたら、 上 杉が どんどん 
南下して きた。 5 国、 13 国と 続 
け ざまに とった の だ。 このまま 
にしておくと 上 杉が 大きくな り 
すぎる。 上 杉の 国の つながり を 
絶った めに も、 5 国 信 濃 を 攻め 
おとす ことにした。 信 長の 領地 
のなかで 5 国と 隣接して いるの 



O 5 国' 信 濃の 上 杉 を 攻めた。 けっこう 苦戦す るかと 思いき や、 上 杉 はすぐ に 逃げた のでかん たんに 勝てた 




は 10 国、 16 国、 18 国と 3 か 国 あ 
るが、 このうち、 まず 10 国 は 隣 

接して いる g 国の 今 川が 怖い の 

で だめ。 16 国 は 5 国 を 攻めた 直 




後に 13 国の 上 杉から 攻められる 
可能性が あるので だめ だ。 結局、 
消去法で 残つ た 1 8 国から 攻める 
ことにした。 17 国から 武将 を 18 
国へ 移動 させ、 18 国から 5 国へ 
攻め こんだ。 この 戦争 は、 上 杉 



の 本隊が すぐに 逃げ出し たので、 
あっけなく 勝てた。 

これで 織 田の 領地 は 7 か 国に 
なった。 というと ころで、 もう 
ページの あとがない。 この 先 は 
キミの 腕で ク リアしょう。 



If -三 
翻 



HiL 5 もお： 



國 お-三お 




. ： -: 一 一. ：！- . ； 




カオス エンジェル ス /サイコ ワールド/マイ 

卜 • アンド • マジック 2/ 三つ 目が とおる/八 
イデ ィ フォス （DS5 号） 



秦 通り抜け でさます 



カオス エンジェル ス （ゥ ロポ ロスの 塔 B 1 ~6 
F の 全 マップ） 



• そのほか 



十字軍 特製 カオス エンジェル ス 桃色 S 鑑 /歌 を 
詠む 会/イラ ス 卜の コーナー 



一 Lk 
め^き 穴 




カオス エンジェル 



八ンド パワーで 戦闘 中 
に 体力 回復、 さてます 

5 階に ある プレー 卜 メイルの 
本物 (奥から 2 つ 目） を 装備す る。 
戦闘 中に 体力が 減って きたら 
CESC) を 連打す ると 体力が 回 
復す るの だ。 

(埼玉県/今 井 まみ • 7 歳） 
☆ 壁 を 背に 戦闘す る。 勝ったら、 
エッチす る まえに カーソルの 下 
を 押し っぱなしに していれば 連 
打し なくて すむ そ/ 




5 回 連, 撃が でさる 
おいしい ウル 技の 紹介 

エッチ 画面が 見やす くなる。 
まず、 4 階で 2 回 攻撃で さる e 
枚 刃の 剣 を 取る。 そして、 同じ 

く 4 階で バ ブリー スライム を 倒 

し、 エッチして 分裂の 特殊 能力 
を 奪う。 e 階へ 行き 八 一 ピー を 



倒し、 バ ブリー スライムの 特殊 
能力 を 使って 分裂して から エツ 
チ して 特殊 能力 を 奪ラ。 すると 

八 一 ピーの 特殊 能力で 1 回、 2 
枚 刃の 剣 を 持って 分裂す るので 
4 回、 計 5 回 連続 攻撃が でさる 
ようになる。 ただし、 すぐに 分 
裂の 特殊 能力はなくなる けどね。 
(兵庫県 /YA I • 7 歳） 




u ん -, し 





O 4 階で バブ リース ライムと： 
チ して »努朱 能力 を 奪う e この 能力 
は 分裂して 自分が 2 人になる 



O 2 階で/ 、一 ピー を 倒 し 、 if 解 朱 能 
力 を 使って から エッチ をす ると、 
5 回 jS 続 攻撃で き る 



どんな 敵からで も， 
に 逃げられる ちょい 技 

戦闘 中に 「うつ/ これ はや 
ばい」 と 思った ら この 技です。 扉 
を 背に して 後ろ向きに 逃げる。 
すると かならず 逃げられ るの だ。 

(兵庫県 /YA I • 7 歳） 



ころげ 9 

と 向る it 
が き た か 
肝に めら 

心 移 に m 
動 は i 
す 'に 
る 後 逃 




げぁ つ o 

ら れてモ 
れ ばき ン 
るかて ス 
のな もタ 
だ ら. 扉 I 
ず さ が 
逃え 襲 
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ゲーム は カオス エンジェル ス^ 井 まみ、 マップ を 送って くれた 蟹 江 幸 波 M&M 2 の 也 、ハイディ フォ 
スの 岩戸 裕 児の 4 名。 テレカ は YA レ 川嘴享 司、 itffl 崇 基 Roogna, 士、 翻 tf 二 にと ちん、 育!^ 力の 息 

子、 湯口 芳么 'hn\Mk Mr ヤシ、 大 内秀秕 宇田 一象 mm, 菅 原由 行の l&S。 



イラスト 中 野 カン フ- 
オブジェ 堀川 浩^ 



凝き 穴 



パワフル まあじゃん 2 データ 集〜 シーヮ レツ 卜 ギャル〜 「あごめ すてけ ぽ 」 と 入力。 ゴリラ、 ノ、' ィ 
ナツ プル、 ビスケット、 ツナ サラダ、 ゥ ナギ、 タ ヌキ、 コアラ、 トマト、 レイ ゾゥ コ、 リス、 メ ダカと 入 
力す ると シーク レツ ト ギャルの パスワード 「みきち やん」 を 教えて くれる。 佐 々裤志 • 24 歳） 



Ims 械幌 



サイコ ワールド 



落とし穴の 下に は 隠し 

アイテムが いっぱいだ 

まあ、 たいした 技で はな いん 
だけど 最終 面の 長くて、 何もな 
い 通路の 終点に 落とし穴が ある 



んで すよ。 その 穴の 下に は HP 
や ESP 回復 アイテム などが ご 
ろごろ （4 つ)。 ただ それだけな 
んで すよ。 それから この 穴 は 走 
つてい ると 落ちません。 

(大阪府/福 本満 ■ 16 歳） 




O ワール ド 8 の 最後に ある 長い 通路の 

終わりに 落とし穴。 ふつう、 こんなと 二 
ろ は あっとい うまに 走って モ于 つてし まう 
のて 気つ' かな かつ た 人 も 多 いんじゃない 
かな。 それにして もこの スクロール はい 
いな あ 



o 穴の 下に は 体力 回復の アイテムな 
どが ある。 二の 先で アイテム は 出な 
いので 取って おこう 



お遊びと 実用 5 つの モ 
—ドを 一^ 開しょう 

サイコ ワールドに ヘンな モ一 
ドを 発見し ました。 やり方 はヮ 
一 ルド 1 が はじまったら おちむ 

ろに （F4〕 を 押す。 押す ごとに 
つぎつぎと モードが 変わって い 
きます。 でも 各 モードの 使い方 
がわ かりません。 なんて こった。 
(京都府/川 嶋淳司 • ？歳) 
☆ しかたがな いので、 ヘルツ さ 
んに 教えても らいました。 



ノーマ I レモ一 卜" 



ほかの モー ド にしよう と 思った け 
ど やっぱり ふつうに プレイ したい 
と 思ったら この モード。 わざわざ 

この モー ドを ilvK 人 はいない と 思 

うが' '"- 。 服の 色 は、 パープル。 




f ^一 ゥ モー 


K 


この モー ドに 入る と^ A 公 や ボス 


キャラ か' 会話 をし はじめる。 服の 


色 は ピンク。 プログラマ 


-Y. K 


氏の シ ユミで 入れた と 力 ^ 


o 




完ラ 

m が ル 
に し シ 
趣ゃァ 
^ベ や 
の り ボ 
世 だ ス 

界 す。* 






マイ 卜' アンド' マ 



アイテム 増殖 S 戦わず 

に レベルアップの 方法 

増やしたい アイテム を 八ィァ 
リング (傭兵） に 持たせて、 セ一 
ブ。 アイテム を 取り上げて 解雇 
し、 セーブ。 もう 一度 雇う と、 
取り上げた アイテムが ある。 

この 増えた アイテム を 売り、 

ッン ドラの 酒場で 50DO ゴールド 
の Roast Leg of Wyvern 
を 食べる と 経験 値が 1500 ずつ 増 
える。 

(神奈川県/持 地 賢 一 • 19 歳) 




O 解雇した ばかり 
の ハイア リ ングを 
もう 一度 雇って み 
ると …… 



o ハイア リングに o 宿屋で セーブす 
アイテム を 集めて る 




o 持たせた アイテム を ハイア リ ング 

から 取り上げて、 解雇す る （左の 写真 
は 解雇の アイコン）。 その あと、 ふた 
たび 宿屋で セーブす る 



霧 —き §: 



-■^3 サ' 



o 取り上げた 
アイテム を ま 
だ 持って いる。 
しっこい./ 



o 増やした アイテム を 鍛冶 
(かじ） 屋で 売つ ばらう 



o ッン ドラの 町に ある この 酒場の ス ぺシャ 

ユーの いちばん 下に 目的の 「ワイ バ 

ーンの もも 口一 スト」 が ある。 5000 ゴール 
ドと 高価な 食べ物 だが、 これ を 食べた キヤ 
ラの^ ！射 直が 1500* 曽 える 




だ i- > 
や t ト 

2, b 。 の 
が ノ\ 

こ'"' 
i»T 

% [- ^ 

tmY- 

は、 丄ス 
〔よ; .； % 



し 



If 

大 し 
生 て 
は く 



フィードバック」 の ステージ 5 の ボス （雜) カ^せ ません c 4 つ ^包 台 は 壊した けど …… おしえて くり。 （±奇 玉 県ゾ. '…？ 歳） 
み，.. ステージ 5 のポス は^ ミ サイ ゾぺ胃 など I つ I つ 龍して いかなければ ならない。 この ゲーム^に いえる こと だか'、 ボスの あたり 判定 カ徘 常に 巌し 21 
いので、 どこか * ^点な のか わからな し 、のた'。 そこで、 なんども 足 を 運ん て 镇 せる ところ を 鶴 S していく のか' 早 基 とどめ はもち ろん 麟 (ブリッジ） だ。 






パ *7 —モード 



敵 を 倒す と 出て く る ボーナス を 取 
つ た 数 だけ 各 能力の' 《ヮー アップ 
か' でき る モード。 服の 色 は バー ミ 

リオン。 パワーアップ (7X 士方 は、 
ボーナス を 取り 〔1 〕~〔9〕 のキ 
一 (テンキー は 使えない） を 押す。 
数字 と 各 能力の 対比 は 右の 表 を 参 
考 にして ください。 ェクス プロ 一 
ジョン や シール ドを パワーアップ 
させる と、 楽に 進め るん じ やない 
かな。 ボーナス を 9 つ 取れば、 ほ 
とん ど 無敵になる けど; tao 



マ" ウス ァ" /7 モード 



ボーナス を 取った 数 だけ HP や E 
S P の上隨 か' ±^ 、'る。 月 R の 色 は 
ブル一。 すぐに HP や ESP か '減 



つてし まう 人に 有利な モー 





エキス 卜 ラモー 卜" 



二の モー ド 自体 は ノーマルと 変わ 
らな いけど エキストラ モー ドの表 
示が 出て いると き 〔F5〕 を 押す 

と トーク モードになる のた '。 



g は 怒って いる。 7Bytr のァレ (£* した 先 パイが すごく キ レイで プレゼントに 当たったら 先 パイの 1 を 送って あける、 とい 

ない。 だから、 5H もとう ぜん 送って やん ない。 それより、 先 パイに バレたら ど I すん の。 大きな 声 じ やい えない けど、 あめ 

ない よね ：：： たぶん。 (匿名 匿 igs-lsts では、 おもしろければ、 プレゼント ハガキ でも 採用になる。 ApllI のように 怒つ ザ 



OL7〕 を 押す 

と 空間 移動の 

力が 上がる 



G2 を 押す 

と 冷気 流の 力 

が 上がる 



0〔|〕を扞す 

と 念 波 砲の 力 

が 上がる 



<5〔8〕 はェク 

スブロ I ジョ 

ンが 上がる 




e>〔5〕 を 押す 

と 超音波の 力 

が 上がる 




o〔2〕 を 押す 

と¥ 波の 力 

が 上がる 



G ほとんど 無敵と か 

,2 わらない。 ずるい モ 



o〔9〕 シ I ル 

ドとェ クスチ 

ャ— ジの 上昇 



26〕 を 押す 

と 空中浮揚の 

力が 上がる 




0〔3〕を押す 

と 火炎 波の 力 

が 上がる 



O この 表示が 出て い 

る あいだ は 〔F5〕 で 

ト— クモ —ドに 




ウィング マンスべ シャル 〜シーン 2 へ 行く 方法〜 まず、 ふつうに ディスク I を 入れて ゲーム を はじめます。 フロントで セーブ するとき、 ディスク 2 に セーブし 
ます。 このと き は、 シ一ン I て 何も 持って いない 状態で ない と セ一ブ できません。 シーン 2 から はじめる とき は、 ディスク 2 を 入れて セ一ブ した 番号から はじめます。 
' ？歳) もこの 技で ゲ一厶 を 遊ぶ こと はでき ません。 シ一ン 2 の グラフィック 力 ; 楽しめる だけな のです。 



V レ 



n 不 ）JI し 
丄快そ 
成な つ 



三つ 目が とおる 



ナツメから 教えて もら 
つた ステージ セレク 卜 

(かな） （N)(T)(M) を 押しな 
がら、 スター 卜させる と 曰ステ 
ージ から はじまります。 また、 



八ィ ディ フォス （ディスク ステーション 5 号) 



そこで 〔1 ) を いっしょに 押す と 

ステージ 3、 〔2〕 あるいは （3) 
を いっしょに 押す と ステージ 4 
の 先頭から はじめる ことができ 
ます。 

(情報 提供 • ナツメ） 



O この 画面で、 かな、 M、 N、 T 
と I 〜3 までの キ一 を 同時に 押す 




O ステージ 4 から ス 夕- 
よう になった 



• ト できる 



先取り プレイの 先取り 
ウル 技 を 大量 公開 だい 

その 1 MSX2 の スムーズな 

横 スクロール を じっくり 観賞で 
さる スクロール スピードの 調整。 
(1 ) を 押す と 最高 速。 あと は 数 

字 キーの 順に 〔5) の スクロール 

停止 まで 5 段階の 速度が 選べる。 

その 2 自 機の スピード 調整。 

〔6〕 で 初期 状態の 速さ。 （7〕 で 

スピードアップ。 

その 3 (STOP) で、 巨大な 

広告 画面と 1 面 だけ 遊べる テス 




卜 プレイ 画面と を 切り換え。 
その 4 (TA 已〕 で、 テス 卜プ 
レイのと さに 有効な 無敵になる 

(広告 画面で はつねに 無敵 状態） 

たまに、 画面の 一部が バグる こ 
とが あるが、 これと いって 問題 
はない、 と 思ラ。 

(愛知県/岩戸 裕児 • 7 歲） 



'ンダ 一の 靄 K (ディスク ステ 



ディスク を 抜いて おく 
だけで でさる 技な の だ 

町 を 出たら ディスク を 抜いて 
おく、 死ぬ と 町に もどされ るが、 
〔F5) を 押す と、 その 場から 続 
けられる。 また、 〔F5) を 押し 
た あと、 呪文 か 道具 を 選び、 キ 



ディ ガンの 龐石 



エンディング を 自力で 
見たい 人 は 読まないで 

(CTRL) と （STOP) を 押 
しながら ディスク 1 を 立ち上げ、 
MSX— DOS の 表示が 出たら 
キー を はなす。 そして、 END 





ヤン セル すれば、 自分 を 殺した 
敵と 再度 戦う こと もで きる。 
(大阪府 Z 津田崇 基 • 7 歳) 



□ I NG と 入力す ると、 買って 
きた その 曰から エンデ ィ ング画 
面 を 楽しむ ことが でさます。 
(大分県 ノ Roogna • ？歳) 
☆ ちなみに ディ レク 卜リが 見え 
たので、 いろいろ 試して みた。 
ディスク 1 と 2 の PSG. CO 
M という ファイル は 実行させる 
(PSG と 打ち こんで リターン 
キー を 押す） と 音楽が 聞け るし、 
ディスク 2 の TEST. COM 
は …… ぜひお 試し あれ。 



O この メッセージ は M 見 
して、 〔F 5〕 か B ポタン （ 
を 押す、 淡白な 人 は 上、 
しっこい 人 は 下へ 



j-'v^^^^a^eir 《ゥて fc" い s の sis t (いし-' よ 



o アビ リアが 解放され ていく …' 

らしい。 ほんと は ^1ら ない けど 




安い バイ 卜で 一攫千金 
のォ イシイ 技 教えます 

ほかの 町へ 行く に は 馬が 必要 
だが、 これ を 買って しまう と 一 
文な しにな つてし まい、 これ か 
ら 先の 展開が つらくなる。 

そこで、 馬 だけ はとに かく 買 
つてお いて、 ひたすら バイ 卜 を 



して 所持金 を 10叩 にす る。 エド 
ナの 町の 情報 屋 ボリ レンに 1 000 払 

つて 情報 を 聞く。 もう 一度 ボル 

ンに 会って、 500 払う と 別の 情報 
が 聞け るの だが、 払わずに 外に 
出る。 そして、 ステータス を 見 
てみ ると、 所持金が 約 65000 にな 
つてい る。 

(富山県/小 幡容士 • 7 歲） 



してい おおに 《 £ K c:^i'it.' 
ta i^wfe ん j 




I 日 目 はちち しぼり をし、 2 日 目 は あそび 人 
をして お金 を もらい、 3 日 目 はまた、 ちちし 
ぼり。 4 日 目に バーテン を やって、 5 日 目に 
さらあらい をして ようやく lOOOl^Oi たまり、 
エドナの 町へ 行く。 そして、 ボルンに 会い、 

1舗 料 looo をす sr 資して からもう 一度 会う。 と 
う ぜんお 金が たりない から、 払えずに 出る と 
あっとい う まに 大金 持ちに なれる。 




p,..r ラスト 'ハルマゲドン 」で セーブす ると 「直前の ディスク を 入れて ください」 と 出ます:， 直前の ディスクって なんです か？ （競 都 北 川 信 吾' 、2M) 

確かに 「直前の ディスク」 という 呼 TO は、 わかりにくい かもしれ ない な。 「至急 教えて ください」 という こと だが、 セーブしょう としたら この メッセージが 
出て きて、 何の ことか わからず 電源 を その ま ま 入れ っぱなし なのか もしれ ない。 試しに セーブした ディスク 1^め ディスク を 入れて みたら どうでしょう。 







@ 組み合わせ は （6、 I、 
6、 4、 3)。 できれば 二 
ん なの は 作りた く はな か 







'ほ 



f ,，• 



一 や 、- 








„ 一 , ピッツ一 では シン セサ ウルスの サウンド デ一 タ集を 発売す る 雲 "Hii 力^られ ている。 そこで、 聞きたい 曲 を ジャンル を 問わす 募集して いる。 十字軍 も 二れ に 

BHf^Hm vT 協力し ようと 思う ので、 ハガキ に 曲名 を 5〜m 曲く らい, お 'て、 十字 ま 円 「お ほ は midi におち する かな 係」 まで 送って ほしい。 ネ隨で 5 名に、 希望す るヒ' ノ 23 

酽み |LU 匿 し UW , 一 ツーの ソフ 卜が もらえる ゾ 3 しめ 切り は 7 月 3 旧 消印： ^力。 シン セサ ウルス も Ver.2.0 が 7 月 中旬 ごろ 発売の 予定 （詳細 は I 13 ページ を 見て ね)。 






(お、 や 3 ラ 



や E 




カオス エ^ ジェ| レス 

先月 号の 天 九 牌 女の子 CG プ 
レゼ ン 卜で 「十字軍で 特集 し て 
欲しい こと を 書いて 送って ちょ 
一 だし ヽ」 と 書いたら エッチ ソフ 
卜の 特集 をして くれと いう 八ガ 
キが 約半分 を 占めて いた。 しか 
=& その 中で、 カオス エンジェル 
スの 名前が いちばん 多かった の 
だ。 さらに (愛知県/蟹 江 幸 
成 • 7 歳) が 気合の 入った 『ゥロ 
ボロスの 塔』 の マップ を 送って 
きた。 しめしめ 載せち やう ぞ。 
つぎの ページで も モンスターの 
桃色 図鑑 を 総力 特集し ちゃ つ た。 



^… 


…卜 ビラ 


U 


…階段 上り 


ひ.. 


…階段 下り 




…アイテム 




…魔法 


M 


…魔法の 仕掛け 



m で 



で F 




— t 




ディスク ステーション 4 号の ラル パ 3 のなかに ある ラル バコン サ一 f ^〜 フェード ァゥ 卜と 消 
音〜 曲 を 聞いて いると きに、 カーソル キーの 右 を 押す と 選んだ 曲が フェードアウトし、 左 を 押す とすぐ 
さま 音が 消える。 （岐阜県 Zfi1±B^ 夫' ？歳) ☆ う 一ん 確かにで きる けど、 何の 役に たつの かな あ。 



首 新り クイ X 




読者と 編集部の ピッツ 一 クイ 

ズ第 4 弾 だ。 

今回の 問題 はいたって かんた 
ん。 今月の 首斬りの ページ P9S 
を 見ながら、 死体の 人相書きの 
組み合わせ を 右下の 写真の 番号 
から 選 ふ' の だ。 八ガキ に、 組み 
合わせの 番号と、 十字軍で 作つ 
て ほしい コーナー を 書いて、 首 
斬り クイズ 係まで。 しめ 切り は 
7 月 31 日 必着。 

ェ モノ は、 シン セサ ウルス 専 
用 首斬り サウンド データと 首 斬 



り 生 写真 をセッ 卜で 5 組。 正解 
者 多数の 場合 は 抽選になります。 
さて、 今回の @ 情報 は、 人相 
書きのと ころ。 すぐに 正解が 作 
れて しまろ ので 発見され に く か 
つたみ たいだが、 右に ある 顔の 
人相 書 さ を 書いて 茶屋の 老婆に 
見せる と、 ヘンな 証言が 聞け る。 



'さ 



"S3 



II r : に， lIj^Ic^V pcnx- 

m.: : i< き 刺 ほ氣 いだ' 





組み合わせ は （5、 2、 
I 、 6、 I ) で、 纖は終 
わって るが、 某 少年 マン 
ガネタ だな こり や 



, —クイズ 第 4 弾 



/^\ 組み合わせ は （4、 5、 

4, 2、 4)。 これなら ベ 
T «±» (I つに どう つて こと はない 

顔 だな 



mi f «s さん、 こ« %mmmi s 
^ 'ほう， vT^j^i しゃん 

け お £U m^Mov ：赃" 



2、 組み合わせ は （2、 4、 
2、 し 5) これ またとん 
でもない 顔に なった もん 

Y だ。 クラ クラ …… 



筷 にお、 う 喫いのう. 

,;^ui.:r:<5 鶴つ く 1 . 




：11 
Hi 



い 4± 葛 

た ら i 

'f i ( r 

しと、 h 約 
う^ 

の 想 n 
は す 口、 

上と | 
げ 自 に- 

1^^ 

？ ま と""' 

一 % [ 1 



だ 
1 そ 




編集部の ヘンな ゃッ 部に は ヘンな ャッが 多い。 夜中に 歩いて {督パ を 運 ぼ-一 

だ。 {_K といっても 並みの 大きさではなくて、 おとな 2 人で やっと 運べる ぐらい" - 

かに、 けで 家に 帰ろうと i に 乗ったら 熟睡して しまい、 3;ss した あげ/ 



o_ i の 表 を もとに 



十 宇 軍 軍事 委 主席の ト . ショウ . F が、 r う 〜ん、 や つ 
はしに、 エッチし かな W と思ラ し〜」 と W ラ まさに 卜 
ッ フの 独断で、 つ W に 2 ページ ェ ツチ 戒 JR 令が 発動 さ 
れた。 挑 色 先進国 家の 夜明け はも ラ すぐ そこ か 9 



モンスターの 下に ある 特殊 能 
力と は、 エッチす ると 得られる 
ものです。 「なし j となって いる 
モンスター は 持って いる 特殊 能 



力 を 吸い とられて しまいます。 
攻撃 方法 はだいたい ゥソ です。 
ところで、 夕 ィ卜ル の 写真 は 
「バンパイア」 です。 



大 さそり （読ん て 零の ごと く 大きな さそり 。ムチ か' 得意み 
たいです)/ 大 こうもり （ど 二、 どこ、 どこから きたの か 
才 ーゴン パーツ ト。 ではなく 大 二う もりでした） 




出現 場所 …… I P 皆。 ヒット ポイント 出現 場所 …… I 階。 ヒット ポイント 

…… 10。 難 能力 …… なし。 攻 II 方 -…' 8。 概 能力 …- なし。 攻擊方 
法 -… •• シッポ をムチ のように 使う。 法 …… 超音波 i±« 



方法 …… 3 つの 口から 炎 を 吐く 




出現 場所 …… O 皆。 ヒット ポイント 
…… 100。 概能カ …… 飾" 35( ど 
こだ？） が 石の ように 硬くなる。 



O コカ ト リスと ノゝ 'シリ スク はいつ も 
•H8t。 もしかして そ一 ゆう 関係に あ 
るの かも …… もったいない。 




mm 



サ ラマン ダー （妹の サラ なんだ も 忘れない でね)/ シュ 

リー カー （いぢめ る ？ ）ノ スター ジ /mt (和 a* 、'好きな 
あなたに びった り なの は 彼女です） 




出現 場所 …… 6 P 皆。 ヒット ポイント 
…… 150。 鶴 能力 …… なし。 攻擎 
方法 …… フ アイ ヤー ブレス。 



出現 場所 …一 3P 白ヒ。 ヒット ポイント 
…… 15。 概 能力 …― なし。 攻擊方 
法 …… 泣いて 助け を 呼ぷ。 



： ち, ふ- 
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<J.'' 1 "カオス エンジェル ス」 で モンスターと エッチで きません。 あと、 エクスカリバーの レフ リカが 抜けません。 （神奈川県 細 田 昌吾' ？歳） 

A レベル を 上げて 強く なれば エッチで きます が、 ィ モリの 黒焼き を 使えば I 回 だけ エッチで きます。 たくさんの モンスターと エッチした ければ、 驟封 吏い 

エッチして その!^ 朱 能力 を 使って 戦う と バイ タリ テイ一が 減らずに エッチ も 2 回で きます。 ェクス 力 リバ一の レプリカ は 抜けません。 




\ 1 Y 

； \. お 

出現 場所 …… 3 P 皆。 ヒット ポイント 
…… 40。 m 能力 …… なし。 攻擎方 
法 …… I 体の 足でから みつく。 



出現 場所 …… 2 階。 ヒット ポイント 
…… 70。 m 能力 一… なし。 攻擊方 
法 …… 両手ので つかい はさみ。 




キメラ/金星 ガメ （ゲームの 作者 か' 勝手に 作った 空想の 
キャラ） ノ クラ ーケン ノ クラブ ジャ イアン 卜/ゲル ベロ 
ス の P おき) /ゴール ド ドラ ゴン ノコ カトリ ス 




出現 場所 …… 6 階。 ヒット ポイント 出現 場所 …一 3 P 皆。 ヒット ポイント 
…一 ほ 0。 能力 …一 なし。：^ …… 60。 « 能力 …… な し。 Ijf 擊方 
方法 … … 青白い 炎 を は いて 攻撃。 法 -…' 吸いつ いたら 離れません。 




出現 場所 …… 2 階。 ヒット ポイント 出現 場所 …一 6 P 皆。 ヒット ポイント 
…… 30。 能力 …… なし。 攻擎方 …… 150。 能力 …… なし。 攻擎 
法 …… 剣に よ る 攻¥。 方法 …… 博 多 どんた く 攻擎。 




透明人間 （こいつと エッチ をす るの はムナ シィ） / ドッ 
ペル ゲン ガー （芥川 ffi^L 介 は 日記で 自分の ドッペル ゲン 
ガーに ついて 記して いる）/" ドラゴン ヌ /ドリア 一 ド 




.100。 舰能 力. 



なし。 攻¥ 



5 階。 ヒット ポイント 
±A 公と 同じ。 ネ m 能力 …… な 



方法 …… 見えない から わかんない。 し。 攻擊 方法 …… 主人公と 同じ 攻擎。 





な 



<>•••「 カオス エンジェル ス」 の I F で 力 ギカ ; か かっていて 開かない 扉が あるので すが、 どう すれば いいので すか？ （禾畑 県 «崇_' 19^) 
A •■• キミの いっている 開かな し、 扉と いうの は P. 23i7) マップで いう と 右上の 扉の 二と かな。 ここ は、 ぐるつ とま わって 扉の 左 横^く。 ここの 力べ をけ とばして 
扉の カギを はずす。 またぐ るつ とま わって 扉^ 1 くと 入れる のた'。 ここの 壁に I F の マップ ヵ^いて ある。 



25 



翁き 穴 



ディスク ス^" 5/ ョ：/ 〜セーフ〜 先 か 不安で 進めない という 人に う つてつ けの 方法が 
^された。 ゲーム 中 どこでも 〔s〕 を 押す と セーブし ていい かどう か M いてく る。 セーブ をして あれば、 
セ一ブ したと ころから はじめる かどう か を 聞いて くる。 OS 島 県/小 田剛生 • I 爐） 




ずぁギ 
れたャ 
た る J し 

%%% 

は は 2 

Soil 





出現 場所 …… I 階。 ヒット ポイント 出現 場所 一… 5 階。 ヒット ポイント 
…… 10。 g 能力 …… な し。 lit 擎方 …… に 0。 , 能力 …… なし。 攻擎 
法 …… 包帯 をムチ のように ィ 吏う。 方法 …… まさかり。 




出現 場所 …… 5P 皆。 ヒット ポイント 
…… 120。 • 能力 …… なし。 攻撃 
方法 …… 絵 力 < 多 いのて 1 民 気 を さそう。 




リザ一 ド マン (ザ 'ト カゲ。 g 中 あやまって トカゲ と 女 
の 子 を^して しまって できた トカゲ 女)/ リ ツチ (僑 
侶の スケルトン。 骨 だけなん てい や だ あ 一） 




出現 場所 …… 4 階。 ヒット ポイント 出現 場所 …… 5 階。 ヒット ボイ ン ト 
…… 60。 街 朱 能力 …― なし。 攻擎方 …… I20, 縣能カ …… 手から 光線 
法 -"… 高級 ハン ドノ、' ッグ アタック。 が 出る （スぺ シゥム 光線)。 




ワーウ ルフ (狼 少女。 ウォーで がんす)/ ヮー タイガー 
(中国 風の 女の子。 お 酒 を 飲む と 虎になる、 いわ ゆ る 酒乱） 
/つ 一^ ；ァー （ぱニ ぱニぱ こばこ）/ ワイ バーン 




、ず 

I i 

'【'や- 

一 

出現 場所 …… 6 階。 ヒット ポイント 出現 場所 …… 3 P 皆。 ヒット ポイント 
…… 150。 能力 …… なし。 致せ …… 50。#» 能力 …… なし。 ijtg 方法 

方法 …… 胸の あた りから 出す m …… ド リ ァを 作って く れる （大ぅ そ)。 




人魚 (シンクロナイズ ドス ィ ミ ングの 小 谷 実 可 子 は 自分 
のこと を 半 人魚と かいって たぞ) /忍者 （この ゲームの 

Jt^c の 子 だから く ノーと いった ほうがい いと 思う ） 




W iA 

出現 場所 … … 2 P 皆。 ヒット ポイント 出 i 見場 所 … … 4 f 皆。 ヒット ポイント 
…… 40。 能力 …一 口の 中から ぼ …… 80。 • 能力 …… なし。 攻孳方 

こぼ こ sm* 、'わき 出て くる。 法 …… たたみが えしの 術。 



ハーピー/バシリスク/ バ ブリー スライム （セッ ケンで 
できて いる スライム)/ バンパイア （5 階で 出る 特別な 
モンスター。 写真 は 左 ページの タイ トル) ノ ファイター 




出現 場所 …… 2 階。 ヒット ポイント 
…… 25。 « 能力 -… ひつ ど 一い 歌 
力 える ようになる。 



出現 場所 …-' 4 P 皆。 ヒ ' 
…… 100。 能力 ….' 
石の ように 硬くなる。 



トポ イン ト 
が 




出現 場所 ...... 4 階。 ヒット ポイント 出現 場所 …… I P 皆。 ヒット ポイント 

…… 80。 縣 能力 …… 分身 能力。 攻 …… 50。 ！ ^能力 …… なし。 攻¥ 方 
擎 方法 …… ァヮ おどり。 法 …… 「き や一、 おとこ一」 バ キッ。 



seas い の 宅急便よ ろ し く ね)/ マ ミ 一 （いちばん 
最初に エッチが 見られる の はこの 子)/ ミ ノ タウ ロス/ 
ミミック （呼ばれて 飛び出て じ やじ やじ やじ や 一ん） 




IS 



f^^l 出現 場所 ―… I 階。 ヒッ トポ イン 
if~im A …… ほ。 ^能力 …… i 乂擎の 呪文。 




出現 場所 …… 2 階。 ヒット ポイント 出現 場所 …一 2 階。 ヒ ッ ト ポィ ン ト 
…… 15。 特殊 能力 …… 体力 回復。 攻 …… 15。 能力 …… 体力 回復。 攻 
擎 方法 …… うつち やり。 擎 方法 … … 中華ば いばし 、。 



つ 
ィ 




出現 場所 …… 2P 皆。 ヒット ポイント 
…… 15。 鶴 能力 …… 体力 回 氣 攻 
g 方法 …… ば こばこば こき や はは./ 




出現 場所 …… 6P 皆。 ヒット ポイント 
…… 150。 ^能力 …… なし。 ， 
方法 … … シッポ を 使つ て ，する。 



八 I ピ I 



t 大 なり？ f _T が 8J されてから、 しめきりまで |攝 の 塞し かなかった、 天. &s?§f. キャルの グラフィック ディスク sfeN レゼ ント それて.^ S 枚の ディスクに 群かった は 力き の 数 は S 竭 

^ 私、 まっぱ I が 八. したな かで もっとも 取り あいとな つたので はないだろう か。 i* の Jstsi* か 多い ような ラ ツキ— なャッ は、 i 都 ，.MS 二、 三 I- JBJSr lm 谷 口 は 

&に 天. いなさい。 
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『レイ ドック 2』 ある 日の こと。 「でえ い」 ズポ ポポボ 「おつ 剛力 赠く なった。 ラス 卜の ボス か!！」 …… 「長い 口 一ド 時間 だな あ 」 …… 「ん？ フロッピー ランプが つい 
てない ぞ」 一… 止まった。 この 菌ぎ 欲が 最高潮に 達した ときの 「ふえいん と」 なかせる ゥ、 やっぱり、 飛ぶなら 飛ぶ とひと 二と いって くれな くち や。 その 点 スーパ一 
大麵 （ROM 版) は剛が カラフルになる ので、 飛んだ 二と 力し 目て おかって いいな。 （岡山県/ ムッシ ュ= 夕 マネ ギヨ一二 • ？歳） 



mm 



『DS 春 号の ランタ 一の 冒険』 ；^<7) 方々 から 赏賛の 二とば が 届いて います。 「マッピング しないで ク リアで きる R PG なんて はじめてです （25 歳 *封土 

26 rt^WX^t'l ^\ 員）」 「ぼくに もで きた （ 5 歳' 園児り 「早く ク リアで きたの て^ 她 強に 間に合し、 見 校に 合格て きました 。 ありがとう コン ハイル （は お ノ高ネ 姓）」 さ 

あ、 キミ も ディスク ステーション 舂号を 買いに、 今す ぐ パソコン ショップ^ ^二う./ (大 司' ？歳） 



• 歌 を 詠む 会 

詠まれた 和歌に は 基本 点と し 

て 10 点が 与えられる。 この 基本 

点 を 以下の 10 要素で ， 点ずつ 増 
減した 合計 点が、 その 歌の 評価 
となる。 この 点数 は 詠まれる た 
びに 加算され、 ^ 点で 特製 テレ 

力、 50 点で ゲーム ソフ卜 を 進呈。 
(3) 正しい 字数 (お〜 33 字の 範囲） 
© 季語の 有無 

0) 社会性 (和歌の 主題が 夕ィ厶 

リーで ある こと） 

@ 時代 性 (古き 良き 時代 を 懐か 

しく 思える ょラな 和歌） 

© 非 日常 性 (現実から は ほど 遠 

いが、 夢 を 感じさせる 和歌） 

© 民族性 (民間伝承 など 庶民の 



今月 は 「み」 



' ' 空 マ 





O 大阪府 tiSK き 仁。 某 TBS の 
土曜日 19 ： 00 の アニメ ーシ ョ ン 
と ミツ ド ガリ レツ を かけた わけ やね 

生活が 歌われて いるもの） 

⑦ 風俗 性 (本来 は 社会生活 一般 

を 示す が、 この コーナー では 恋 

について のみ 示す） 

® 感動 (心に 訴え かける） 

_ みやび 

©雅 （気高く、 優美な 和歌） 
© 下げ (落ち、 笑い を 誘う もの） 



先月、 (ペンネ— 
ム） を 与えた 宇治 吉 
麿が 今月 も 詠んで き 
た。 か'、 つまらない 
ので ^RSffl にしよう 
と 思った。 が'、 ほか 
にこれ といって < 憂秀 
な 作品に 出会えな か 
つたので、 Sffl しょ 
うかと, © つた。 が'、 
やっぱり Sffl しない。 
ところで、 今月 2 
首 詠んで きた 天 野 貴 
史 にも 雅号 を 与える。 
今後 は 「金欠 法師」 
て' 15c んで きなさい。 
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布 
は 

53 卞 IK* 作。 

(D、 加点 OXSXD 
® (下の句の 貧 

困 さが 5戻 を さそ 

う）。 合計 8 点。 
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( t o 
、、 5 ソ 

") ^> 7 
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=iji 大赚 /天 
pX im 史作。 

減点 omixM) 
am 加点 ®® 
® (ソフ トはほ 
し いが 金 はな 

し）。 合計 6 点。 
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す 
に 
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な' 
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や 



ふ 
に 

7 手 

僕 あ 

僕 
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=ni 茨 《» /小 
け 出将司 作。 
減点 2XMXD3) 
灘、 加点 0XD 
®。 合計 6 点。 
お姉さん もし わ 
くち や だそう だ。 
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①ゲ ーム のぞき 穴— すばや く 確実 
な tt ^^頼 り の ウル 技の コ 一十一。 
(m り 抜けで き ま す— 先に 進めず、 
ほこ り を かぶって いる ソフ ト を 救 

う Q & A コ ーナ 一。 CD ザ • ほめ ご 

ろ し— ソ？ ^ト， のハ— ドな社 tr 平が 業 
界を 救う 自き コーナ一。 ④ もの を 
書 く 会—/ 、ガキ に どれ だけ 文章 を 

害け る 力、 が 勝負 C7M 乍 文 コ 一 ナ一。 

® 歌 を 詠む 会 —イラ ス 卜の 端の 文 
字で は じ ま る 想像力 豊かな 和歌 
(五 七 五 七 七） を 詠む コーナー。 ⑥ 
編集部 を 救って あげよう— 今回 は 



マイ ト • アンド • マジック 2 の完 

全 ij« を大 畠す る。 3 ^コーナ 

一 タイ トル 未定— そ <7)<也 なんでも 

ありの コーナー。 ⑧ イラスト— ゲ 
ームに 関係あろう が、 なかろう か'、 
他人 を 感動させる ような ィ ラス ト 
を 待って いる。 •( 憂秀 者に は ゲーム、 

も う 一歩の 人に は M フ ァ ン ㈱ テ 
レカを プレゼント。 あて 先 は、 〒 
1 5棘 都 港 区 新 橘 4 — 1 0— 7 T 
I M MSX'FANHII 部 「ゲー 
ム 十字軍」 そ れぞれ の コーナ一 ま 
で。 



動 4 お U jCV お！;!^ 馳 



M&M2 です。 発売から 1 か 月た 
ちまし たが、 I 、かか' で しょう 力、？ 
クェ スト もずい ぶんこな して、 レ 
ベル も 13 ぐらいに はなった こと 
でしよう。 早く、 クェ ストの 詳細 
な 解法、 完全 マップ、 武 ^ 防具、 
アイテム 覽表を 送って く ださ 

いね Lo 待って ます。 

さて、 M&M2 を はじめて 2 力、 
月、 ようやく すべての 町の マップ 
を 作る ことに 成功し ました。 これ 
をた よりに、 すべての 町に ある 寺 

院 に割寸 をして 銀貨 を 手に; 



フェル ディ カーブの 泉で この 銀貨 
を 使う と 「キャッスル キー」 を 手 
に 入れる ことか' できました。 と、 
まあ この あたり をう ろうろ してい 
る わけです。 この あと は、 お 城に 
行 くんで しょうね、 きっと …… 




秦ィ ラス 卜の 3 —ナ一 



o 神奈川県 大内 

秀和。 i、 n とき 
たら iii もで ると 思 
うよね え。 ェニッ 
クス さん、 まだ〜 





o 静岡県 ノ 宇田 一孝 < 
ピッツ一 の 小 坂 谷 さ 
んが していた の 
が この イラ ス ト。 デ 
モ より 怖い？ 



投稿. r- の 重要 注意 ゲ —ム， HH* に ハガキ や 封筒で 投稿して. i 

て あると、 どんない い ことがある のかと いうと 。 採用に なつ. < 

ル 技の やり方 を できるだけ 詳しく。 通り抜け は 何が わからない のお 



コ— ナ— に 送る S2n は S- のゲ I ム 名まで 書く- 1 と。 すべ て 書い 

入に iF が 載る。 ちなみに、 ±H*K,f の！ S" のぞ A: 八はゥ 

J、 答える ときの になる のです。 



_ «5 キャッスル キ I を 

拾つ ヒ Z 
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乙な 

著 け 

雄 い 



作 英明 

のる □ 

I 蘇 樋 

ば 卜 V、 

ゃス t 

が H ■ ト 

刀お 

S カ^ 

月、 説 

先 は 伝 

品 雄 



o 愛 i 小川 太 

郎。 波 平と いうと 

> J ろが、 担当者の 

ッボを 突いて 採用 

される 秘訣 か？ 



Q 福： s Z 湯口 芳 

之。 アン パン マン 

のぬ いぐる みは セ 

ガが 作って るの だ 

oso^ 都/にと ち 

ん。 早く クリム ゾ 

ン U を 発 ま 凡して ほ 

しいと いう 思いが 

伝わって くる 




o 和歌山県 . 龍 之 助の 息子。 

実は 二 の 作品 は 「おはこ 

ん」 あてに 送られて 来て い 

たの だ。 なぜ、 - n 】 に 載つ 

ている のか は 神の みぞ 知る 




is .魔 紀翔。 ハガキ をラミ o 千 一 is 菅 原由 行。 創刊 2 号の 

ネ —卜して くるめず らしい 人です。 フ尸ン ギャル § 券 を 貼って くる 



でも、 汚れない からい いね 



と は、 やっぱり 菅原だ 




アメリカから やつ" r きた、 参加' 
体驗型 不思議な 世界^ 科学 展 



ェ ウス ブ R ラトリ アム 展 



參 恩返し/おととい ナショナル C F -3000*91" て 预 にう たれて いました。 ぼくの ほう を 見て 泣いて いたので 助けて あげました。 家て 力、 わかして 5£» に 生活 
しています。 田 中 洋一) それ はきつ と、 ふと 夜中に 起きて みると、 となり 部屋から Sft のように ガシャ ガシャ と! *^ がする ようになって、 なに ご ； 27 
とかと 勇気 を 出しての ぞいて みると ナショナル C F-300(Wv 、タを 接って いる はず だ。 そしてい つか 消えて ゆく ハズ だ。 '； 、ずに MS るんだ ぞ。 （バ） 





ちょっと 右の 写真 を 見て もら 
いたい。 いくつもの 立方体が あ 
るよ ラに 見える。 しかし、 ほん 
とうは 出つ ばっている ように 見 
える 部分 はへ こんでい るの だ。 
こんな、 ちょっとした 驚 さ を 見 
せて く れる 不思議な 科学 展がァ 
メリ 力から 上陸した。 それが い 
ま 東京都 千代 田 区の 科学技術 館 
(武道 館の そば) で 開催中の 「ェ 
クス プロ ラ卜 リア ム展」 だ。 ソニ 
一教 育 振興 財団/科学技術 館/ 
朝 曰 新聞社 • 主催、 文部省/都 
道 府県 教育長 協議会/東京都 教 
育 委員会/ ァメ リカ 大使館/ ボ 
一 イス カウ 卜 曰 本 連盟 • 後援、 
ソニー • 協賛。 いろいろ くっつ 
いていて なんとなく ひるんで し 

まい そ 5 だけれ ど、 実際 はさ わ 
つたり 参加した りして 遊べる 楽 
しい 科学 展だ。 

ェクス プロ ラ卜リ アムと は、 
1969 年に アメリカの サン フラン 
シスコに 創設され た 参加 • 体験 
型の 科学博物館。 日本に 来たの 

は その 展示物の 中から 選り抜い 
た、 65 もの 「科学の 遊び」 だ。 
ヒ卜は 五感 を 通して 外界 を 知 




O 「さっきの 私」。 自分の 動いた 軌 

跡が スク リーンに 映し出される 




o 「光の ミキ ザ一」。 たとえば、 プリズムで 虹色に 分解した 光のう ち、 好き 

な もの を ま ぜ あわせ 新しい 色の 光 を 作つ た り して 遊ぶ 



とが 起こる か を 体験す る。 モニ 

ターに 映し出される 4 種類の 錯 
視 図形に 対し、 どこまで 自分の 
感覚が 正確 か を 測る ものな ど、 
18 点 を 展示。 

「影」 では、 いつも は それほど 
意識して いない 影に、 さまざま 
な 角度から せまる。 黒色と い 5 
影の 概念 を くつがえす 「色の つ 
いた 影」 ほか、 11 点 を 展示。 

「カメラ を 通した 視覚」 では、 
力 メラ を 通した 世界で は どんな 
ことが 起こりうる のか、 また、 
ヒ 卜の 視覚の いろいろな 仕組み 
について 知る。 黒と 白に 塗り わ 



けられた 円盤 を 回転させる と 奥 
行 さや 色 を 感じる 「 
回転 盤」 ほか、 22 点 を 展示。 

ほとんどの 展示物が 見る だけ 
ではなく、 さわったり、 なかに 
入ったり して 「実験」 できる よう 
になって いるの が 楽しい。 展示 
物の わきに は、 その 遊び 方と 原 
理を 解説した プレー 卜が 掲げら 
れ ていて、 不思議な 気持ち をち 
やん と 整理して くれる。 曰 人で 
実験して みる もの もい くつ か あ 
るので 友 だち ど 5 しな どで 行く 
こと をお すすめす る。 

展示 は 10 月 10 曰まで、 g 時 30 

分から 午後 4 時 50 分 (入 館 は 午 
後 4 時 ま で) の 毎日 （無休) 。最寄 
り 駅 は、 地下鉄 東西 線 「竹 橋」、 
半 蔵 門 線 • 新 宿 線 「九 段 下」。 一 
般 • 大学生 830 円、 中 , 高 生 520 
円、 小学生 3 10 円 （すべて 税込)。 
この 金額で、 科 技 館の 常設 展示 
も 見られる。 問い合わせ先 = 科 
学 技術 館 S03- 212-8471 



覚す るの だけれ ど、 その 知覚 は 
外界 を 忠実に コピーし たものと 
はか ぎらない。 知覚に は 錯覚が 
つきもの なの だ。 ここで は 錯覚 
を 利用した 展示が 数多く、 その 
テーマ は 4 つに 大別され る。 

「フィルタ一 を 通して」 では、 
なに 力、 を 通して 見たり 聞いたり 
する のと 同時に、 ヒ卜 自身が つ 
ねに ある 種の フィルター を 通し 
て 物事 を 認知して いると いう こ 
と を 体験す る。 向かいに 座って 
いる 友達の 顔が、 一部分 を 残し 
て 消えて しまう 「消え残る 口元」 
(原題 を 直訳す ると 「チェシャー 
猫」。 あの アリスに 出て くる 猫 
だ） など、 14 点 を 展示。 

「歪んだ 空間」 では、 ある 要素 
で 歪められた 空間で、 どんな こ 




O 鏡— 枚で 宙に 浮かんで しまう 



O 巨大な シャボンの スクリ —ン 




今月 もまた 情報が あふれ だし、 

となり^ ぺ~£ ；せ傻 略した 




新 G 画報 




交響曲 ソーサ リア ン= キングの 

フ アル コム レーベル 第 2 弾。 G 
M 界 でも、 もうす つかり 有名に 
なった 羽田 健太郎 氏に よる シン 
フォ ニック • アレンジ バー ジョ 
ン。 フ ルオー ケス 卜ラ、 四 楽章 
形式の 本格的な もの だ。 CD 
2843 円、 テープ 23B9 円で 発売中。 
(キング） 

コ ナミ 'ゲーム' ミュージック， 
コレクション VO し = キング 

のコ ナミ レーベル、 メイン アル 

バムの 第 2 弾。 昨年の 已 月に 発 
売され た、 「〜V0L.1」 に 収録 
された ものより まえの 古い 作品 
を 収録。 作品 名 は 「フラック 'ァ 
タック/リングの 王者/クレイ 
ジ 一コップ/シティ一 ボン バ 
一 j 「餓流 渦 j 「八 一 ド パン チヤ 
一 j 。すべて オリ ジナル サゥン ド 
で 全 68 曲 (約 70 分)。 7 月 21 曰 発 
売。 円、 テープ 2369 円。 
(キング） 

コ ナミ • ファミコン • ミュー ジ 
ック • メモリアル' べス卜 VOL 

1 = キングの コナ 5 レーベル、 
マキシ シングル' シリーズ 第 2 
弾。 コ ナミの ファミコン ゲ一 厶、 



『グラディウス 11/ バイオ ミラ 
クル ぼくって ゥパ』 『もえろ ツイ 
ン ビー/月 風 魔 伝』 の 4 タイ 卜 
ルを オリジナル サウンドで 収録。 
フ 月^日 発売。 CD1442 円、 テ 
ープ 989 円。 （キング） 
ゥ イニング ラン 一 G.S.M.NAM 
CO 2 —= リアル さ を ほこる 
F 1 ドライ ビング ゲームの タイ 
卜ル と、 『ス プラッター 八 ウス』 
『メタル ホーク』 を 収録。 タイ 卜 
ルとス プラッター 八 ウス は、 ォ 
リ ジナル に加え アレンジ も 収録 c 
7 月 21 曰 発売。 ピクチャー CD 
2500 円、 テープ 2500 円。 （ポ ニー） 
ゥ イニング ラン （ビデオ ）= 「ポ 
リゴ ナイザー」 という、 最新の 
CG 専用 チップで、 リアルな グ 
ラフィック を 実現した ァーケ 一 
ド • ドライ ビング シ ミュレ一 シ 
ヨンの ビデオ 化。 基礎の ライン 
取りから、 テクニカル モードで 
の コーナーの 曲がり 方、 さらに 
は コースの 逆 走な どの スーパー 
テクまで を 網羅。 7 月 21 曰 発売。 
カラー ステレオ H 卜 Fi£[] 分 もの、 
VHS/^ とも 3296 円。 

(ボニー） 



マージャン ギャル ズ グラフ ィテ 
ィー VOL. 1 . 電脳 美少女 図鑑 

(ビデオ ）= ゲームセンター では、 
どういう わけ か 壁ぎ わに 置かれ 
てし ま ラ地昧 な 存在で ある 麻雀 
ゲーム …… しかし、 その 人気 は 
根強い。 今回 収録され たの は、 
r 花の も も こ 組 」 『麻雀 殺人事件 j 
『麻雀 刺客/麻雀 学園』 『麻雀 ク 
リ ニック』 など、 人気 作品ば か 
り。 7 月 21 曰 発売。 カラー ステ 
レオ H 卜 Fi30 分 もの、 VHS/ 
/? とも 2884 円。 （ボニー） 
レベル UP ./ とさめ いて〜 チヤ 
ィ ルズク エス 卜 ~= 先 ごろ 発売 
された、 ナ厶コ の アイドル 売り 
こみ ゲーム 『ラサール 石 井の チ 
ャィ ルズク エス 卜』 （フ アミ コ 
ン） で 使われて いる 曲の ボー 力 
ルバ 一 ジョン。 もちろん、 歌つ 
ている の は ゲームの なかで も大 
活躍す る チャイルズ。 已 面の 曲 
は 『花の チヤ イク ェ 音頭お シン 
クル シングル カセッ 卜と 
も 937 円、 EP 659 円で 発売中。 
(ビクター） 




※ビクター 最新 情報 = 『オーダ 

イン』 『メルヘン メイズ』 を、 それ 
ぞれ アレンジと オリジナルの 2 
とおりで 収録す る 予定の 〈ビデ 
ォ ゲーム グラフ ィ ティ VOL 
5〉 が 8 月 21 日 発売 予定。 
スター コマンド = ドラ クェ のす 
ぎ やまこう いち 氏に より 全曲 作 
曲され たヒ ユー リンクスの ゲー 
ムを P G98 を 使用した オリ ジナ 
ル サウンドで 収録。 8 月 5 曰 発 
売。 CD28 は 円、 テープ 2359 円。 
(アポ ロン） 

スーパー リアル 麻雀 P II • P 
ツイン イーグル （ビデオ） = 
セ 夕の 人気 アーケードの ビデオ 
化 だ。 もはや、 麻雀 ゲームの 代 
名詞 的 存在の S R 麻雀から は、 
SHOWKO, KASUMk 
MIKI の 3 人が 出演 （？ ）。 ツイ 
ン イーグル は 全 ステージ 収録。 
7 月 25 曰 発売。 カラー、 ステレ 





く 



參交 曲 ソ一サ D アン = 今回 も/ 、ネ ケン さんの アレンジ という ことで 心配 はな かつ: e けど、 期待 どおりの 仕 _t ガりで 安心した。 前 作 ィース と 今 

回の ソーサ リ アン、 クラシカル アレンジが はまる とい o 点で は GM 界 の卜ッ フク ラスだろう。 （今月 • キング） 參コ ナミ . ゲ一^ . ミュージック - 
コレクション =70 分 間、 終始 テンポの はやい 曲と いう ことで メ かないし、 似； 6 ような サウンドで いささか 退屈 だつ; 5。 （今月. キング） 
參コ ナミ • ファミコン ' ミュージック ■ メモリアル ■ べス卜 =ェ フエ ク卜 処理が ほどこされて、 聰 ける ように はなって はいる ものの、 ファ S コ 
ンの音 そのまま では ちょっといた だけない。 （今月 . キング) 肇ゥ イニング ラン =ゥ イニング ランの ゲ 一 乙で 勝利した ときに 流れる 曲 を 原曲と し 
た アレンジ。 ドライ ビング ゲームの GM を カーステレオで K< の はやめち ほうがよ さそう だ。 つい アクセル を 踏み こんで しまった。 メタ) し ホー 
クガ 気に入った。 （今月' ポ ニー） 參 マージャン ギャル ズ グラフ ィ ティ Vol.1 (ビデオ ）= 夜の ゲームセンター では、 さまざまな ドラ マガ 展開され 
る。 朝から 璧を あたため ていだ 麻雀 ゲー^ も 書き入れ時 を 迎える。 r また、 脱がせられなかった -.… ふ 今夜 もまた、 そんな サラ i」一 マンの 悲嘆 
に <れ£ つぶやき ガ 聞こえる 一… まあ、 そんな 人の ための ビデオ だ。 （今月 . ポ ニー） 參 レベル UP/ ときめいて〜 チャイルズ ク エス 卜〜 = 歌自 
体 はおせ じに もうまいと はいえない が、 ノーテ ンキ さに は 光る もの を 感じた。 なんだか よぐ わからな いが。 B 面の チヤ イク ェ 音頭 は、 ゲー^の 

テレビ cm でお なじみの あの 曲 だ。 （今月 • ビクター） 攀交 a 組曲 ファイナル ファンタジー = せっかぐ の ライフ 録音 も、 観客の 拍手 かなぐて は 臨 
場 想が 出ない ばかり か、 録音 状態の 悪さ ぱ かり ガ 耳に ついて しま ろ。 しかし、 アレンジと 演奏 は、 服 部 氏み すから 指揮棒 を 振る つたと いう こと 
も あ り、 氏の 湾麗 （せいれい） な 音楽 観が よ < 反映され ている と 想 じ; &。 （今月 • ポり スター） ★ かっこ 内 は、 本誌 掲載 号 . 発売元。 —— 文責 は、 

フ 1 J 一にな つて 「これで 好きな ことが 書け る」 と 野望 をめ ぐらす、 F F B やとわれ ライターの; C か だ 一で しだ。 
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攀私 とつ わり/ただいま aji3 か 月。 つわりに ゲ 一ゲ一 しながら も、 毎日 ゲームに はげんで います。 家事 もせず、 仕事から 帰って きた 主人 は 冷たい 目 
•。 という わけで もう どんなに ほしい ソフ 卜が あっても 買う ことができな いよ一。 ど一 かど一 か あたります ように./ つわりに 苦しむ 難に 愛の 手 を。 
(香 川 • 泉 «r "惠） キーの 上に ゲーゲ 一と やって はいない でしよう:^ それにしても つわり を タネに プレゼント を もらおう なんて。 これ こそ 人の 道 だ。 (バ） 



變 



まず、 大阪府 堺市 にお 住まいの 深 江 直 子さん， ほ 歳の ご 相 M 翁 どうやったら Msx . LLAN の スタッフに なれる のです か。 私 は ニニで 働きたいです。 nf> こういう ご 相談 は 多い のです が、 じつは 話 はかん た 

ん です。 まず、 ^歳に なって 高校 る こと。 M 乐 近辺に 住む こと。 これが 最低 条件です。 そうしたら 毎 RT フロム A とか、 an とか を 調べる。 店 イン 夕 I メディア は、 年に I、 2 回、 アシス タ 

ント スタッフ している ので、 いっか 「スタッフ たいへん だけど ャリ ガイの ある 仕事です」 なんてい う ゥチの 求人広告が 見つかる はずです。 あと は、 血液 か A 型なら まず だい 



ォ Hi- Fi. お 分。 VHS のみ、 
•3914 円。 （ポリス ター） 
交響 組曲 ファイナル ファン 夕ジ 

一 =5 月^日、 東京 • 五反田の 
ゆ ラぽラ と 簡易保険 ホールで 開 
かれた 「交響 組曲 ファイナル フ 
アン 夕ジ 一の タべ」 の ライブ 録 
音。 CD2884 円、 テープ 2472 円 
で 7 月 25 曰 発売。 わた し （GM 担 
当た か だ 一） も ライブに 行って 
さた。 指揮 を 担当した の は GM 
の 作曲者の 1 人で も ある 服部克 
久氏、 演奏 は 東京 交響楽団。 会 
場 は ライブ 録音と いう こと を 意 
識 して か、 水 を 打った ような 静 
けさで 観客 は 曲の あいまに 拍手 
をす る タイミング を 完全に 失つ 
ていた。 わたし は、 静まり かえ 
つた 館内に 響く、 八 ープの 澄ん 
だ 音色に 恍惚と していた が、 す 
ベて が 終わり、 服 部 氏が 指揮棒 
をお くと、 万雷の 拍手が わきお 
こった。 なんとなく ホッ としな 
がら、 わたしち 手が 痛くなる ほ 
ど 拍手 をした のだった。 

(ポリス 夕 一） 
^価格 はすへ て fifcti てす 





肇ど こま' 

ら なら 千 i 
まで 買いに 




SHOW 



in HOT 
SUMMER 



わかつ ちゃい るけ どィ ベン 卜 
だ。 この 夏休み、 全国 を 縦断す 

るの は、 1 " MSX フェスティバル 
in HOTSUMMERj (主催- 
MSX マガジン、 MSX • FA 
N、 パナソ ニック）。 

今回の 目玉 は、 近日 登場の 1 "激 
ペナ 2』 と 『ファ ミス 夕 j による 
読者 参加 型の ゲーム 大会 だ。 右 
下に ある 「ゲーム 大会 参加 申し 
込み 券」 に 自分の 名前、 年令 を 記 
入 し たラ えで 点線に そつ て 切 り 
取って 会場に 持って いき、 自分 
が 参加 したい ほラ の 応募 ボ ッ ク 
スに 申し込み 券 を 入れよ ラ （受 
け 付け は 10 時〜 15 時)。 抽選で 
ゲ - リーグ (激 ペナ 2 組) S 名、 
ファ • リーグ （ファ ミス 夕 組 ）8 
名 を 選び、 卜 一 ナメン 卜 を やる 
の だ。 激 ペナ 2 希望者 は激 ペナ 



1 での 自分の エディ ッ 卜 チーム 
を ディスクに 入れて 持って いく 
こと。 また ファ • リーグで は、 
球団 を ドラフ 卜 制で 決定す る。 
各 リーグの 優勝者に は、 コ ナミ、 
ナム コ から 卜 口 フィー を 授与、 
大会 参加者 各 S 名 全員に すてぎ 
な 賞品 も 用意して ある。 観戦 組 
にも 特典が ある そ./ 

また、 各 会場 先着 200 人に、 情 
報 や オリジナル ゲームの 入った 
「ィ ベン 卜 ■ ディスク' パンフ レ 
ッ卜」 （MSX2/2 + 、 要 漢字 
闩 OM。 MSX 曰 + 専用の 裏 C 
G も あり。 提供 • 花王） をプ レゼ 
ン卜。 全国で 計 3 千 枚 を 用意し 
て、 ゲーム 大会の 優勝者 を あて 
た 人に も あげる 予定。 

新作 ソフ 卜 体験 コーナー 
(7 • 已月 発売の ソフ卜 体験) や 



初 公開 ■ 初体験 ソフ卜 コーナー 

(秋 冬に 発売 予定 ソフ 卜の サン 
プル や デモ を 公開） も 当然 やる 
が、 札 幌， 東京 • 名 古 屋* 大阪 • 
福 岡の 5 会場で は、 ソフ 卜八ゥ 
スゃ 雑誌 編集部のお 調子者た ち 
が 押し かけて ステージの 内外で 
ドン チャン 騒ぎ を やり、 新作 情 

卜が 飛び かラ であろ ろ。 

さわめ つけ は、 「業界 4 社 対 
抗 • 激 ペナ ファ ミス タノ' 全 
国 縦断 MSX ペナ ン 卜 レース」。 
コ ナミ、 ナム コ、 M マガ、 M フ 
アンの 4 社が 全国 5 会場 を まわ 
りながら、 激 ペナ 曰、 ファ ミス 
夕で 総当たり戦 を 展開。 全国 チ 
ヤン ピオ ンを 決定す る。 4 社と 
も 完全に マジに なって プレイす 
る 姿 をお 見せし ます。 



地 区 


開催 会場 


日 程 


開催 時間 


問い合わせ 電話番号 


札 幌 


そうご 電器 YES SAPPORO 4F イベント ホール 


曰 月 S 曰 （曰） 


10:00〜17:00 


01 1 -21 4-B850 


仙 台 


デン コード 一 DaC 仙 台 東口 店 ※曰 


8 月 8 曰 （火） 


10:00〜17:00 


1-4744 


東 京 


代々 木 野外 音楽堂 * 1 


7 月 25 曰 （火） 


10:00 叫 7:00 


03-826-0690 


名古屋 


栄電社 本店 特設会場 


B 月 1 曰 （火） 


き UD〜17:00 


052-^81-1231 


大 阪 


ABC エキス タ *1 (大阪 駅 ターミナルビル 15F) 


7 月 30 曰 旧） 


10: 叩〜 17:00 


03-2S6-0690 


神 戸 


星電社 三宮 本店 


7 月 23 曰 旧） 


10:00〜17:00 


078-39 ト B1 71 


広 島 


ダイ イチ パソコン CITY 広 島 ふ 2 


7 月 27 曰 （木） 


10:00〜17:00 


08E-E4B-4343 


四 国 


ダイ イチ パソコン CITY 松 山 *2 


8 月 3 曰 （木） 


10:00〜〗7:00 


0BSS-3 ト 671 1 


福 岡 


べス卜 電器 福 岡 本店 8F マルコ ポー 口 


7 月 2 曰 曰 （金） 


10:00〜17:00 


092-781-71 31 



東京 会場 マップ" 




※， 東京 会場 (マップ 参 
照） と大阪 会場の 主催 はィべ 
ント スタッフ 事務局。 また、 
問い合わせ 電話番号 もィ ベン 
ト スタッフ 事務局の も のです。 
※三 仙 合 • 神 戸 • 広 島' 四 

国の 4 会場で は、 ステージお 
よび 「業界 4 社 対抗' 激 ペナ 
2 &フ アミ スタ /全国 繊断 M 
SX ペナ ン ト レース」 は 開催 
されません。 

なお、 会場に よって ゲーム 大 
会な ど (7X1 営 方 it^' 異なる 場 
^*ヾ あります。 



in HOT SUMMER 



ゲーム 大会 
参加 申し込み 券 



激 ペナ O 「ファ ミス 夕 

® どちら か 一方に » 加 でさます 



名 前 


年 令 







o ゲーム 大会の 参加希望者 はこの 券 (： 

名前と 年令 を 書いて 切り取り、 叙 暴- 



C 行けと いうんだ, 德 になった とき は、 礼 願は 広 島 町 字 広 島 5 にある 「中 戸川 薬品」 で 薬 を 買う といいて すよ。 どんな 薬で もあります。 t 京 か 

ほで 行って そこ 力、 ら 徒歩、 約 6 時間 半です- バスなら 「広 島 湘赶」で おりて くださし、。 じつは 母の 実家です。 （北海道 ♦ 黒 田 岳 典) ゆ そんなと ころ 29 
： いく 胸 弱い ャッ というの はいるんだ ろうか。 筒井 維の r '« に 悪い. i を 思い出す。 北; 鍵の 方 は 行って 買って やってく ださい。 （バ） 



ゾぉ蜃 



次 は、 長 SDK 野 市に お住まいの 食 石 1 くん *= 歳の、 アン ケ I 

は 平均して 約 4 千 枚 やって きます。 そのな かで M する 人 は、 だい 

ら ない S. は 約 S ハ —セン 卜です C あたっても おかしくな いくらい 



に ハガキ の CP からの ご 相談です。 #*p う ぐらい 続けて 出して いるのに あたらない。 どういう こと だ。 -tl か 月に アン ケ 1 ト ハガキ 

にい 人。 sf (確から しさ) でい うと、 だいたい！ パ— セントです。 つまり あたらない 確率 は S パ— セント： I 年間 出し 続けても あた 

.i なる ために は、 あと 200 年く らい 出し 続ける か、 マリック さんになる しかありません。 





れ t ( 



ファ ン 賞の 「APPLEDON 丄， 最後の 6 面が まだ 解けない 



ld 鎖， l| 




！誦 





O 山 口 松 浦 夫 ^(乍 「 A SOLDIER 
OF FORTUNEj (小 林 ッ クロウ 君 
部門べ ス ト HIT BIT 賞） 



B?^S8S8S? パ: 'リ0"パ:'リ—<；'" り-: 




青 森.. 五十嵐 良 雄 作 r KAN KAN 
II」 (一般 プログラム 部門 I I 歲大 
物 賞)。 作者 は 左と 同一 人物 




Q 神奈川 小 嶋法唷 ほか 作 『がん 
ばれ 花 美 さ ん PART 2 .』 （一般 プロ 
グラム 部門 準 H ぼ BIT 賞） 



國驪 國园图 § 




o 茨城 安部 浩 「たのしい 英単語 
マスター J (—般 プロ グラ ム 部門 
兄妹 愛 賞）。 妹が テス 卜 プレイ 



鰂麵 

バ '"と MSXS+pFM 音 》 入れ' 



プレゼント 

m 



以 '一、 x 
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亍の ナ: 
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しなさい 



来月 こそ は、 きっと プ レゼ ン 
卜が 増える だろうと 思いつつ。 
肇 キングより 

のコ ナミ • サウンド • カタログ 
〈スペシャル • ダ イジ エス 卜 盤〉 

…… 1 名 様。 コ ナミ サウンド 15 
曲 を 収録した ダ イジ エス 卜 盤 8 
cmCD (非売品）。 ダ イジ エス 卜 
盤な ので 全曲と ちゅうで フェイ 



ドア ゥ 卜して いるが 貴重品。 あ 
る 曰、 出社して みたら 机のう え 
に 置いて あった 謎の 品。 
©フ アル コム • サウンド • カタ 
ログ 〈スペシャル 'ダイジェスト 
盤〉 …… 1 名 様。 フ アル コム' サ 
ゥンド ほ 曲 を 収録。 全曲 フェイ 
ドア ゥ 卜の ダイ ジ エス 卜 盤 曰 cm 
CD。 以下 同上。 



參 アポ ロン より 

③ スター コマンド （CD 版） 一… 
3 名 様 

參 編集部より 

@F M 音楽 館 (写真) の 本と ディ 
スクの セッ卜 …… 3 名 様。 7 月 
3 曰に 出た ばかりの F M 音源の 
単行本と 本に 収録され ている プ 

ログ ラム を 収めた ディスク。 

しめ 切り は 7 月 31 日 必着。 発 
表 は 9 月 8 曰 発売の 10 月 号の 欄 
外で。 応募 方法 は 掲示板 を 参照。 





秦ニ ワイ ぞ内田 Z6 年に なつてから、 おとうさん、 おかあさんに パソコン を 買って くれと 頼んだ けど、 だめ だとい われました。 だから、 ぼく は" ^懸^^ 
5 ましました。 そしたら、 「宜 孝に 負けた」 といって 買って くれました。 おとうさん、 おかあさん、 ほんとうに どうもありがとう。 （愛知' 内田宜 孝） 呌 M ファ 
ンを とおして 醜に 節 寺ち を 伝える と は 二 クイ じ やない か、 内 田。 わたし も まじめに を 書いて に A IWX を 買っても らうつ もりで いるが。 （バ） 




だ £： ちゃん は 街へ やって きました。 



< 

だ 



ソニ一 の プログラム コンテ ス 

卜 は、 本誌 7 月 号の 目次のと な 
りで 発表され た。 入選者の みな 
さん、 おめでとう ございます。 
増刊号の 『ファン ダム ライブ 
ラリー @』 で 告知した だけ だつ 
たの だけど この コンテ ス 卜に は 
「M ファン 賞」 もあった の だ。 賞 
品 は、 これまで 5 冊 出た ファン 
ダムの 増刊号と 並行して 発売 さ 
れ ていた 同名の ソフ 卜①〜 © 
(① から © は メガ ROM 版、 @© 
は ディスク 版） に 決めた。 

小林ッ クロウ 君 部門と 一般 プ 
口 グラム 部門の 受賞 作品の なか 
から M ファン 賞に なった 作品 を 
ここで 発表す る。 ついでに、 ソ 
ニーの 発表で は 写真が 小さ かつ 
た 作品 を、 ちょっと 大きめ に掲 
載して おこう。 

受賞 作 7 本 (受賞者 は 6 名） を 
見て いると、 ほとんどの プ ログ 
ラムが ディスク を フルに 活用し 
ている。 タイ 卜ル 画面 や グラフ 



If? 

そ ♦ 香 



O 東京 Z 薄葉 紀明作 「サタン ドー 
ム』 (一般 プロ グラム 部門 テク 二 
カル 賞)。 悪 Stt ドラキ ユラ ふう 



O 青 森 • '五十嵐 良 雄 作 r DAK0 
DAKOj (—般 プログラム 部門 | | 歳 
大物 賞)。 作者 は II 歳./ 



ィ ック パターン を 別の ファイル 
にして おいて、 メイン プロ グラ 
厶 から 呼び出す ょラな プロ グラ 
ムが 圧倒的に 多かった。 グラフ 
ィ ック ツールで 作った 画面 も 積 
極 的に プログラムに 取り こんで 
いるよう だ。 その ぷん、 本格的 
な 作りに なって いるの だけれ ど、 
ファン ダムで 掲載して いる プロ 
グラムと はかなり タイプの 違う 
もの だとい える だろう。 

そのな かで、 埼玉県の 沢 田 広 
正 くん (16 歳) の ""APPLECONj 
(一般 プログラム 部門 準 HIT 
BIT 賞） は 1 本の BASIC プロ 
グラム だけで 動 くちのだった。 
パズル ゲームで 全 6 面。 プ ログ 
ラム は 11 画面と 長いが、 いかに 
も ファン ダムに 掲載され そうな 
作品だった。 という ことで、 M 
ファン 賞 は 沢 田 <ん の 『APP 
LEDON』 に 決まり。 沢 田く 
ん、 ふたたびお めでとう。 ファ 
ンダ厶 にも 投稿して ください。 




©FM ハック. MSX2 + ュ— ザ— 必携 




攀 「さあ S* しなさい」 sss=§ はがきに 下の を はり、 ① ほしい プレゼントの 香 _?K 

にか おもしろい 二と、 以上 を 明記のう え〒^ HES™4lml7 _ I — M MSX-FAN 

話、 恋の悩み、 人に いえない 自 5. 王 張 エトセトラ)、 そのほか FFB への ご SB- ご； 3 をお 寄せ 




6>j^-a-iB^ マし ザ の 




^^^crfinCT-TS 鲁 まだしても 人妻 ソフトって なぜ あんなに 高 いんだろ うか。 毎日 赤字の 家で は ソフト もなかな か 買えない。 そのうえ 3%/ なんてので あ^ってら — _ 

W^jMQtfJ^rTlC れな いな あ。 ±5 帚と して は ソフト I 本 も 手が 届かない。 ほしくても 指 を くわえて 本 を 見て いる だけ。 情けな一 い。 ポ一 ナス 入ったら I 本 買おう かな。 うち 31 

^(^.\l|f G>X7^ Jid) の ダン ナ はこうい う ハガキ は 出さな し、 ので、 いつも 禾 省いて います。 奥山 昌代） 近 ごろ この コーナー は 人 味方 だ。 人妻よ、 待って る そ'。 （バ） 






• M ファンの おかげで 1 年 ほど まえに 
友 だち がで ぎました。 「なに かお も しろ 
いこと」 を 書いて 「おはこん」 に 載って 
バカ にされ たのが さっかけ です。 M フ 
アンに は ギャグの 八 ガキが 来ない ので 
しょ ラか。 （兵 庫 • 岡島範 幸） 

暴ぼ< は M ファンの おかげで 友 だち が 
できました。 本屋へ 買いに 行った とさ、 
買お ラ として 手 をのば したら、 その子 
ちのば して さて 仲よ くな つた。 ありが 
とう、 M ファン。 （愛知 • 神 取 昌弘） 

M ファンが なくなった らまた 1 人 ぼ 
つちか もしれ ない。 そうな つたら、 ァ 
ニメ ファンに 転身しょう。 
•5 月 号で アニメ ファン は 暗くない と 
いいきった 石神 修 一郎 くん は、 多 治 県 
北 高の 入学式で、 生徒 代表の アイ サッ 
をして いた。 アニメ ファンに アイ サッ 
されて たまる か。 （岐阜 • 由 貴 娘） 

暗くて 明るい アニメ ファン を 攻撃す 
るお はこんだ。 しかし、 わたし は 「バー 
バ パパ」 が 好きだった。 
•「 ひらけ./ ポンキ ツキ j のガ チャピ 
ンと ムック は 鳥 山 明が デザイン したと 
いうの はた ふん みんな 知って ると 思つ 
た。 （大分 ■ 古賀政 貴） 



O 埼玉 '浦 川 ~5她 ベなん と、 6 月 ^7) マ 
エダの 作品の • が 届いた ぞ： 「顔が ぼの ぼ 
の に似てる」 つて 書いたら トーンまで ぼの 
(まの してきた。 かくなる うえ は、 四、 五、 
六に 続く US の, を^^して しまう ぞ 



中国 茶 や、 では オリ ゴ Ca PF21 な 

どの 嫌 料 を と り あげる^ は 多い が、 
こ 二で あえて 去年から はやって はいたが 今 
年 はもつ と はやるの かも しれない 「アイス 
ティー」 に 走り、 たん に 飲んで みて ケチ をつ 
ける という ラク な 仕事 を してみたい。 
いまいちばん メジャ一 な击 入り アイ ステ 

ィ 一は、 *7tl<7>± 画て':^ A 気の キ リ ン 「， 
の據 (甘 さ ひかえめ）」。 ストレート、 ミル 
ク、 レモン （350ml) の ほかに 「ダ— ジリ ンテ 
ィース ト レート ティ一」 「イング リ ッシュ 
ブレンド ミルクティ一」 1 " セィ ロンブ レン 
ドレモン ティー」 （250ml) という 高級 志向 
の もの も ある。 たしかに 甘く はない が 妹 も 
ない。 

そ も そ も 冷たい ぼ なんて という 不安の 
もと 登場した アイスティ一。 むかし は M 
を 飲む のが カツ コ イイ、 しかも レモンまで 
入れて し ま えば ィ キ だとい う 曰^、' あった。 
リプトンの 「TEADRINKS」 は、 その 当時 
を 思い出させる、、 レモン フレー パ一 アン ド 
シュガー "という のが わ ざ わ ざ 誇 ら し げで 
いじらしい。 

そのうち ミルク ティー も g 冷たいだ 
けで も 気持ち わるかった アイスティーが'、 
いっそう 気持ち 悪くなる c 個人的に 世界一 
おいしく ない と 思う サン ト リーの 「テス Jo 
沢ロ靖 子に だまされて 買う 人 もい るが、 む 
かし は 中 川 勝彦に 負けて 買いに いった 女 も 
多い。 それ はさて おき、 テスの ストレート 



8 月の テーマ ： 
アイスティ一 

ティ一、 ミルクティ 一の 死んでも マズ いと 
ころに 10 点さ しあげたい。 

このと 二ろ、 ； 令たくて 甘い ^ から 動ぐ 
多 く てい わ ゆ る 「午後の 紅茶」 的な 製品が 
出回り はじめた が、 そこで ちょっと 違った 
方向に 行って し まった 人に は 「？ Mc ブラ ン 
ディ一 ティ一 j が 用意され ている。 土曜 ワイ 
ド 劇場で 中條き よ しか' 飲み そ う なソレ だ。 

51^! な ^ の iio ^ほかに、 甘 さ ひかえ 
めで 売り出して いるものと いえば、 インド 
茶 業局纖 で、 甘す ぎず 水つ ぼくお、' ない 

日^! ^7)"113 ^国から」、 セィ ロン » 
局 認定 <7X 尹 藤 園 「セィ ロン ティ一」、 山崎パ 
ン 「ストレート ティー」、 ポッ 力 1 " アン ディ 
一」 などい く ら でも あるが、 甘 さが ひかえめ 
という なかで ただ 1 つ、 「ひかえめな 甘 さ 」 

という^ HJ 的な キャッチで 目立った のが u 

C C 「東 イン ド *1 ^会社お 喑 ffl て 飲んだら 
■£7>^ と 区別が つかない が、 ネ一 ミン 
グが じつによ い 

しかし、 さらに アイスティー は^する。 
今度 は、 ひかえめ どころ 力、、 甘 さなし にな 
つた。 ：^^< /く レジ' シン ビー ノ 「ジャワ テ 
ィ 一」 が ソ レ 。ウーロン茶 か ジャス ミ ン 茶の 
よ う な 味で、 さ して マズく もない。 ほかに、 
未 確認 だが 不二 家 「中 国 紅茶 j が 無糖 だ と 
いう 証言が あった。 

ほかに も、 l^t のように うんざり する ほ 
ど 多 IE ^の アイスティーが 出て いる。 もう 
甘い もの は ほし 〈ない。 



攀 ； 



O 千 葉 ' 菅 原由 行 二: なんと 仲 ftji^ ら し き 
武将 力 胃 を 食って る そ'。 それにしても ス 
ガ ワラ はこん な 二と に 力 を 注いで ほかに 娯 
楽 はない のか。 スガ ワラと 交際して くれる 
明るい 女^? 1 、 かってに 募集して しまう ぞ 

わたしの 友人 は 東京 ディ ズ ニーラン 
ドで 無表情の まま ミッキー マウス を や 
つてい るが ミッキー は 人 ほどいて、 
ときには 白雪姫 もやる。 関係ない が。 
參小柳 ルミ 子と 結婚す る 男 もお かしい 
が、 芦屋 小 雁と 結婚す る斉藤 とも子の 
ほうが 気持ち 悪い。 （大阪 * 川上 亮太） 

しかも 子どもが 生まれた とぎに は、 
もっと 気持ち 悪い ものが あった ぞ。 
書ラ ちの 学校に は 授業中に タン を 吐 さ、 
仁 丹 を 飲み、 顔と 髪と 手が 驟 えていて、 
ほほの 赤い アル中の 先生が いる。 近寄 
ると 酒臭い ので 職員室で ち 孤立して い 
る。 （愛嫒 • ずん けえ） 

口が 臭くて ヮキガ なのに 親身に なつ 
て そばに 釆て 教えて く れる 先生が いた 
が やさし さと 体臭の 関係 は むずかしい。 
拳 友 だち は 食べ物 を 落とす と、 パンで 
も 天^らで 洗って 食べます。 

(神奈 川 • 鈴木崇 文） 

むかし、 某 編集部に いた 木 村 は 「鮭お 
にぎり」 を 食べて いると き 鮭の かたま 
り を 床に 落とした が、 「これで は 鮭お に 
ぎり を 買った 意味がない」 といい、 洗つ 

て 食べて いたの を、 となりだった わた 
し は 知っている。 



■Ptri »3t か' 

^ォ 1 く 7 土ゲ S S.3t. 〃 -c^ta ド'. ク' v« さ 严 




參ク レジ ッ 卜 カードの CM で 子どもが 
置物 を こわす となぐ さめられて いるが、 
ぼく はそう いう こと をした とさに はお 
こられた。 （東京 • 川名恒 太） 

空港で カード をな く したと さは 動揺 
してる のに、 すぐ 再発 行で きる とわ か 
ると 突然、 高飛車な 自分 を とりもどし 
やが る ァメッ クスの CM だな、 ソレ は。 
拳 中日一 巨人 戦 を 見に いって 巨人 ファ 
ン なのに 中 曰 側の 席だった。 帰りに は 
中 曰 ファンだった。 （愛知， 木 村 晃一） 

人の 心の 移り変わり を 知る 1 枚 だ。 
まだお そく はない ぞ、 斉藤 とも子。 



うすい 翻 射 素^ »fb7K 素 を 
傷口に つける と-; 助; ブ クブク たって けつ こ 
ぅシミ たりす るんだ けど、 それ は ともかく 
スガ ワラれ 中 ftit^ を 折り曲げて _W 、ら見 
てもとって もせ J1 的な 顔に なって しまう ぞ 





O 近くの コンビニ ストア ゃ販 H 竊で てきとうに 集め 

たら 次から 次に § され、 si を 超えた。 さま ざ 

まな 情報 を 総合す ると- 】 の ほかに あと 最低で も m 種 

類 はあり、 ぜんぶで siss は 超える と 思われる 






x 一 J^- 
ゝぉ '- 



文字 センサから アニメ 一 シ曰ン まで 遊べる/ \ 'ターン 名称 テーブル 




〜 



ノ^ ^ン ジェネレータ テーブル や カラー テーブル 4 



に比べる と^! 果が 目に 見えに くいので、 なんとな 
く 曰 陰 者の ような パターン 名称 テーブルのお 話。 



キャラつ タ コード 文字の 管 现 用 番^。 
グラフ イツ ク キャラクタ 以外の 文字 は， 

PRINT CHR $ (〈コード >> O 
VPOKE &H -， く コード >fi) 

※ただし， &H — に は バタ一 ン 名称 テ一 
ブル 内の ァ ドレス を 入れる 
のど ちらても 同じ 文字が 表示され る。 
しかし， グラフィック キャラクタ はち 
よつ と 違う。 VPOKE 文て は VRAMfB 
キャラクタ コード 表 を 使えば 上の 形て 
いいが. PRINT 文て は， 
PRINT CHR$(1) + CHR 
$ (〈コード > + &H 4 ガ） O 
と しないと 表示され ない。 
文字 センサ プログラ^ 行 5 の REM 
文 はこの プログラム を 使うた めの 初期 
設定 fH だ。 行 5 だけ をい つたん 表示し 
て、 行 番号と 1 "'」 を スペース キ一 て 消し 
てから リターン キ一 を 押す と 画面が 初 
期 化される のて， その後 リスト を 表示 
するな どして から RUN する こと。 



まえの 2 回で は、 ほとんど 触 
れる ことのなかった パターン 名 

，テーブル （Pattern Name 
Table ： 以下 PNT と 略） につ 
いて 蘊 S (むずかしい 字 だ） を 傾 
けて みょう。 

PNT は、 SCREEN 1 の 
場合、 ふつう SH 1 800 から 
はじまる 768 バイ 卜の エリアに 
なる。 ところで、 SCREEN 
1 での 1 画面 は 32 字 X24 行 = 
768 字な の だが、 この 数字が 一致 



ノ,: ：! " 



S [ぎ 1Z ンサ (キャラクタ コード 検出)" TD^ 5 ^ 



5 'SCREEN 1 , :WIDTH 29 
10 KEYON: LOCATE 0,22 

20 PRINT "子の モシ * のキ セラ ヮ 9 コ-卜 * は、 &H て * す。"： 
30 SPRITE$(0)=STRING$(7. 1 29 ) +CH R$ ( 255 ) 
40 S=STICK(0) 

50 X=X+(S=3)*(X<28)-(S=7)*(X>0) 
60 Y=Y+(S=5)»(Y<23)-(S=1)*(Y>0) 
70 PUTSPRITE 0, (X*8+15,Y*8-1 ) ,8 
80 A$=HEX$(VPEEK(&H1800+X+Yw32+2) ) 
90 LOCATE 19.22:PRINT A$ ； 
1 00 GOTO 40 



している の は 偶然で はない。 

画面 を 1 文字 ふ' んの マスで 区 
切った とすると、 PN 丁の 1 八' 
ィ卜 は、 その マスの 1 つ， つと 
対応して いるの だ。 右 ページの 
よ 5 に、 ちょうど 画面が そつく 
り VRAM のなかに 入った 感じ 
になって いる。 とい ラ より、 こ 
の PNT に キャラクタ コードが 
書き こまれる ことによって、 画 
面に 文字が 表示され ている の だ。 
ただし、 ス プライ 卜 はまった く 
別のと ころで 管理され ている。 
PNT のて きとうな アドレス 
に VPOKE で 数値 (キャラ ク 
タ コード） を 書き こめば 画面に 
文字が 表示で きる し、 てきとう 
な アドレスの 内容 を VPEEK 
で 調べれば、 その 位置に なんの 
文字が あるか を 判断す る ことが 
できる。 とくに、 ファン ダムに 
掲載して いる プログラム などで 
は 後者の 使い方が 圧倒的に 多い。 
左の プログラム は、 画面の 好 



5 ' SCRE6H 1 

18 KEVOH -. LOCATE 8 

20 PRINT シ — 《T 

" ： 

30 SPRITE*C0J=STR 

CHR*<255> 

3.0 S"STI?KCQ> 

g さ X«=>! + <Ss3>*tX<2 

|e V»V+<S"5) *<V<2 

7g PUTSPRITE 8> <X 

63 A*=»HEX*<UPEEK< 
2 + 2> 3 

90 LOCATE 19, 23 ： P 

1B8 60TO 4@ 

Ok 



o 文字 センサの 実行 H®。 好きな 
場所に 力一 ソル を 持って いこう 

きな 位置 をス プライ 卜の 箱で 指 
せば、 そこに ある 文字の キャラ 
クタ コード を 表示す る もの だ。 

行 10 から 30 がス プライ 卜 パター 
ン 定義な どの 初期設定、 行 40 か 
ら行 70 が カーソル キーの 入力 を 
ス プライ 卜 座標に 変換して 表示 
している ところ、 そして 行 80 が 
この プログラムの 核 だ。 右べ 一 
ジの 変換 公式から 計算 した アド 
レスに ある 数値 を、 16 進数に し 
て、 行 昍 で 表示して いる だけ だ 
が、 その 数値 こそ、 そこに ある 
文字の キャラクタ コードな の だ。 
画面の あちこちに 箱 を 動かして 
遊んで みよ ラ。 



32 



※この 記-! |f のつ ログ ラム は 1 



)ES3ES32/2+Cft きます。 



SCREEN 1 


での 座標と アドレスの 変換 公式 


座標 


X， 丫 



アドレス &H1800+X+Y*32+? 




下に ずらっと ならんだ 数字 は、 

初期 画面 (右の 写真） での P N T 
(パターン 名称 テーブル) の:^ 態 を 
表して いる。 2 ネ 行の 数字 は、 PN 
T の 1 バイ ト （アドレスの 単位） 
に 入って いる データ を 16 進数で 
表記した もので、 左上す みが' &H 
1 800 番地、 その 1 つ 右が &H 
1 801#±fe 、 2 行 目の 左端 
が &H 1 8 20#± 也と いう ふうに 
32 バイ ト ごとに ならべて ある。 
目 を 薄めて 見れば、 写真の 画面 



と 数字の な ら ひ 巧の 状^、' そ つ く 
りで ある ことが' わかる だろう。 こ 
の 2 桁の 16 進数 は、 それぞれの 場 
所に ある 文字の キャラクタ コ一 ド 
になって いるの だ。 いちばん 多い 
「20」 にわ ざと 青い 色 をつ けて お 
いたか'、 これ は キャラ ク タコー 
ド &H 20 の 文字、 すなわち 空白 
だ。 いちばん 下の 行に はと ころ ど 
ころに 1 " 20」 以外の 数字が ある 
が'、 こ 二 は ファンクションキーの 
内容 を錄 している ところな のた ' 



暇な 人 は 1 つ 1 つ 
の データ を 下の キヤ 
ラ クタ コード 表 TP 
ベて 確認して みよ 



に 1 ゥ u h » x vers j on どに 《 

Gopyr i ght 1985 by M i cr 

23433 Bytes -free 

If is k BASIC version i,€ 

Ok 

釅 



アドレス 1 つの アドレス 単位の メモリの 内容 




16進数上1桁 








1 


2 




4 




6 




8 


9 


A 


B 


C 


D 


E 









7C 







a 


P 




P 




回 







9 




ti 


b 


1 








1 


A 


Q 


a 


q 




お 




7 




L 






2 


火 


T 




2 


B 


R 


b 


r 








ィ 


"J 


メ 




め 








# 




c 


S 


c 


s 








ゥ 








も 


4 


木 


V 


$ 


4 


D 




d 




o 


ズ 






卜 


ャ 


と 


や 






+ 


% 






U 


e 


u 




お 




ォ 


ナ 




な 


ゆ 


6 






& 


6 




V 




V 


さ 


か 




力 




3 


に 


よ 


7 


曰 






7 


G 


w 


9 


w 






T 




ヌ 




め 




8 


年 


に 


( 


8 


H 


X 


h 


X 




< 


< 


ク 




U 


ね 




9 


円 




) 


9 


I 


Y 




y 




It 




ケ 


ノ 


lb 


の 


る 


A 










J 








X 








1、 


レ 


は 


H 


B 


分 








K 


c 


k 


■C 


お 


さ 


才 


サ 




□ 


ひ 




C 




X 




< 


し 


¥ 


I 




や 


し 




V 


フ 


n 


ふ 




D 




大 
















す 




ス 






へ 


ん 




千 


中 




> 


N 




n 






せ 


3 


セ 


ホ 




ほ 






万 | 小 


/ 
















f 


V 


ソ 











&H1800 
&H1820 
&H1840 
&H1860 
&H1880 
&H18A0 
&H18C0 
&H18E0 
&H1900 
&H1920 
&H1940 
&H1960 
&H1980 
8.H19A0 
&H19C0 
&H19E0 
&H1A00 
&H1A20 
&H1A40 
&H1A60 
&H1A80 
8.H1AA0 
&H1AC0 
&H1AE0 



画面の 場所と PINT のァ ドレス 
と の 関係 は 上の 図 を 見れば わかる 
が、 LOCATE 文の 座標との 関係 
はちよ つと した 〈ふうがいる。 と 
いうの も、 L0CATEX は WIDTH 
の 数値に よって 同じ 座標で も 指し 
示す 場 変わる からだ。 たとえ 
ば、 座標 （ ， ) は、 WIDTH32 だ 
と 左上す みた' が、 WIDTH29( 初期 
*t 態) では 左上す みから 2 文字ぶ 
ん 右側になる。 

落ち着いて 考えれば あた り まえ 
だが、 WIDTH32 のと き （つま り 画 
面 いっぱいに 使って いると き） は、 



座標 （X， Y) と PNT の アドレス 
「& H 1 8 00+X + YX32」 が 
同じ 場所になる が、 WIDTH29 の 
^は、 この アドレスに +2 しな 
ければ いけない (最初の 2 文字ぶ 
んの ずれ を 修正す る）。 

上の 変換 公式の 「？ 」 はこの ず 
れの 修正 用た'。 WIDTH32 では 0、 
31 ！〜 31 では 1 、 28〜23 では 2 …一 
という- i 、う に WIDTH が' 2 字- じん 
ちぢまる ごとに 加えるべき 「？」 
は 1 ずつ 増えて い く 。 VPEEK で 
テキス ト 座標 を 使う とき はこの 公 
式 を 使って 変換しょう。 



A_| 時 ■ し * — ： J Z i Z % Z. i コ しハ レレ は. fl. 塞 

Tlp'^TTtTT k —{ お' さォ サ |t □ ろ I 
crwip . < f L ¥ | L ： や し 1> シ フワ ふ I" わ 面 
Dt 目丄大 一 ="fM コ〕 m > » すュス ヘン へ I ん 翠 
E|_+' こ 中 [. >I~N A n *" よ せ 1 ョ ：モ ホ に | ほ 1 1： " g 
I F '7? M、 \—1 [？ i"0 l~ l:o I— につ i f] v | V] マ 1。= ま 1lQ a 
表の 見方 コード を 調べたい 文字 力演の ど toes にある か をまず 調べる。 <ts 向の 数 & 
字 （letsLhi 桁) と 縦 方向の s??(isi& 下 i 桁) を この 順になら ベて、 頭に r &H」 '> 

をつ ければ、 それが その 文^) キャラクタ コードた'。 たとえば、 「A」 は 横 方向 「4」 と f 
ss 方向 「I 」 の マスに あるので、 キャラクタ コード は &H 4 I となる。 



VRAM 用 キャラクタ コ| ド表 



VRAM バタ —ン 名称 テ— ブ： 



10 

2 2 2 

10 

-222 

10 

-222 

-008 

2 2 2 

~ da 

2 2 2 

-000 

2 2 2 

2 2 2 

2 2 2 

-322 

- E 

-22 2 

_ 1 0.0 

3 2 2 

2 2 2 

E 

-622 

- F AD flD 

"622 

6 2 2 

3 on* 

7 2 2 

2 

7 2 2 

5 

6 2 2 

6 

7 2 2 



2 2 2 

3 

4 2 2 

9 

4 2 2 

3 

5 2 2 

10 

4 2 2 

2 

■4 2 2 

2 2 2 

B 

6 2 2 

-.7 2 2 

9 8 

6 6 2 

4 F F 

4 4 F 

2 2 2 

0. 0. 

2 2 2 





2 2 2 

0^-0 

2 2 2 

B 

2 2 2 

OBI 

2 2 2 

.0 0. 

2 2 2 

8 

2 2 2 



2 2 2 

2 2 2 



2 2 2 

0. .0 .0 

2 2 2 

2 2 2 



2 2 2 

2 2 2 



2 2 2 



2 2 2 



2 2 2 



2 2 z 

2 2 2 

^0 

2 2 2 

2 2 2 



2 2 2 



2 2 2 

2 2 2 

2 2 2 



2 2 2 

2 2 2 

2 2 2 

2 2 2 

2 2 2 



2 2 2 

2 A A 





2 2 2 

.0 

2 2 2 



2 2 2 



2 2 2 



2 2 2 

S M お 



2 2 2 

2 z 2 

8 

2 2 2 



2 2 2 

. fl« .0 

2 2 2 

i 

2 2 2 

2 2 2 

2 2 2 

2 2 2 

8 

2 2 2 

2 2 2 



2 2 2 

8 

2 2 2 

ctf 

2 2 2 

0-5 

2 2 2 

2 2 2 

2 2 2 



2 2 2 



2 2 2 

i 

2 2 2 



2 2 2 

2 2 2 

2 2 2 

2 2 2 

z 2 2 





2 2 2 2 2 

z 2 2 z 2 

J 

2 ? 2 2 2 



2 2 2 2 2 



2 2 2 2 2 

2 2 C.S 2 



2 2 2 2 2 



2 2 2 2 2 

B 

2 2 2 2 2 



2 2 2 2 2 

0. -^. 8 0- 

2 2 2 2 2 

00 0. 

2 2 2 2 z 

8 

2 2 2 2 2 

2 2 2 2 2 

2 2 2 2 2 

0- ffv J flv 

0. B 

2 2 2 2 2 

fl I 

2 2 2 2 2 

fl flD 

2 2 2 2 2 

8 

2 2 2 2 2 

9 -0 

2 2 2 2 2 



2 2 2 2 2 



2 2 2 2 2 

2 2 2 2 2 

2 2 2 z 2 

2 2 2 2 2 

2 2 2 2 2 

10 

2 2 2 2 2 

2 2 2 2 

2 2 z 2 2 

2 2 2 2 





2 2 2 



2 2 2- 

J 

2 2 2- 

2 2 2 

2 2 2- 

2 2 2 



2 2 2 

2 2 2 



2 2 2- 



2 2 2 

2 2 z 

i 

2 2 2 



2 2 2 

.0 



2 2 2 

2 2 2 

0. fl 

2 2 2 



2 2 2- 

2 2 2 



2 2 2, 

■0 9 

8 

2 2 2 

s 

2 2 2 

8 

2 2 2 



2 2 2 

2 2 2 一 

2 2 2 _ 



2 2 2- 



2 2 2 



2 2 2- 



※二の 記事で は、 すべて SCREEN— の 5nn について 説明して います。 ほかの スクリ I ンモ I ド では， この 記事で 説明して いる 方法、 および フロ グラム は 適用され ません 



※表 中、 赤い 文字 は 識別 用に 入れた ものて 



^進数 下 1 桁 
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いろいろな 機能の テ一 フル まえの 2 
つに ついては 5 号、 6Bv のく りか 
えしになる が、 パターン ジェネレータ 
テ一 ブル は 文字の パターンの データが 
入って いる 部分， カラー テーブル は 文 
字の カラ一 データが 人って いる 部分、 
ス プライ ト厲性 テーブル は、 ス ブライ 
卜の^ 標、 パターン 番号、 色が 入って 
いる 部分， ス ブライト ジェネレータ テ 
—ブル はス ブライ 卜 バタ一 ンの データ 
が 入って いる 部分 だ。 
マリック マジックと トリックの 合成 
語。 それにしても、 ミスター • マ リツ 
ク はいつ 兑て ちす ごい。 ここて やって 
いる こと は， マリック さんの 足 もとに 
もお よばない が、 まあいい じ やない か。 
見えて いる PNT デ イス ブレイべ ージ 
とか、 ビジュアルべ一 ジ という こと も 
ある。 ちなみに 「兒 えてい る PN 丁」 とい 
うことば は， この 記^て かってに 作つ 
たことば。 

PRINT できる PN 丁 アクティブべ一 
ジ という こと も ある。 「PRINT てきる 
PNTj という ことば も かってに 作った。 
こ' めん。 ちなみに、 MSX2 以上て は、 
ディ ス ブレイ ページと アクティブ ぺ 一 
ジを、 SETPAGE という 命令て かんた 
ん に叨リ 換えられる ようになつ ている。 
ただし， これ は SCREEN 5 以降ての 

システム 変数 MSX の システムに 組み 
こまれて いる 待 珠な変 数。 V'DP(n) 
という システム 変数 は 一般に 1西| 面表ボ 
のな にがし かの システムと 関わりが あ 
る。 ほかに、 システム 変数に は、 有名 
な SPRITES (n) (ス ブライト バタ— 
ン 定義 用）、 BASE ( n ) (VRAM の 各 
テーブルの 先頭 ァ ド レスお） , TIME (タ 
ィ厶 カウント^)、 ERR (発生した エラ 
—の コード）、 ERL (エラーの 発生した 
行） などが ある。 システム 変数の なか 
に は、 f 弋人て きない もの もあった リ、 
へたな 数字 を 代入す ると わけが わから 
なくなった りする のが あり、 使う とき 
は 慎重に。 たとえば、 BASE(5) とい 
う システム 変^ は、 VDP (2) と 似て 
いて 、アドレス を 代入 すれば 「兄え てい 
る PNT」 を 別の エリアに 移膽 能が ある 
が、 VDP (2) と 違って、 いったん 代 
入して しまう と， SCREEN 文 を 実行し 
て も 坷 面の 状態 はもと にも どって くれ 
ない。 もう一 度、 もともと 持って いた 
値 を f 弋入 すれば いいの だが、 そうしょ 
う と 思 つ て も 打ち こ んだ 文字 は画而 に 
表示され ない のて なかなか むずかしい。 
ただ、 これち^ 源 を 切れば もとにち ど 
るので、 興味の ある 入 は; Itt してみ よう。 
そのかわり、 ft 入す る ことのて きる ァ 
ドレス は、 右べ一 ジの 図の 各 エリアの 
先頭 アドレス のみ。 これ 以外の 数値 を 
ft 人しょう とすると エラーになる。 
POKE 文 VRAM 関係ての 話な のて 
VPOKE とまちが う 人 もい るか もじれな 
いが、 V はない のて 生 意。 この 記事の 
場合 は、 マシン 語と は 関係ない が、 こ 
の 命令文 はァ ドレス ゃ数侦 など をへ た 
に まちがえ ると、 暴走 （MSX が 色す 
る こと） する ことがある のて、 慎重に 
极 おう。 

？ PRINT 文の 省略 形。 ダイ レクト モ 
一 ドて変 敉 の 内容 を 調べる ときには， 
いちいち 1 " PRI N T」 と 打ち こ むの がめん 
どうな のて， この 「？」 をよ く 使う。 ほ 
んと によく 使う。 




■SCREEN 1 の あさ エリア 

SCREEN 0〜3 甩の VR 
AM (つまり MSX 1 〜MSX 
2 + まで 共通に ある VRAM) 
の 容量 は 1SK だ。 小さい よ^だ 
が、 SCREEN 1 の VRAM 
マップ (マニュアル、 または 5 
〜6 月 号の 巳 ASIC ピ クニ ッ 
ク 参照） を 見る と、 PNT (パ夕 
ーン 名称 テーブル) の ほかに パ 
ターン ジ エネ レー 夕 テーブル や 
カラー テーブル、 ス プライ 卜属 
性 テーブル、 ス プライ 卜ジ エネ 
レー 夕 テーブル など いろいろな 
機能の テーブルが 入って いるの 
に、 かなりの 部分が ス カスカに 
あいてい るの だ。 

SCREENJ2 では、 けつ こ 
う 有効に 活用して いるの だが、 
SCREEN 1 (SCREEN D 
や 3 も 同様） では、 この 部分 を ま 
つたく 使って いない。 

しかし、 ちょっとした マ リツ 
クを 使えば、 SCREEN 1 で 
ち この あさ エリア を 活用す る こ 
とがで さる。 たとえば、 この あ 
き エリアと PNT の あまり 知ら 
れ てし 、ない 性質 を 利用 すれば、 
かんたんな アニメーション プロ 
グラムが 作れる の だ。 文字 をな 
ら ベた 画面 をパ 夕パタ アニメの 
原理で 切り換える だけな の だが、 
これが けっこう おもしろい。 こ 
こで は、 その やり方と 原理 を か 
ん たんに 説明しょう。 



プログラム 解説 



【おちな 変数の 意味】 鲁 S (n)-> 
サイン カーブ を かくた めの Y 座標 
増分 *R (n) — VDP(2) で 指定 
する ための あき エリ ァ番号 
【おもな 部分の 解説】 參 10〜30 
—初期設定 肇 40〜50 —各 配列 変 
数の 設定 參 60、 90— 行 7 [！〜 80 を く 
りかえ すル一 プ參 70— 2 つの 
PNT を 両方と も 配列 変数 R (n ) の 
内容に 従って 切り換え、 そのと き 
の PINT をまず CLS*80—2 文字ぶ 
ん ずつ ずらした サイン カーブ を 各 
PNT に 力、 く 肇100-120— 見えて い 
る PNT を 順に 切り換え、 永遠に 
く りかえ す參 130— > スクリーンの 
状態 を も ど して 終了 （CTRL+ 
STOP を 押す とこの 行 を 実行） 



國 見えて いる PN 丁 

やり方 を 説明す る まえに、 ま 
ず 最初に、 

KEY 1 /'SCREEN 1 "+ 
CHR$(1 3)0 
を 実行して おこう。 これから 説 
明す る こと を 試して いると、 ち 
よ つ とした 数値の 打ち 間違いで 
すぐに わけの わからない 画面に 
なる。 そんなと き は F 1 キー を 
押せば もとに もどる わけ だ。 

さて、 じつは、 PNT に は 「見 
えてい る PNT」t「PR I NT 
できる PN 丁」 の 2 つが ある。 ふ 
つうに 使って いる PNT は、 こ 
の 両方が 一致して いる ためにと 
くになん とも 感じない が、 これ 
を 別々 にて さと ラな アドレスに 
移せる の だ。 

見えて いる PNT を 指定す る 
のが、 VDP(e) という シス テ 
ム 変数 だ。 これ は、 PNT のい 
ちばん 最初の アドレス をい わば 
番号で 指定して いるもので、 初 
期 状態で は、 VDP(2) = 6 に 
なって いる。 S 番と は、 SH 1 8 
00 から はじまる エリアの こと 
だ。 この VDP(2) に 別の 値 を 
代入 すれば、 見えて いる PNT 
が 別の アドレスに 移動す る。 
SCREEN 1 では、 番 から 
ほ番 までになる、 ほかの 機能に 
使われて いる エリア を 除く と、 
右 ページの 図の よろ に、 1H 固の 
エリアが 使える。 



■ PRINT でさる PNT 

PRINT できる PNT の アド 
レス を 変える に は POKE 文 を 

使ラ。 

POKE SHF923, 〜 
の〜 の 部分に、 持って いさたい 
エリアの 最初の アドレス （16 進 
数) の 上 2 桁 を 指定 すれば いい。 
複雑そう だが 右の 図 を 見れば か 
ん たんだ。 たとえば、 最初の P 
N 丁の 位置 は、 

POKE SHF923,SH 

1 ao 

を 実行した のと 同じ 状態に なつ 
ている。 「& H 1 已」 は、 この P 
NT の 最初の アドレス 1 "SH 1 
800」 の 最初の 2 桁な の だ。 

この 曰つ の PN 丁の 切り換え 
を 利用した アニメーション プロ 
グラムが 下の リス 卜 だ。 打ち こ 
んで 走らせて みると、 サイン 力 
ーブが なめらかに 波打つ よ 5 に 
見える はず だ。 

これ は 1H 固の エリアに 連続 パ 
ターン （右 ページの U 枚の 画面 
写真) を かき、 見えて いる PNT 
を 連続して 切り換えて 動いて い 
るよう に 見せて いるの だ。 

この プログラムで、 文字 を 書 
きこんで いる 部分 (行 80 の FQ 
F ！〜 NEXT ループ) を 別の プ 
ログ ラムに 置き換えれ ぱ、 オリ 
ジナル アニメーション がいくら 
でもで きる。 ぜひ、 チャレンジ 
して ほしい。 



サイン カーブの アニメーション 



10 SCREEN "COLOR 1 5 » 4 , 7 ： KEYOFF 
20 ON STOP GOSUB 130:STOP ON 
30 DEFINT A-Z:DIM S ( 2 1 ) , R C 1 ) 
40 FOR 1=0 TO 21 :READ S(I) :NEXT 
50 FOR 1 = TO 1 : READ R( I ) :NEXT 
60 FOR C=0 TO 10 

70 VDP(2)=R(C) :P0KE &HF923 ， R ( C ) " : CLS 
80 FOR I=C**2 TO C^2 + 21 : LOCATE 3 十 I 一 Cw2,11 
+S ( I MOD 22) :PRINT "鲁" ：NEXT 
90 NEXT 

100 FOR C=0 TO 10 

110 VDPC2) =R(C) ： FORW=0TO1 00 :NEXT 
120 NEXT:GOTO100 
130 SCREEN 1 : END 

140 DATA 0,3，5，8，9，.10，10，9，8，5，3，0， - 2， -^ 

，- 7 ，- 8， - 9， - 9， - 8, _7， - 4， - 2 

150 DATA 2，3，4，5，6，7，9, 10， 1 1 ， 12， 13 
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SCREEN1 の VRAM マップ 



PNT を 切り換える 2 つの スィッチ 



SH0000 



■800 
SH0C00 



&H 1 000 
SH 1 400 



SH 1 800 



SH 1 C00 



SH2000 
SH2400 



SH2800 
SH2C00 
SH3000 




'爹 




V0P(2)=5 




P0KE&HF923,&H18 



VDP(2)=6 
き &HF お， 

P0KE&HF923.&H24 





VDP(2)=9 









Q VDP(2)=〜 ) 

SCREEN 1 の 初^ II では、 
VDP(2) = 6 

になって いる。 中身 を 見る ために、 
？ VDP(2)0 

を 実行す る と 「6」 が 表示され る。 
V D P (2) のなかに 入って い 
る 数値 は、 いったい なにもの なの 
力、 という と、 SCREEN 1 の VR 
AM を &H 400 ごとに 区切って 
から 15 まで 番号 をつ けた もの 
だと 考えて いい。 そ して、 現在 「見 
える PNTj 【こなって いる エリア 
の 番号が、 V DP (2) のなかに 入 
つてい るの だ 

この V D P(2) に 自分の 使い 
たい ェ リ ァの 番号 を 代入す ると、 
その ェ リアに 入って いる データが 
にきされ る。 つまり、 指定 
された エリアが 「見えて いる PN 丁」 
になる わけ だ。 ためしに、 
VDP(2)=0O 
などと してみ ると、 力一 ソルが' 消 
え、 奇妙な 文字が たくさん 現れる。 
これ は、 パターン ジェネレータ テ 
一 ブルの デー タ が 文字 に 置 き 換え 
られて 表示され ている の だ。 

左の 本文て 1^ してお いた F 1 
キー を 押せば もとに もどる。 

( POKE&HF923 ，〜 ) 

POKE &HF923, 〜 
は 「PRINT でき る PN 丁」 の 位置 を 
変える^ だ。 「〜」 の 部分に は 移 
動したい 先の アドレス （1B 進数 4 
桁) の 上 2 桁 を 書き こめば いい。 ま 
た、 そのと きの VDP(2)C7>f 直の 
4 倍 を 書き こめば、 2 つの P NT 
力ぐ一 致す ると いう 法則が あ る ( リ 
ストの 行 70 参照)。 

左の 図で、 それぞれの エリア か 
ら 引き出された 線の 上と 下に 書い 
て あるの が、 その エリア を PNT 
と して 使うた め <7^ ^だ。 上下の 
2 つと も を 同時に （コ 口 ン でつな 
ぐ） 実行 すれば、 ご 〈ふつうに リス 
トを 見たり、 プログラム を 打ち こ 

ん だり できる のた '。 

あき エリアで ない 0、 1 、 8 を 
指定す る と 奇妙な ことが 起こる。 
どう 間違えて も 機械 は 壊れない の 
て 試して みょう。 POKEX て 1 了ち 
ミス をす ると 暴走す る 二と も ある 
けれど、 どうしょう も なくなった 
ら衝 原を切 れ ばいい のた'。 

ただし、 いろんな 実験 をす る ま 
えに、 打ち こんだ プログラム だけ 
は セーブし てお 〈のが 常識 だ。 
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各 賞の 内容 



mm^mmm 




もっとも 優秀な 
作品に 対して 



1 名 



賞金 細 



もっとも 読者に 人気 
カヾ あった 作品に 対して 



1 名 



賞金 10 万円 



はじめての フカ タム B 



ほほえましい 
作品、 作者に 対して 



ED ファン tSSl" 



プ □ グ ラミング テクニックに 
うならされた 作品に 対して 



1 名 資金 5 万円 



？ァン タム 八 ウス! 
待 別 参加 寶 



1 名 賞金 5 万円 



プログラム 全体が きれいに 
まとまつ ている 作品に 対して 



1 名 莨 金 5 万円 



全 応募者の なかから 
抽選で 



loo 名 特製^ r 



|：5 ^テス 卜 
対象 作品 
この コンテ ス 卜の テーマ は 
「短くて 楽しい プログラム」 です, 
前回に 引き続き、 今回 も、 あえ 

て F P 部門 (長さ 無制限の 部門） 
は 対象外と します。 

コンテ ス 卜の 対象と なる の は. 
ファン ダムに 投稿され た RP 部 
門の 3 つの タイプの 投稿 作品で, 
8 月 2D 曰までに 編集部に 届いた 
ものと します。 

また、 B 月 ）5 曰 以降に 編集部 
に 届いた プログラムから コンテ 
ス卜 対象 作品と して 扱います。 

RP 部門に は、 1 画面 タイプ、 
N 画面 タイプ、 10 画面 タイプの 
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3 つが あ ります (45 ページの 「フ 
アン ダム 募集 要項」 参照)。 内容 
は 自由です が、 とくに コンテ ス 
卜で は オリジナル 性 を 重視し ま 
す。 

| 応募 方法 

通常の フ アン ダムへの 投稿と 
まったく 同じです。 

ただし、 45 ページの 「フ ァ ンダ 
厶 募集 要項」 に 書いて ある 〈投稿 
上の ルール〉 をよ く 読んで、 かな 
らず 守って ください。 

とくに、 © にある 詳しい 解説 
の 手紙の 内容が 不足して いる 場 
合な ど は、 受け付けられない 場 
合が あります。 なかで ち、 参考 



にした ものが あるとき は、 かな 
らず 明記して ください。 

| 選考 方法 

コンテ ス卜 期間 中に ファン ダ 
ムで 受け付けた RP 部門の 投稿 
作品から、 優秀な 作品 を 月に 1D 
本 前後 選び出し、 10 月 号と 11 月 
号に コンテ ス卜ノ ミネ 一 卜 作品 
として 揭載 します。 

同時に、 一般の 読者に ノ ミネ 
一 卜 作品の 人気投票 をして もら 
し 八 人気投票の 要項 は 10 月 号と 
11 月 号で 告知)、 その 結果と、 編 
集 部内の コンテ ス 卜 選考委員会 
の 評価と を あわせて、 最終的に 
上記の 授賞 作品 を 決定し ます。 

※コンテ ス ト麵内 いた FP 



今回 は タイプ 別の 賞 を 設けて 
ありま せんが、 短い 夕 イブに 応 
募す る 人に 不公平の ない ょラ、 
選考委員会 では プログラムの 短 
さも 重要な ポィ ン 卜 として 評価 
し、 選考し ます。 

| あ T 先と 

誦し M 切り 

封筒の 表に 応募す る タイプ を 
赤で 明記し、 裏に 自分の 住所 • 
氏名 を 書いて、 

亍 1D5 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 
T I M M ファン 編集部 「ファ 
ンダ厶 • プログラム」 係 
まで。 しめ 切り は已月 20 日 必着 
です。 それ 以降に 届いた 作品 は、 
通常の 投稿 作品と して 扱います。 
1 の 作, v, は の ft お ヒ して スト ク します 




O 第 I 回 コンテ ス トの最 優秀 
作品 1 " BOSHIPj 



I- し L ししし ししし L ししし し. jL しし.^ 

.し」 し. ■ ■ -V 



第 2 回， GOLD 人」 





， 



FRIN 



參 グラフィック はたい せつ =*P37〈GO/ VOLCANO), P38 〈ゲロ 
ゲロ アニメーション〉 （どちらも 1 画面) 參 長生きしたい 4P38 〈し I FE 
L I NE〉（1 画面) 參 国家権力になる ぞ 々P38 く Police and Thief) 
(1 画面) 參 高い ところが 好き 〈そこに ビルが あるから〉 （2 画面) 參 



どうしても アクション =t'P40〈YOPPAL バ 2 画面） 〈HEATZ PA 
RM〉（5 画面) 參 いや 盤 ゲーム だ =*P41〈TERR I TOR 丫〉 （4 画面） 
P42 〈東南 西北 白發中 M5 画面) 肇 いいや やっぱり シ ユー ティング. /=oP 
43 〈ぶれす た〉 （8 画面） P44〈M I SS I 0N-A〉（11 画面） 




1 画面， 



謎の 火山からの 噴 石 攻撃 を バリアで よけつつ 




EE32/2+VRAM64K BY NAG 卜 P SOFT 



QS? 歸せ麵 



■A « 



5PAC6 



、ス リ-ト/ リア ur ) 





o 最初に 火山の アニメ 用 グラフ ィ ック 

を 描く。 ファン ダムで は 有名な 手法 



作者の 設定した ス卜ー リーに 
よれば、 ^[^年、 太平洋 上に 一 
夜に して 巨大な 火山が 出現。 天 
気 は 一変し、 爆発が 毎日の よろ 
に 響ぎ わたった。 政府 は 原因 究 
明の ために 最新 戦闘機 「p • g」 
を 緊急発進 させた。 しかし、 p- 
g が 火山に 近づく につれ、 おか 
しなこと がわ かってき た。 なぜ 



リス 卜 は 48 ベ _g 




o 遠く に 見える 火山から 噴 石 力 《飛 
び 出 し た。 だんだん 大 きくなる ぞ 
か 噴 石 は p • g に 向かって 飛ん 
でく るよ ラ なので ある。 そのと 
さに なって はじめて、 火山が 人 
ェ物 である ことが わかった。 
p • g は、 A リア を はって、 さ 
らに 進んで いくのであった。 

戦闘機の 上で 左右 を かってに 
往復して いるの が バリア （なぜ 
か コン卜 ロール 不能)。 プレイヤ 
一は、 「ほれ ほれ」 と 噴 石 を 自分 
の ほうに おびき よせ、 タイ ミン 
グ よく バリアに 噴 石 を あてる わ 
けだ。 これが 得点。 あんまり ほ 
れ ほれし すぎて 噴 石に 直撃され 
たり、 左右から はみだし たりす 
ると ゲームオーバー。 

バリア は 味方の くせにち つと 



o 



o 自機は 慣性が きいて い 
るの て 作 は むずかしい 




o ほれ ほれ、 あたって みい。 とか 
なんとかい いながら I 点 獲得 

も 真剣に バリアして くれようと 
しないと ころが ミソ だ。 左右の 
端で は ゆっくり 動く が、 中央 付 
近は猛 スピードで 走りぬ ける と 
ころな ど、 完全に 職務 放棄して 
いると しか 思えない。 が、 しか 
し、 ゲームと いろの はそう いう 

もの だ。 この 悪条件に 耐えて 10 

点 取れたら そうとう えらい。 



1 画面 



各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1 aB=4o 字 X24 行と 37 
して 計算し、 端数 は 切 り 上げて います。 打ち こむ プログラム を 決める とき の 参考に して 〈ださい。 



り ス卜は 49 ページ; b 



1 iffiifffi 



o うす 卷 きを かいて じっと見 てい 
ると なんとなく マリ ック 気分 

の アニメーション 方向が 逆にな 
る （Tu「n)。 すでに かいた もの 
は 変わらない。 S キー を 押す と 
アニメの スピードが おそくな り 
(Slow), F キー を 押す と 速く 
なる （Fast) 。さらに、 セーブ/ 
ロード もで きる。 已を 押す とフ 
アイ ル名 入力 モードに 変わって、 
ディスクに 絵が セーブ される 
(已 save)。 セーブし ておいた 
絵 を ロード するとき は、 いった 
ん プログラム を 中断して、 
GRAPH キー を 押しながら 
RUN 。これで 1 画面、 よくやつ 
た。 

Qm^ り ス卜は so ぺ一^ > 



キー 操作の イラ ス卜を 見れば 
マウス 専用で ある ことが わかる 

が、 じつは ちゃんと ジョイ ステ 
ィ ック でも 遊べる 改造 法 を 用意 
して あるので 安心しなさい。 
さて、 これ は 基本的に グラフ 
イツ ク ツールで は あるが、 ペン 

先 は 1 種類し かないし、 色 も 2 
色し かない。 そのかわり、 ゾヮ 
ゾヮと 動く。 かいていく 端から 
動く ので 「目が まわって 気分が 
悪くな り 吐きそう になる のがい 
いところ です。 ゲロゲ 口」 （作者 
の 自画自賛)。 

マウスの 左 クリック を 押しな 
がら カーソル を 動かす と、 黄色 
の 玉が 連続 的に 置かれて 線が か 
ける。 この 時点です でに ゲロゲ 
口 アニメーションし ている。 右 
ク リ ックを 押しながら やる とピ 
ンクの 玉で 線が かける。 消す と 
さは、 左右の クリック を 同時に 
押す。 これが 基本的な 操作 だ。 

T キー を 押す とそれ 以降の 線 



涵 



： の ゲームで 人の 寿命 を 占って はいけ ません 

ライフ ライン 

LIFE LINE 



C232/2+VRAMB4K 




廳键カ 



最初に 「TYPE No.」 と 聞 
いてく るので、 好 さな 数 を 入れ 
て リターン キー を 押す と、 それ 
に 応じた パターンが 出る。 

白い 道 だけ をた どって いく 赤 
い 線 は 「時 を 歩む 命」 である。 1 
つの マス は £ 年 ふ' んの 歩み を 表 
している。 目的 は、 この 命 をで 
きる だけ 長生 ささせる こと だ。 




最初の ID 年間 は、 どの 面 もま 
つす ぐな 道に なって いる。 子 ど 
も 時代 は 親が ディ フェンスして 
< れ ている ので 生きる のが 楽 だ。 
ところが、 お 先 は 真っ暗で ある。 

カーソル (黒い プレー 卜） を 動 

かして、 長生 さで ぎる よ ラな道 
を 赤い 線の 行く先に 持って くる 
のが ゲームの 基本 だ。 道の 交差 



o ゲーム スタート。 最初の 1 年間 
は 天国の よ う に 楽な 

している プレー 卜 は 一見 立体 交 
差の ょラに 見える が、 片方の 道 
を 線が 通って しまったら それ は 
中央に 地獄が できた と 思 つて ま 
ちがい はない。 

ちなみに 作者 は TYPE 
No. 1 で 86 歳まで 生きた そラだ c 




ひらがなの 「つ」 を かく とゲロ 
ゲロ 動いて 気持ちいい 



'《 V ぺ 
ひ 



O つづけて 「る 三ハ 〇〇 ムし」 と 
力、 く とさら に 気持ちいい 



I O 部長に 昇 ぁ 美しい 妻 
\|/ と 子どもの ために 働く 




o 中国 悪化で 会社 力 咽 j 産 し、 

心労が 重なって 55 歳の 突然死 



2 色刷り アニメーション グラフィック ツール 






« 1 * A 1- 



ひひ、 J >、■ * 

*>ひはさ勺 つ 

ぶ, ミ, つ 



—十-. 



rll 



o 大学 を 卒業して 某 商社に 就職。 将 

来の 見通 しもよく、 幸福な 青年時代 



r 



。ホ -ト e へ 



38 



2 SCORE 



ME 




o 手 を かけた 窓が 閉まって 
きたので 左へ 逃げよ つと 




ここで も 窓が 閉まって き 

たけ ど 逃げ道がない 



1 画面 



巧^^に 逃げ まわる 青い どろぼう を 追い かけて 



ポリス 



アンド シ一フ 



Police and Thief 



CS3CSa2/2+RAM8K 



BY カン チャン 




[^りス卜はら？べ一ジ^ 



国家権力に あこがれて、 お ま 
わりさん になって みたちの の、 
駐車違反 を 取り締まる くらいの 
仕事し かな <、 やっぱり 曰 本で 
警官 やつ てても スリルがない。 
そこで、 キミ は ニューヨークの 
： デュー ダ した。 

L 一 ヨークの どろ ほ' ラ はす 



ばし こい。 追いつめ たと 思った 
らス ルリと 逃げて しまう。 しか 
も、 なかなかつ かまえられない 
でい ると、 すぐに クビを 切られ 
てし まう からたい へんだ。 

どろぼう を 捕まえる と、 タイ 

厶が 5 だけ 増え、 スコアが 10 増 
える。 こんなに 苦労した のに、 



2 画面 



CS3 CS32/2+RAM8K 



BY にわかつ の ふ' 





O スタート。 最初の 4 階 ぶんの 窓 
は 開いた まま：. サ クサ ク 登れる 



一般に 高い 山の頂 上に 登る と 
マスコミ などに ほめて もらえる 
が、 高い ビルに 登っても 警察に 

つかまつ たうえに 新聞の 3 面 記 
事で 呼び捨てに される のが ォチ 
だ。 それでも わたし は ビルに 登 
る。 なぜならば、 そこに ビルが 
あるから だ。 
この MSX の ビル は、 ほ とん 




たった これつ ぼつち じ ややって 
らんね ぇぜ とか 思いつつ も、 す 
ぐに 街の 色が 変わり、 次の どろ 
ぼうが 走り はじめる ので、 あた 
ふたと また 追い かける。 その ラ 
ち タイムが D になって ゲーム ォ 
一 バー。 

どろぼう を 13 人 捕まえる と 夕 
ィ厶が 20 増える ことにな つてい 
るが、 まだ だれも そこまで 行つ 
たこと がない。 



だれに も ほめて もらえない 孤独の クライマー 

細 瞧 るから 



ど 『ク レイジ 一 クライマー』 のノ 
リで 登って いく。 

開いて いる 窓 だけに 手 を かけ 
られ、 閉まった 窓に 手 を かけて 
しまう と 落っこち るの だ。 

キー 操作が ちょっと 複雑。 
園 クライマーが 片手 を あげてい 
ると き ニ① 反対側の カーソル キ 
—を 押す と 上に 登って い <© 力 
一 ソル キーの 下 を 押す と 両手 を 
あげる 

國 クライマーが 両手 を あげてい 

ると き =® 両手 を あげた ぱ かり 
なら 左右 どちら かの 窓に カー ソ 
ル キーで 移動で ぎる （さらに 左 
右 移動す ると さは カーソル キー 
の 下 を 押してから) €) カーソル 
キーの 上 を 押す と 片手 を あげる 
1 階 登る たびに 1 点、 60 階 ま 
で 登る と レベルが あがり、 ボー 
ナス 100 点。 レベルが 高くなる ほ 

ど 窓が 開閉す る 動き は 速く なり、 
反対に クライマーの 動き は 鈍く 
なる。 高所恐怖症の 人 はやめて 
おいた ほラが 無難。 




f^U ス卜は 53 ページ ^ 




o 窓に 手 を はさまれて、 クライ' 
一は 母な る 大地の エサに な る 
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RHD 





A/ 




ァ ミックな よつ ばらい 

3 ッノ 《ル 



^り ス卜は 53 ベ 一ジ乂 




CS32/2+VRAM128K 



BY でで 



C±4(i さなき と 下降） 



4 ちち^ 加 速 



！ 3l[L<2]tL>k 



作者 自身 もい つてい るが、 よ 
つばらい ゲーム は 何 万年 もまえ 
に 流行した ゲーム だ。 それでも、 
ファン ダムで は、 何と おりもの 
よっぱらい ゲーム を 掲載して き 
た。 やはり、 古くても いい もの 
はいい。 古い ゲームで も 新しい 
アイデア を 加えれば、 また それ 



なりに 楽しめる の だ。 それに、 
遊, 3; 人に とって、 新しい も 古い 
ち、 自分が やった ことがあ るか 
どうか だけが 問題なん だし。 

という ことで、 これ は ダイナ 
ミックな よっぱらい ゲーム だ。 

線 を 操作 し て 右下の 黄色 し 、部 
分に たどりつけば シーン ク リア。 



5 画面 



宇宙人 もビリ ビリ しびれる アクション ゲーム 



HHBIHIHHHHBHIHHBIi 



ヒー 卜 



八 。 —厶 



HEAT! PARM 

ES3CS32/2+RAM32KBY EMGVT-HALT99I8. 




o ま、 ふつうに やれば いい 
ん です けど o ついつ いは 

まって ごちゃごちゃ ク リ ァ: 
わたし はたし かに ァホ です 



ぜん ふ' で S シーン ある。 ふつ ラ 

の よっぱらいと ちがって、 カー 
ソル キーで 左右に 加速す る こと 
で、 上下 左右へ 移動で ぎる。 こ 
のために、 人 はこの ゲームに は 
まりやす い。 

ある 壁 をよ ける ために 左の ほ 
うに 進路 を 変え、 しかたなく 左 
の ほう をぐ るつ とま わっても と 
にも どり、 またう つかり スぺー 
スキー を 押しす ぎて 上の ほラに 
迷い こんで ゥ ロウ 口して しまう。 
ふつうの よっぱらい ゲームと ち 
がって、 いろんな 動きが できる 
ので、 ついつ い、 いろんな ヮナ 



発電所 勤務のば 一む く んが発 
電所を 破壊し にやって きた 宇宙 
人 を 電気で しびれさせて 退治す 
る アクション ゲーム。 

てきとうな ところに 置いた 銅 
線の 上に 宇宙人 全員が 来たと こ 
ろで スィッチ を 入れれば、 ステ 
ージク リア。 ば 一む くん は、 銅 

線 をセッ 卜したり （ r L I NE」 
の 数 だけ)、 倉庫から 壁の プロ' 
クを 持って きて 壁 を 作ったり し 




O スタート。 最初から 銅線が し か 
れ ている 道 も ある 



O 宇宙人 力 ^員 銅線の 上に 来た と 
ころ を ねらって スィッチ オン 



O ピリ ピリ ピリ ッと しびれた 宇宙 
人 は フェイ ドア ゥ 卜で 消える 



o 迷路と いう ほどの もので はない 
が、 よっぱらいに は むずかしい 

に はまって しまう の だ。 

編集部に ならんで いる MSX 
の 3 台まで が この ゲームに なつ 
ていた ことがあった。 ファン ダ 
厶 のスタ ッ フが 遊んで いたの だ c 
しかも、 夕食 を かけて。 ギ ヤン 
ブルに 使用して はいけ ません。 

O^* 1 リス 卜 は 54 ページ） 



て 最後の スィッチ オンに 備える, 
壁 を 持って いると き は 銅線 は 置 
けない ので 注意。 

スィッチ オンの チャンス は 1 
回 だけ。 1 匹で も 逃す と 「fXi 

l_UREZ/」 （失敗) でば 一む く 
んが 1 人 減る。 宇宙人に つかま 
つても 1 人 減る。 3 人 やられた 
ら ゲームオーバー。 




O 倉庫。 押して O これ を 押す と 

壁 3 つ を 取る スィッチが 入る 
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Oa b c のど こに 城 を 
'築く かが 問題 

© に 築城した 場合 















In* 










in! 









Q 5 つの マスが レベル アツ ブ 



國 領地の レベル ァ ッ プと ダウ ン 

自分の 城の 上に 築城した とさ 
は、 すでにあった 城の レベル は 
1 段階 上に 進み、 新しく 旗が 立 
てられるべき ときと ころに すで 
に 旗 や 城が あれば、 それぞれ 1 
段階ず つ 進む。 また、 自分の 旗 
や 空白 地に 築城した 場合 は、 レ 
ベル アップ はない。 

敵の 領地に 隣接す る マスに 築 
城した 場合 は、 新しく 旗が 立て 
られ るべき ところに ある 敵の 領 
地が 1 段階 レベルダウン する。 

ただし、 最強の 城 は レベル ァ 
ップも ダウン もしない。 
國 いつ 勝敗が 決まる か 

ゲームが 終わった とさに、 領 
地の 数の 多い ほラが 勝ち （城の 



O 重な つ た 部分 は 変化し な L 、 
<3 に 築城した 場合 





こ 








r 


HAS 


r 








r 




C 













o 上と 同様に 変ィヒ しない 



』 



強さ は 関係ない) 。ゲームの 終わ 

り 方に は 2 とおり ある。 

おた がいに せめぎ あい、 どち 
らもが これ 以上 やっても 同じ だ 
と 判断 したら E SC キー を 押 し 
てから スペース キ一 を 押す と、 
それまで かかった ターン 数と 領 
地の 数 (SGORE)、 勝利者 を 
表示して 終わる。 

どちらも やめよ ラ としない と 
きで も、 空白 地が なく、 どちら 
かが 最強の 城 だけにな つた 時点 
で 突然 ゲーム は 終了し、 同様に 
メ ッ セージ を 表示す る。 

千日手ち ありそう なので、 同 
じ マスに は 2 度 続けて 築城で き 
ない など、 千日手 ルール を 対戦 
者 どうしで 決めて ほしい。 




O 白 は I 10、 赤 は 140。 領地 
3 つ 差で 赤の 勝ち 
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の番で スタート:. と り 
'あえず 中央に 築城す る 



それぞれの 手番の 

PHASE とい ラ。 

















TURN 












RE3> 






||^- 






PHASE 












SCORE 












HHITE 






I に 


















BV ^E»E 











































( 


r 


C 































© に 築城した 場合 















■as 










r 









4 画面 



a [^り ス卜は 56 ページ. 



築城で 領地 を 広げる 陣取り シ ミュレ一 シ ョ ン 

TERRITORY 



t^^f 領地の レベル は 4 段階 




o 赤が 白の 城の 右下に 築城 
し、 徵也 分布が 変化した 



024 ターン 目。 いちおう 空 037 ターン 目に ふたた ひ 空 

白地 はな く なった が …… 白地が できた。 激しい 戦い 



086 ターン 目が 終わった 
ところで 白が ギブ ァ ップ 



O 左から ま 第 1 段階の 城、 第 2 徴 皆の 威 最強の 城 



領地の レベルアップ パターン 



1 



CSSCEa2/2+RAM8K 已丫 でで 




2 人 対戦 専用の 領地 争いの シ 

ミュレ ーシ ヨン ゲーム だ。 

先手 は WHITE (白）。 5x5 
の マスの どこに でも コマ を 置け 
る。 コマ を 置く と 「築城」 する こ 
とに なり、 その マスの 中央に 第 
O タイ トル 文字 キャラクタ 1 段階の 城が 築かれ、 上下 左右 
だけで 作って ある に 領地 を 表す 旗が 立てられる。 

次に RED (赤) の番。 同様に 好 
さな マスに 築城す る ことが でさ 
る。 ただし、 白の 城 や 旗の ある 
マスに は 築城で きない。 白と 赤 
が それぞれ 1 回ず つ 築城す ると 
TU—RN が 1 進む。 また、 白、 赤 
と を 



O 築城した マスに は 城 (第— 段階) が 現れ、 ト 

下 左右の マスに 旗が 立てられる 



K 



BY 杉 本崇行 




i 人 用のと さは コンピュータ 
が 相手になる が、 めくられた 牌 
を 完全に 覚えて いるので たいへ 
ん 強い。 ただし、 ズル はして い 
ない のでう まくやれ ぱ 勝てる。 

プレイヤー 1 から、 カーソル 
で 好きな 牌 を 選んで めくって い 

く。 同じ 牌 3 枚 か 東南 西北、 白 
發 中の 組み合わせ になった 場合 
は、 それぞれ に応じて 点が 入り、 
また 新しくめ くり はじめる こと 
がで さる。 めくって いると ちゆ 
うで、 どの 組み合わせ もで さな 
いこと がわ かると、 自動的に 牌 

をす ベて 裏にして プレイヤー e 
に番 がま わる。 ただし、 なかに 
赤 五 筒 (ふつ ラの五 筒 は 赤 一色 
ではない が、 特別な 牌と して 赤 
い 五 筒 を まぜて 麻雀す る 変則 ル 
ールが ある） が 1 個 混じって い 
て、 これ をめ くると 場の 牌が い 
きなり かきまぜられて しまう。 
こラ して、 最後に 赤 五 筒 を 1 




iSiUiiU 

二れ で白發 中の 3 つが O 西、 北と 来て、 3 つ 目 ( 
点 先取した 出た。 この 時点で ミス 




O 最後の 5 ネ 赤 五 筒 をめ く るか 
めく ら ないかの 勝負になる 

個 残して すべての 牌 をめ くれば 
ゲーム 終了。 その 時点で 得点の 
多い ほうが 勝ち だ。 コンビ ユー 
夕 はけつ こう 手 ごわい ぞ。 



O 最後 もけ つきよ 
側に 取られて しま 



1 ひと 目で わかる 4 つの ルール » 


ノゝク ハッチ ユン 


3— ッ 

刘子 


E 


1 


1 


閻 H 閤 



ァ カウ一 ピン 
拿 五 同 




別名 • 三 元败 白發 中の 3 枚 
組 は なぜか 2 点に し かな ら な 
い。 ちなみに 「發」 は 「発」 の 古 
い 字体な の だ 



どの 種類の 牌で も 3 枚 同じ 
ものが そろうと 刻 子と いう。 
どれでも 3 枚で 51 ちなみ 
に タコは 一般に 刻 子が 好きだ 



具つ 赤に そまった 特別な 五 筒。 
二の 牌 をめ く ると その 時点で 
場 に 残って いる 牌が' ふた た び 
かきまぜられる 



きみ; 



E^[^[^[^[5^LS][^ll51fBJ[S]fa[^[^[5ip]l5ira)(sir£l 



^][cJlSl[c][slf2][5]fEj! 



また 北が 



库 はか 



さ 



5S 5j 神経衰弱 プラス 麻雀で こんなん 出ました けど 

卜ン ナン シャ一 ぺ一 八ク八 ツチ ユン 

果南 西北 白^ 中 

CS3CS32/2+RAM16 




卜 ン ナン シャ ーぺー 
東南 西北 



PLAVER1 SCORE 



： 0^- | 」ス卜は58べ一ジ> 




OPLAVER2 



o 字 牌が ならぶ タイ トル u® 

麻雀 牌に は、 タロッ 卜 カード 
のよ ラ な 深遠な 意味が こめられ 
ている よろ な 気がして しかたが 

ない。 そのな かで も、 4 つの 方 
位から 吹いて くる 風 を 表す 「東」 
「南」 「西」 「北」 （風 牌） と、 3 大元 
素 を 表して いると 思われる 「白」 
(これ だけ 文字が 書いて ない） 
「發 」 「中」 （三 元 牌) の 7 種類の 
牌 （まとめて 字 牌と いう） に は、 
東洋 哲学の 奥深さ さえ 感 じ る。 
それ は それと して、 これ は 麻 
雀 牌 を 使った 神経衰弱 的 ゲーム 
だ。 タイ 卜ル 画面で 「1 」 を 選ん 
で スペース キー を 押せば 1 人 用、 
「2」 なら 2 人 対戦 用になる。 




露 グループ。 どの 順番で も 
1, ずつ 4 枚め 〈ると 4 & 
こ の 牌 は それ そ' れの 方位 か ら 
吹いて 〈る 風 を 表して いる 




o てきとうに め... 

上の 段 左端 をめ， 



. ると、 白、 中と 出て きた。 
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BY ICHIGO 


'《- 'H、S, "供 &• 


ハヤ マ コア ■ 


/" A S S'3 マス ラマ, リク (= も琳. して 

[ ；； A いまき。 

■"^v^j ""〔アイ テマん 7?UtT 鄉 ) 
I [！ /厂 せして るお) お' や; * しギ' -4vi?' 


^LiDra 尊 e 


) \ / 一 、はな S—^fWW お ン 


/ ~ >e タイ wnt 面 <nt き 
PltTl しひ J? コ 75 画面へ 

Jr— 7 'ぬ コ？ (f^J^'. 

ft^t-7»(g" 。-に *J 


や v .； 'SfiAce ; 









\ 




\ f 


^ 、 


p-^dH^ 、 € ぉ 


«??: 






o 最初 はけつ こうゆつ く り 敵が 攻めて o ぐっと エネルギー をた めて に 




くる。 やる 気 あんの か、 おめ 一ら 


波纖 発射., 'ii 






O 波!^; 発射 さ れる と 時間 は その あいだ 停止す る。 卷 きこまれた 
敵 は I 機ず つ、 この 世から 姿を消して いくの だ 





：•■■ ぶ' ラ^， 




O 大 迫力の タイ トル IS 

プレイヤーの あやつる 自 機の 
名前 は 戦艦 アン ティ ノー プル。 
波動 砲 を 搭載した 「地球 最大 最 
強」 の 戦艦 だ。 波動 砲 は、 スぺー 
スキー を 押してい ると エネ ルギ 
一が チャージされ、 しばらくし 
て 最高 威力に 達する （自 機の 幅 
の 2 倍く らいが 限界点)。 スぺー 
スキー を はなした 時点で、 その 
とさの エネルギー 量に 応じた 太 
さで 波動 砲が 発射され る。 

最初 は、 3 機ず つの 敵 宇宙船 
が パラパラ ッと 攻めて くる だけ 
だ。 ちょっと タイミング を はか 
れぱ、 最大の エネルギーで 3 機 
いっぺんに 破壊で きる ほど、 余 
裕が ある。 ズォ オン、 ズォ オン、 
ズォ オンと 太い 波動 砲 をお 見舞 

いして、 g 機 以上の 敵 を 破壊す 
れぱ ステージ ！ ク リア だ。 この 
波動 砲 は 高性能で、 ちょっとで 
も ひっかかつ ていれ ぱシ ュヮシ 
ュヮッ と 敵が 消えて いくので 気 
持ちが いいったら。 

敵 は 飛び道具 はなに も 持って 
いないので 撃ち 放題。 その かわ 
り、 自機は 縦 方向に しか 移動で 



, リス 卜 は 60 ベニ ジ、 

さず、 ずっと 画面の 左端に へば 
りついた まま。 敵のう ち， 機で 
も 左端まで たどりつ くと、 その 
'時点で 自機は 破壊され、 残り 機 

数が 1 機 減る (最初 は 3 機)。 

ステージ 1 では、 敵 を g 機以 
上 破壊す れぱク リア だが、 ステ 
一 ジが 進む ご と に 必要 撃墜 数 は 
6 機ず つ 増えて いく。 さらに、 
上の ステージ では 一度に 出て く 
る 敵が 飛躍的に 増え、 いやにす 
ぱ やい 敵 や フェイン 卜 を かけて 
くる 敵な どが 登場す るの だ。 

ステージ ほをク リアす ると 敵 
の 敗北 宣言が 出て、 ゲーム 終了 
となる、 はずだった の だが、 メ 
ッ セージの あと、 恐怖の ステー 
ジ がえん えんと 続く ように 編集 
部で 改造して しまった。 得点べ 
ス卜 川 画面 も あるし、 八 イス コ 
ァ 記録 は ディスクに セーブで さ 
るので、 前人未到の 大 記録に 挑 

戦して ほしい (最大 9 万 9999 点), 
一見、 とても むずかし そうに 
見える がけつ こラ 単純で、 しか 
し やっぱり 八ード な、 純粋に 楽 
しめる シ ユー ティ ング ゲーム だ , 




\ イス コア 登 §fc 名前 も 3, 
文字まで 登録で きる 



. -- 一:， 



III III 



• O ノ' 



二お 



^^^^^ 

s ^"増大す る 



と £ 倒 的な 



数の 



o 敵の 多い ステージ では、 エネルギー 満タンになる まで 待って いられない。 

ほそぼそ と し た 波 包で こ ま めに 破壊 していく しかない 
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腼 



思いき り 汗 



を 流す、 本格 大型 シ ユー ティング 

ミッション エー 



MISSION-A 



CE32/2+VRAM128K 



BY LAMANT 



(し -サ" - 癸 射" ^ (J 待 g お!^ 



-ト / '/?。 レ T 
《' 5^ ライ' リ ケ 1.2 と も イ^^す。 






横 スクロールの 本格的 シ ユー 
ティング ゲーム だ。 自機は 8 方 
向に 移動し、 前から 後ろから 攻 
めて くる 敵と戦いつつ、 ステ一 
ージ ごとの 最後に いる ボス キヤ 
ラを 倒して いく。 

自機 はたった I 機し かないが、 
たまに 出て くる 「P」 と 書かれた 



C5 タイ トル は徐々 に 浮かび あがる 
ように 現れる O ゲーム スタート 
直後の W®。 しばらくな にもない 
空 力 ％ く 

バリア ボール を 取る と、 ボール 
I 個に つ さ I 回、 ダメージ を受 
けても へいきな 仕組みに なって 
いる。 ボールの ス 卜ック がない 
とさに 敵に, 3; つかったり、 敵の 
弾に あたったり すると ゲーム ォ 
一 バー。 ただし、 バリア ボール 
の 残り 個数 や ステージ 数な どの 
情報 はいつ さい 画面に 表示され 
ない。 全 4 面と 少ない が、 敵の 
出現 パターン、 ボス キャラの パ 
ターン は 豊富で 楽しい。 汗 を 流 
して 遊べる ゲーム だ。 



ID^ 1 J ス卜は 62 ベー シ、 




o 最初の ザコ キャラ が 現れた 
自 機に 向かって 寄って くる 




o たい して 動かな i 、が 弾をノ ■ 
ノ 1 ; 'ラ擎 つてく る 中型の 敵 



o 写真で はわ か ら ない が この 敵 

は自 機の 後ろから 突然 現れる 




o 弱点に レーザーが あた ると 赤 
く きする。 それ mi "はへいき 



o 何 発 も 何 発 も あてる と、 よ' 

やく ボス キャラが 消滅す る 



ステージ 2 ボス キャラ ステージ 3 ボス キャラ ステージ 4 ボス キャラ 




Q ムカデ のように くねくねと 攻めて くる。 画の 
どこに 逃げても しっこ く しつ 二く 追い かけて くる,」 
頭 m やに レーザー を あてて も 効果が な し 、 



ステージ I の ボスと 似て いるが、 じ わじ わと 自 
機の ほうに 迫って くる， しかも、 すりぬけようと 
すると 長いし つ (re "^される ことが 多い 



& ステージの ポス キャラ 力 く 次 々に 出て きた あと、 
悠然 (ゆうぜん） と 登場す る 最後の 大物。 見る から 
に ハードな 機体 を 持ち、 攻撃 も 激しい 
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o 守備 側② o 守備 側③ 



発見 プログラム 2 の ブ ログ フム 一 タ 



9000>200 


9010>152 


9020>1 


53 9030>1 18 


9042>134 


9050>102 


9060>？ 


や 



ファン ダム. アン ケー卜 



今月^ ファン ダムで おもしろかった プログラム または §e* を 3 つ 答えて ください。 アン 

ケ一 卜に 答えて くれた 方の なかから、 さ躍 で 1喊 の 方に、 MSX'FAm ^テレホンカード 

を さしあげます。 応蕃 方法 は、 ， 、ガキ に、 左下に ある を はって、 月 号で お 
も し ろかった プロ グラ ム ま たは 記事 3 つ、 (Dfe^T '氏名 • 年令 • 幹 讓） 'mts# 号 • 

垂靦 番号 を 明記して、 亍 1 05 1京 都 港 隨^ 4-I07 TIMMSX'FAN 離 部 「ファン ダム ァ 
ンケ 一ト」 係までお 送りく ださい。 し 射 刀り は、 7 月 31 日 必着て す。 




プログラムが どうして もうまく fF» しない^^ は、 t±S ハガキ で MSX • FANg 部まで。 ただし、 以下の こと を 守って ください。 ®RAM^» などが 
自^ 7« 重 にあって いるか を ち こみ ミスで はない か を StTO どういう 仗 態で 動かない か、 どういう エラーが でる か を 明記。 «1 舌の き は、 プロ グラ 
ムの 入った MSX を 近くに 置いて、 職 日 を 除く 月^の 時から あいだに (な 3 -4 31-16 2 7 )。 それ i>:^^f8) は 受け付けて いません。. 




二の 「新' 打ち こみ ミス 発見 フ ログ ラ 

ム 2 」 は、 BASIC フロ グラム リス トの 1 
文字 | 符 が 正しく 打ち 二 まれて いる 
か を、 数字て' 忍す るた めの もので、 
N IJSUUi の フ ログ ラムて ィ吏 用す る： 

( テープ か ディスクに ^ 

V アスキー セーブす る リ 

0/ 新 '打ち こみ ミ ス 発見 フロ グラム 

2」 の プログラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの をす 了ち こむ: ^ 

(Dr u no 

d せ れぞれ t7)^ 号 と 5ti? 用 デ 一 タ が 

^^される。 



9000〉 200 



行 番号 確認 用デ 一夕 



fimsffl データ は、 ネ^され ている デ 
ータと 同じ 力 si うか を 見て いく もので、 
データ 力^って いたら、 その 行 
に 打ち こみ ミスが あり、 データが 同じ 
な らば ミス はな レ 、と 思って いし 、。 

④ 下の プロ グラ ム 5tl 溯 データと ®S 
に 表示され た 艇ぞ 用 データ を 照らし あ 
わせ、 同じ だったら 0K。 どこ カ^)^ 

力 st つていた ら 同じ にな る ま て 慨 す 

る。 ただし、 行 9060(7)fiilS 用 データ は 

, によって異なる のて iU® に^さ 

れた リ ス ト て ia^5^s する こ と 。 
©「 新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ ム 

2」 カ^に なったら 、テープ または デ 

イス クに 「アスキー セーブ」 する。 
• テープの 龄 

SAVE"CAS:CHECK" (1> 
(CSAVE ではない のて-; も意） 
書 ディスクの^ 
SAVE"CHECK",AO 

广 新' 打ち こみ ミス 発見 プ、 

、ログ ラム 2」 を 使う リ 

「新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ ム 

2 」 はさ f$E された プロ グラムと まった 

く 同じ かどう か を チェック する プ ログ 
ラム だ。 

if# 号 はもち ろん、 プログラム 中の 

» できる スペース を 省略したり、 R 



E M 文 を 適当に 打ったり すると その 行 
は 違う データが でて く るの て-; 

使い方 は. 
T あらかじめ セーブし ておいた チ エツ 
ク したい フロ グラム を テーフ 'または デ 
イス ク から ロードす る， このと き、 絶 
対に R U N はしない でお く （ I 度で も 
R U N すると データが かわる） 
(I) 「新 • 打ち 二み ミ ス 発見 フ 口 グラ ム 
2 」 の はいった テ一フ ま たは ディ スク 
をセッ ト し、 
MERGE"CHECK"0 
とする。 これで、 2 つの プログラムが 
つながる。 

あら 力、 じめ、 

SCREEN 00 
WIDTH 4 00 

としてお く。 

④ GOTO 9 0O 

と すれば 「新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グ 

ラム 2 」 カ宠 り は じめ、 それぞれの プロ 

グラムの 「確認 用 データ」 と 同じ 形式 

の データ を 表示し はじめる， 

「〉」 の 左側が^ 号、 右側 力 用デ 

ータ となる „ 

dm わったら、 fiSSffl データの 異なつ 
ていた 行番 プログラム を I 字 I 字 
確かめて いく。 

ぶ 4lf 正 力 了 した ら 力、 ら (7>fF# を く 

りかえ し 再^ iflS をす る。 

0^ 一 タ^う ところが、 すべてな く 

なったら、 0K。 

(Dr u n する まえに、 

DELETE9 -5 
と して 「新 ♦ 打ち 二み 
ム 2」 を 消去す る。 

® ^のた め、 チェックず みの ゲーム プ 
□ グラム を テープ ま たは ディ ス ク にセ 

ーブ してから、 
R U NO 

® これで、 9シ、 '一セント、 正常に ゲ一 
ム プログラムが 動く はず。 万力し、 正 
常に かしなかったり、 エラー 力 冑 
したりし た ら、 プロ グラ ム 皿 や 変数 
の; ft?* を にして、 悪運の 強い ミス 
を 逸 台す るた めの 戦い を は じめ よ う 。 



I 6 ひ 

ス 発見 プロ グラ 



打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 



9000 ， —— NEW TYPE CHECK SUM 

9010 V=PEE«(&HF676)+PEEK(&HF677)»256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 ) »256 ： し =V1 - V- 1 

9030 VS=PEEK(V+2) +PEEK(V+3)*256 

9040 IF V1 =0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=4T0L:S=255AND(S+PEEK(V+I)*(IM0 

D9+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING" つ VS ; S I 

9060 V=V1 :60T0 9020 




プログラム リス 卜と 解説 • も くじ 

■ G0Z VOLCANO 48 

國ゲ ロゲロ アニメーション 49 

■ LIFE LINE 50 

■ Police and Thief 51 

_B そこに ビルが あるから 52 

■ Y0PPAL 53 

HEAT / PARM 54 

■S&iH TERRITORY 56 

BHSI^ 東南 西北 白發中 58 

BEHEM ふれす た 60 

USQIH MISSI0N-A 62 

■;l:^IHHiill[i'iW はしめ ての ファン タム 46 

Ml1ll!lljil;llM MSX サゥン トフ オーラ ム 66 

■j.'IA'J^ilJJilM ファン ダム ハウス 68 



アン ダム 募集 要項 



• リ 一 ダ一ズ プロ グラ ム 部門 (R P 部門） 

SCREENO:WIDTH 4 として リスト を 表 
示した ときの 画面 数 （ I 画面 あた リ 40 
字 X24^。 ただし、 空行 や k は 含めな 
い） により 3 タイプに わける。 
(D I タ ィ プ 
I 画面 以内の プログラム 
② Niii® タイプ 

I Hi® を 超えて 5» までの プログラム 
dlOHS タイプ 

5 画面 を 超えて 10® 面までの プロ グラ 



内容、 形 it 長さな どの 制限な し。 
BSRh の ルール 

®s 作、 -mmrn 

® ^—プ か ディ ス ク て ism する 

羊し い JSIiitT ^氏 をつ ける 

(I 顧. 氏名， 年令 (幹） '顧 錄 

号 '擁 番号 

( 2 ) プロ グラ ムの遊 ひ 方、 使 L 、方 
( 3 ) 変数の 意味 . プロ グラ ム m 
(4) パズル、 RPG、 AVG など は、 
その)^、 マップな ど 
( 5 ) プログラム を 作る ときに # ^にし 
た • や 単行^ プロ グラム や 言 B*、 



メロディー、 キャラクタ （出版社 名 や 
年' 月 号、 ページも^! 己） 
國 あて 先 

封筒の 表に タイプ を 赤い 色 
てせ 月 記し、 裏に は 氏名 を 害いて、 
〒 1 0ほ京 者隨 ES/f 棟 4 _ 1 - 7 
TIM MSX • FAf«g 部 
「 ファン ダム • プログラム jf 系 
まて^して ください。 

なお、 応 辦 品 は 鋼 できません。 ま 
た、 採用 作品の 版 權は徳 店に 帰属す 
る ものと します。 
麟 用の 離 

ネ繊 者に は、 きの 謝ネ しと キ HM、 お 
よ 贿 品の 才 リ ジナ ■) レ R M カート リツ 
ジを さしあげます。 

^f^t) 赏と は、 ごとに、 フ 
アン ダムに， された 作品のう ち、 編 
集 部が と く に アイデア 力， とまた 
作品に 対して 送られる 貪の ことです。 

第 1 回季間 奨励 貪 （198碎 7〜9 月 
号) から は、 え 像 作品 を RPSB 門 I®® 
タ ィ プま たは それに 準ずる ものと して、 

m^mm を受赏 し た 作品 ^ 者に は、 
奨励金と して 3 万円 を さしあげます。 



THE LINKS で ファン ダム 揚 載の ゲ I ム プログラムの ダウン 口 I ドサ I ビス 中/ 

リンクス のなかに ある MSX . FAN . NET では、 毎月 ファン ダムに 揭 載され ている プログラムの ダウン ロー ド 無料 サ I ビス を やって します 



©0©© 




第 11 回 REM 文 



黒人 街ち 女の 園ち 八ーレ 

^だが、 今回 は REM 文 
の 話 だ。 REM 文の REM 
は、 remark (「注意 j と 
ぃラ 意味) の 略から 来て 

いて、 もともと、 BASK) 
プログラム 中に メモして 
おぐ； e めの 軽い ものな の 



だ。 ただ、 「REM」 の かわ 
りに アポ ス卜ロ フィを 使 
つたり、 行の 最後に コ 口 
ン なしに < つついて いた 
り、 マシン 語 プログラム 
になって いたりし ていて、 
なにかと 不思議で ち ある。 
土に 帰れ、 ゴーレム./ 



2 つの 書き方と、 
2 つの 使い方 

■REM と アポ ス卜 ロフィ 

REM 文、 REM 文と いって 
いるが、 ファン ダムの プロ クラ 
ムリス 卜で は、 あまり、 1 " REM」 
とい ラ 文字 は 見かけない。 それ 
でも、 プログラム 解説に は 堂々 
と 1 " REM 文」 と 書いて あったり 
して、 不思議に 思った こと はな 
いだろ ラ 力、。 

なぜかと いうと、 闩 EM 文の 
書き方に は £ とおり あるから だ。 

正直に 書けば 1 " REIVb だが、 
じつは、 「'」 （アポ ス卜ロ フィ） と 
いう 記号 を 「REM」 の かわりに 
使う ことができる。 

ちなみに あまり 関係 はない が、 
「PR I NT」 の かわりに 「■?」 を 



使ラ ことができ るの は 知ってい 
ただろ ラか。 

たんに 変数の 内容 を 表示した 
いと さな どに、 
PR I NT AO 
とやる かわりに 
？ AO 

とする だけで、 A の 値 を 表示し 
て くれる の だ。 これ は プロ クラ 
厶を 打ち こむ とき も 同じで、 行 
のなかに 「7」 と 打ち こんで おく 
と、 次に L I ST を 見る ときに 
は 「PR I N 丁」 に 置き換えられ 
ている。 

さらにち なみに、 MSX-MU 
S I C などで よく 使う 「CAL 
L」 という コマンド は、 r — ！ (下 
線。 SH I FT+ 右下す みの キ 
一） で 置き換える ことができる。 
ただ、 r 7」 と 違って、 プロ クラ 



打ち こまなくても いい REM 文 3 タイプ 



ふつうに 使われて いる R EM 文 は 
コメント 用で、 そ の 行 以降 （または 
その 行） でして いる こと を メモし 
ておいたり、 メッセージ を 入れた 



りする。 グラフィック キャラクタ 
な どで 目立つ ようにして ある R E 
M 文 も あるが、 そのと おりに 打ち 
こまなくても ちゃんと 動く。 



100 REM 鲁鲁 ♦ ふ ともし、、 シ ヨリ • 鲁鲁 



OJE^MR EMX 二の 行ム 字^^ をして いる： と を 示す 



1 00 ，• 參鲁 ふと もし、 ゝシ 3 リ鲁鲁 ♦ 



O よ く 見かける タイプ。 「R E M」 の かわりに 「リを 使って いる 



100 F0RI=264T01 01 5 ： VPOKE I » VPEEK C I ) ORVPE 
EK( I)¥2:NEXT '像鲁 * ふと もし * シ ョ リ 翁鲁鲁 



O 行の 最後に つけた R EM:5to ちょっとした メモと いう 感じて ィ 吏う t 
同 じ 行の R E M 文の あとに は プロ グラム を 置け ない のて う 主意 



'」 の 打ち こみ 方 




ムリス 卜で ち 下線 は 下線の まま 
残る。 

「'」 の 場合 も、 「_」 と 同様に プ 
口 グラム リ ス 卜の なかで も アポ 
ス卜ロ フィの 形の まま 残る。 そ 

れ どころ か、 じつは、 本家の 1 " R 
EK/b よりも 機能が 多い。 「'」 は 
「REM」 のか わりと いうよりも、 
正しくい ろと 「 ： REM」 の かわ 
りに なって いる。 だから、 行の 
最後に 直接 （コロンな しに）、 「'」 
で はじまる REM 文 を 入れる こ 
ともで きる （ただし、 DATA 文 
のラ しろ はだめ)。 
國 正統 的な 使い方 はコ メン卜 用 

REM 文の 本来の 使い方 は、 
プログラム 中に コメン 卜 を 書く 
こと だ。 コメン 卜は已 AS I C 
の 文法と は 関係ない ので、 RE 
M 文中に はなに を 書いても いい 
し、 なにも 書かなくても いい。 
だから、 掲載され ている プ ログ 
ラム を 打ち こむ ときに REM 文 
(「'」 になって いる ことが 多い） 
のと ころ は 打ち こまなくても か 
まわない （その かわ り 、 その 行の 
確認 用デ 一夕 は 無意味になる） „ 



ただし、 GOTO 文な どで RE 
M 文の ある 行 を 指して いる こと 
が あるので、 行 番号と アポ ス卜 
ロフィ くらい は 打ち こんで おか 
ない と エラーになる 場合が ある 
國 特殊な REM 文 

ふつ ラにコ メン卜 用に 使われ 
る REM 文で は、 どんなに 間違 
おうとた いした ことに はなら な 
いが、 62 ページの 1 "M I 8G I □ 
N-Aj の 最初の ほラの REM 文 
は 打ち こまない とたい へんな こ 
とになる。 

この プログラムの REM 文の 
固まり は、 REM 文の 顔 をした 
マシン 語デ 一夕な の だ。 

REM 文の 中身 を データと し 
て扱ラ 方法 は 話が 大き く なる の 
で 省略す るが、 一見して コメン 
卜で ない REM 文 は、 このよう 
にマシ ン語デ 一夕な どに なって 
いる ことが 多い （ほかの デ 一夕 
になって いる こと も ある）。 

この種の プログラム は ファン 
ダ厶 ではち よくちよ く あるので 
十分 注意して ほしい。 REM 文 
もば かに はで きないの だ。 



マシン 語に 変換され る 特殊な REM 文 



意味 不明の 文字列が REM 文の な 
かに あったら、 それ はた ぶん、 
REM 文の 形 を 借りた マシン 語デ 
ータ だ。 『IVMSSION- A』 では 大文 



字の アルファベット だ け だが、 
r MAZE BATTLE:』（ig88 年 7 

月 号) のよ う に^ i な 文字列に な 
つてい る こと も 多い。 



10 'CDCDHO し HMCLJ し IDCPFPKDCPGPKNNCBDNABMN 
FPABMNMDAAAOBHAGAAMNEHAANNCBEBABMNFPABDO 
AFDCKPPMMN6JAAAGADD0ALJAB0AAMNJDAABAPGD0 
AHBOLIMNJDAACBJFMEBBAAHIAGBEMFOFNFAB 



Of'MISSION-Aj の マシン 語 データ。 詳細 は 64 ページ 



1 CLEARlB^HCTA^DEFUSf^PEEfa^^+PEEK 
(-2441 )*256+73:A=USRC5) ' X0+> り <# わ ル$ル t2 
□ も ノラ 3A0 は &るル 〖や ヌなひ kv よ > 二 poN ラキ （リ - (とお ひ w# ひッ （む 



O r MAZE BATTLEj より。 行の 終わりの 圆文 力、' マシン 語 



46 



APPENDIX 



國ブ ログ ラムの 動作 原理 

この プログラム では、 B AS I C の 「1 
文字 出力」 にくつつ いている フック （& 
曰「0六4)を害き換ぇ、8六5 I C が 文 
字 を 表示しょう とする ごとに 自^ 7) プロ 
グラム を 呼び出す よ う にして いる （& H 
D ダガ ガ〜 &H DiT ガ D の プロ グラ 
ム）。 呼び出された プログラム では、 
したがつ ている: キャラクタ コード 
を その ま ま 音の 高さ として P S G の チヤ 
ン ネル C に 送り、 番 のェン ベロ一 プを 
かけて 音 を 鳴らして いる （音が 鳴り 続け 

るの を 防ぐ ため)。 

PSG に対して 行って いる^^ は、 S 
U N D 文で いう と、 
SOUND 4 , 〔表示す る 文字の キ ャ 
ラタ タコー ド〕： S U N D 5, ： 
SOUND 18, 1 6 ： S U N D 
11, 2.0 8:SOUND 12,3 
2 ： SOUND 1 3, Z 
となる c 効果音と して は 簡素な もの だ。 
■BAS I C の フックに ついて 

フックと いうの は、 もともと 引っかけ 
るカギ という M BAS I C の^を 
拡張する ために メイン R AM 中の ワーク 
エリ ァに 置かれて いる^^ ボイ ン ト のよ 
うな もので、 BASIC がいろい ろな 動 
作 をす るた びに ®i] 呼び出す ところ だ。 
いろいろな ネ© 頁が あるが、 どれ も ふつう 
はなに もしないで R M のなかの B A S 
I C システムに もどる ようになつ ている。 
と 二ろ 力 ( 、 この フックの 内容 を 害き 換え 
て、 自分 力^った マシン 語 プログラムに 
豫 ジょ うにして おくと、 この ページの ブ 
口 グラムの よ う に ヘンな こと できる よ 
うになる わけ だ。 

F M ノ 、ロック や M S X-MU S I C 内蔵 
の M S X 2 + で C ALL MUSIC を 
実行す る と P L A Y # 文 力 1 f 吏え るよ う に 
なったり、 ±il まされた D i s k BAS I 
C で F I LES という^) 愤ぇ るよう 
になった りする の は、 フック 會き 換えの 
IB 歸っ 貼な 例た'。 

フック は、 RAM の &HFD9A 以降 
に 倾 黡頁も 6S( 呆 されて いる。 I つの フッ 
クは 5 ノ、' ィ ト。 B A S I C が 立ち Ji^ つ 
た ときには、 【まとん どの フック は &HC 
9 (マシ ン 語で 「も と 来た 場所に も ど 
る」） になって いる。 
國音を 低ぐ する 改造 法 

行 20(75 3 行 目の 6 個 目の デ一 タ 
(「 -"… 3 C, 1 E, Z J3, C D -"… 」 の 
ガガ） を &H 1 〜& H 1 ぶ （かならず 1 6 
ilS [で。 ただし & H はっけない） のう ち 好 
きな 鮮に。 龄 か' 大きい ほど 音 は 低く 
なる。^ を 変えてから R U N すると 「0 
A T A に ミス あり _i と^され るので、 
PRINT S 

として 表示され た 数値 を、 行 1奶「1 F 
5 = 7344」の7 34 4と 入れ換え 



1 CLEAR300 ，&HD000 ： FORI = 0TO63 ： RE ADDS ： D = V 
AL("&H"+D$) :S=S+D:POKE&HD000+I ，D:NEXT: IF 
S=7344THENDEFUSR=&HD000:A=USR(0)ELSEPRIN 
T"DATAC= ス おり"： END 

20 DATA F3.21 »0E »D0»22» A5»FD,3E ,C3»32»A4 
,FD,FB，C9，F5，C5,E5,D5,B7，28，26，5F，3E，04, 
CD，93，00，3C， 1E,00，CD，93，ia0，3E，0A， 1E,10，C 
D，93，00，3E，0B，1E，D0，CD，93，00,3C， 1E，20,CD 
,93,00,3C. 1E»00»CD»93,00»D1 »E1 ,C1 ,F1 ,C9 



國 こ の 記事 は 新 連載な の だつ た 

そうそう、 新 連載な のだった。 

この タイ 卜ルは どラも 「SD ガ 
ン ダム」 に似てい るら しく、 なに 
やら わけの わからん ページ だと 
思った だろ ろ、 この やろう。 な 
に を かくそう、 この ED は ED 
ベー 夕 （ビデオね) の ED、 つま 
り、 班 張 定義され た ファン ダム 
なの だ。 そラ いう わけで、 ED 
フ ァ ン ダムに は、 毎回 ヘンな （も 
しかしたら 実用的な こと を やる 
かもしれ ない が) マシン 語 プロ 
グラム を 紹介す る。 プログラム 
は ヘンな ことし かして くれない 
が、 「どラ だ、 已 AS I G じ やで 
きまい」 とい ラ 高飛車な 態度が 
ラ かが われる 内容で は ある。 

で、 この 本文で は ヘンな プロ 
グラムの 遊び 方の 話 をす る。 右 
側に ちっこい 文字で ぐちゃぐ ち 
や 書いて あると ころ は、 なに や 
ら むずかしい ことが 好きな 人に 
とっての プロ グラム 解説 も どき。 
下の ほ 5 に 改造 法が あつ たりす 
るから、 そこ だけ はだれ でもで 
さます。 

画うる さい ぞ、 そこの MSX 

プログラム を 打ち こんで セー 
ブ したら、 とりあえず は RUN 
とか やって、 それからし I ST 




とか やって ね。 この プログラム 
だと、 「し I ST」 と 打ち こむ と 
きに ぺピ プポ とか 鳴って、 リ夕 
ーン キー を 押す と キーンと えら 
く 高い 音が する。 で、 リス 卜 は 
「ジュ バッ」 とか 鳴りながら 表示 
されます ね。 よしよ し、 このよ 
うにな つたら 打ち 間違い はあり 
ません。 

しばらくて きとうに キー を 押 
している と、 ほとんど 音程と い 
つた 音楽 ぽ いもの は 感じないで 
しょう。 でも、 じつは 曲 を 演奏 
したりで きます。 たとえば、 つ 
ぎの ょラに 打ち こんで みると、 
k_Uk_UGU_k_U_ 
《 「―」 は Shift キ一 を 押 し なが 
ら 右下す みの キー を 押す。 
ほら ほら ほら ほら ほら 「咲いた 
眹 いた チューリ ップの 花が」 に 
聞こえる でしよ ラ。 このよ ラに、 
ちゃんとした 音階に 聞こえる キ 



一と PLAY 文の MML と を 対 
応 させる と、 

「k」=OSC、 r _j=OBD 
「U」 = 06E、 「P」=06F 
「G」 = OSG、 「@」 = 06A 
「g」=OB 已、 「5」=CD7C 
となって います。 よし、 「咲いた 
咲いた」 の 呪文 を PR I NT で 
表示 させて 演奏 させよう。 なん 
て 思いが ち だが、 L I ST のと 
きと 同じで、 「 ジュ バツ」 といつ 
て 終わつ しまう。 これ は 1 つ 1 
つの 音の 鳴って いる 時間が 短す 
ぎる から。 バグ じ やない。 

て さとうに 遊んで、 あさたら、 
リ セ ッ 卜する か 電源を切って し 、 
つもの 無口な MSX にも どし ま 
しょう。 ただ、 「何 を 打ち こんだ 
のかなん とな くわ かるから プロ 
グラム を 打ち こんだり する のに 
いい j とい ラ人 ちいます。 
P.S. リクエスト にも 応じます。 




の 、2 しる を 5 

KJS とてす 音お 

o たかし 示の ぶ 

ぺま！ W. ぐ 表 宇 fb 

ぷ とぎ さ を 文 か 

フム にる 字の だ 

ビラ をラ文 そん 

ッグ XJy o にす 

ぺロ S ょラ f 

；ポフ M ラ まと 鳴 
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1^2/2+ VRAM64K 

BY NAG 卜 P SOFT 1 遊び 方 は 37 ページに あります 







T 



"S « ^J" 



T 



T 



T 



1 C0L0R7, 1 ，1 :SCREEN5»3:FORI=0TO50:A=128: 
B=127:C=INT(RND(1 )*7)-3:D=RND(1 )*15:E = -D 
:FORJ=0TOD«2: A=A+C:B=B+E : E=E+1 :PSET(A,B) 
» JM0D8+8:NEXTJ . I : DRAWC4BM0 » 1 27R255L 1 1 0H 
462H10G7H2G7":PAINT(128.120) ,4:A=0:B=128 

2 FORI=0TOA/10:LINE(0»B)-(255,B) ,AM0D8+8 
:B=B+1 : NEXT : A=A+ 1 :IFB< 211 THEN2ELSESPRITE 
$(0)=CHR$(24)+" •■B":A=3:FORI=1T07: SPRITE 
$(I)=STRING$(I+1 ,A) :A=A*2+1 :NEXT:GQT07 

3 FORI =0TO7:COLOR=( I- (1=0) #8+7. 0.0,0) ： CO 
L0R=(I+8»4»5,7) :L=STICK(0) : B=B+ ( L=7 ) - ( L= 
3) :A=A+B:H=H+J: J=J+(H>127)-(H<128) : IFG=0 
THENC=1 12:D=120:E=RND(1 )*8+7:F=-E 

4 C=C+SGN(A-C)*(ABS(A-C)/6i :D=D+F:F=F+1 : 
G=G+1 :G=G*-(D<212) :PUTSPRITE0, (A, 180) >3> 
0:PUTSPRITE1 » (CD) »7»G/(E*3)*7+1 :PUTSPRI 
TE2, (H.128) .2,7:IFA<0ORA>240THEN6ELSESPR 
ITEON : DRAW BM48 ， 8" : PRINT#1 , K : NEXT : G0T03 

5 SPRITEOFF : IFD< 144THENPLAY W M500S1 3L6404 
C05C06C :VPOKE30212»212:G = 0:K = K + 1 : RETURN 

6 VDP ( 24 ) =246 ： PLAVSM999903C1 " ： VDP (24)=0 

7 CLEAR:0PEN"GRP:"AS1 : DRAWLS , 8" : PRINT# 
1 » W P0INT' , :0NSPRITEG0SUB5:DEFINTA-Z:A=1 12 
+RND(-TIME) :H=24: IFSTRIG(0)THEN3ELSE7 



T 'ソス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



行 2 にある 「騸」 は、 カーソル キャラクタ なの 
で、 このまま では 打ち こめません。 KEY 1 , 



ス プライ 卜 座標 | 

A …… 自 機の X 座標 Z 汎用 
巳 …… 自 機の X 座標 増分/汎用 
C、 □ …… 噴 石の 座標 
F …… 噴 石の Y 座標 增分 
H …… バリアの X 座標 
J …… バリアの X 座標 増分 



CHR$(2 5 5) と 打ち こんで リ ターン キ一 
を 押す と F 1 キーて tJ ち こむ こ とがで きます。 

定用 （噴 石の 大きさ を 設定す る 
ために も 使用） 
I …… ループ 用 
K …… スコア 
L …… ス ティ ック 入力 用 



ラマから ひとこと 




nnnnri. 




その他の 変数 

E …… 汎用/噴 石の 丫 座標 増分 
の 初期値 用 

G …… 噴 石が すりぬけ たかの 判 
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シミュ i « — シ ヨン はむ 【 
ず かしい、 ^« プ ログ > 
ラムなん かく だらない 1 
という ファン ダム 読者 
のた めの シ ユー ティン /， 

グ『60., VOLCA 

N0』 です。 わが NAG I 

I -P SOFT も 第 2 £. 
作 目、 目指す は 採用 率 "L 
100 パ一 セントです 。次 ~ 
回 作 は 究極の RPG で レ 
す 。きしましょう。 し 

•BY NAGI-P SOFT | ' 

示參自 機が 画面 枠から 出た 判定 
処理 參 効果音 參 スコア 表示 

ほ 衝突 固 

鲁ス ブライ 卜 割り こみ 禁止 參噴 

石が 衝突した ス プライ 卜が バリ 
ァ かの 判定 參 得点 時の 効果音 參 
噴 石の ス プライ 卜 を 消す 參スコ 

ァ 計算 

ほ ゲー^オーバー 國 

參 画面 を ゆらす 參 効果音 參 画面 

を 正常に もどす 

B スター 卜、 リ プレイ 國 

參 メモ リク リア 參グ ラフィック 
画面 を オープンして 文字 を 表示 

でさる ように 設定 參 1 "PO I N 
T」 表示 參ス プライ 卜 割り こみ 
先 指定 鲁 変数 初期設定 參リ プレ 
ィ 処理 

〈ファン ダ^ニ ユース.' その 1 • 6 月 号 ファン ダ /_> アン ケ一 卜 結果 発表 ®〉 I98S 年 6 月^ ファン ダム アンケートの 果 です。 今回 は I II® 部 
n<n r sSSmjfi< I 位の r C0UNT3j に 迫る 予; BtUiOT«H を 見せ、 プロ ック 〈ずし タイプの ゲ 一ムの 人気の tSSS さ を うかがわせて く れま した。 gJJJgfi は 以下 
のとお りです。 〈I 位 >C0UNT3 く 2 位 >l«aiiK く 3 位 > ばつ ちやこい 2 ' ミニ スタジアム 〈 4 位 >D0N'T ST0P< 5 位〉 謎の »«0 



〜7= 噴 石、 フ= バリア） 參行 7 

へ 飛ぶ 



プログラム 解説 



o 噴火と 山 固 

參 初期設定 參 噴火 を 描 く 參山を 

描 く 參 海面の 波 を 描 く ための 変 

数 設定 

S 海面の 波 國 

參 海面の 波 を 描 <• 

パターン 定義 （0= 自機 



S 自機 移動 画 

參 アニメーション 処理 (噴火と 
波に 使われて いる カラー パ レツ 
卜 を 変える） 鲁自機 移動 （ス ティ 
ック 入力） 參自機 移動 計算 攀バ 
リ ァの 移動 計算 攀噴 石が す り ぬ 
けた かの 判定 処理 

ス プライ 卜 表示 國 

參噴 石の 移動 計算 參噴 石の 表示 

ス プライ 卜 パターン 処理 參自機 
表示 肇噴 石の 表示 參バ リアの 表 




WW アニメ 隱ショ:/ 



CE32/2+ VRAMB4K 

BY 大沢元 春 遊び 方 は 38 ページに あります 



T 



丁 



T 



1 COLOR15.0»0:SCREEN5,1 ， ： CLEAR ： DEFUSR=& 
HD000:G=1 :D=5: IF(PEEK(&HFBEB)AND4)=0THEN 
INPUT"NAME" ;A$: SCREENS. 1 »0:BLOADA$»S 

2 FORA = 0TO6e(:POKE&HD000 + A，ASC(MID$( w A r #1 
ts!6 へ y A も1 、か！ 4 へ！ Z(tiA 「；! P へき！ Z)tiA」 かへ き！ Z4 

fcAa かへ き！ Z5tiA ツ かへ き！ OT ，A+1 ， 1 ) ) -32 ： NEXT ： X=99 

3 SETPAGE»1.:CLS:F0RI = 1T012:SETPAGE, 1 :CIR 
CLE(I*20.4) >4.I:PAINT(I*20.4) .IrSETPAGE. 
0:COLOR=(I，IHOD6，_Iw(I<7) » - ( IM0D6 ) ( I >6) 
) iNEXTiSPRITESM):" ゲ： Y = 99:E>1 :F = 5:BEEP 

4 0NINTERVAL=D60SUB9: INTERVALON 

5 F0RI=ET0FSTEP6:P=PAD(12) :P=PAD(13) :M=X 
+ P:X = X - P#(8 く MANDM く 247) :P=PAD(14) :N = Y + P:Y 
=Y-P*(8<NANDN<202) :PUTSPRITE0， (X.Y) » 15.0 

6 I$=INKEY$:S=STRI6(1 ) : T=STRIG ( 3) : IFSORT 
THENIFS=TTHENC し SELSECOPY( (I - T*6)*20 - 4，0) 
-( (I-T*6)*20+4»8) ,1T0(X-3.Y-3) ,0»TPSET 

7 Z=INSTR に SsFfTtBb".I$)¥2:D=D+(Z=1 )*(D 
<8)- (2=2)*(D>1 ) : IFZ=3THENSWAPE , F ： 6=-G 

8 I FZ=4THENINTERVALOFF:COPY(0,0) -(256,21 
2) ，0TO(0，0) ， 1 : INPUT"NAME" ;A$:SCREEN5:C0P 
Y(0，0) - （256,212) ，1TO(0，0) ， : BSAVEA$ , ， &H 
69FF,S:ENDELSENEXT:INTERVAL0FF:G0T04 

9 A=USR(0) :COLOR=RESTORE:RETURN 



？ ジス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



この プログラム は、 一部 マシン 語 を ，して 

います。 と く に、 行 2 の M I D$ 内の 文字、 記 
号に-; t 意 し て 打ち こんで く ださい。 リ ス ト を 打 



*7t27 ラマから ひとこと 





ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… カーソルの 座標 そ 
れぞれ 一 3 して 使用 



その他の 変数 

A …… ループ 用.' US R 関数 呼 
び 出し 用 

AS …… ファイルネーム 入力 用 
□ …… アニメ スピード 用 
E、 F …… 描画 ループ 用 初期値 
と 最終 値 

6，'P ポ' 



G …… 描画 ループの 方向 フラグ 

I …… 描画 ループ 用 

I $ …… キー入力 用 
M、 N …… カーソル 座標 判定 用 
P …… マウス 入力 用 
S …… 左 クリック 入力 用 
T …… 右 クリック 入力 用 
Z …… キー入力 処理 用 



プログラム 解説 



n〜s 初期設定 画 

參 初期設定 參 U S R 関数 定義 參 

変数 初期設定 參 画面 ロード 判定 
処理 參 マシン 語 書 さ こみ 



ち こみ 終わったら、 いったん セーブし たのち R 
UN する ようにして 〈ださい。 また、 行 2 にあ 
る 1 " I j は SH I FT + ¥ キーで 打ち こめます。 

S パターン 作成 

參 ページ 1 に 描画 パターンの 円 

を 描く 參ス プライ 卜 パターン 定 
義參 変数 初期設定 



テスト 中な のでかん た +， 
んに 害き ます。 いっし 

よに 送った ゲーム 『さ 

ら なんだ 2』 は、 おも し 
ろい のて 1«*t$Pffl すべ 
さた'。 »BY ±iR5tm 

B 割り こみ 指定 

參 一定 間隔 ご と の 割 り こ み 先 指 
定參 割り こみ 許可 

@~B 描画 國 

參 マウス 入力 參 カーソル 表示 肇 

キー入力 肇 卜 リ ガー 入力 判定 処 
理參 入力され た 文字 を 判定して 
速度、 方向の 設定と セーブ 判定 

@ セーブ 醒 

攀 画面 を ページ 1 に 一時 退避し 

てから セーブ 

@ アニメーション 処理 サブ 

參 VRAM の パ レツ 卜デ 一夕な 
らべ かえ （USR 関数) 參パ レツ 
卜 設定 



マシン 語 解説 

SHD00C3 〜& HD03C 
VRAM 上の パレ ッ 卜 データ を 
読み出し、 ならべ かえた もの を 
ふたたび 書き こむ =USR 



I ョィ スティック 用 改造 法 



行 5 を、 次の リストに 変更す 
ると ジョイスティック か'^ で 



きます (左 クリック は A ボタン、 
右 クリック は B ボタンに^ )。 



5 F0RI=ET0FSTEP6 ： P=STICK( 1 ) :M=( (5<PANDP< 
9)-(1<PANDP<5) )*»4:N = X + M:X = X-M**(8<NANDN<2 
47) :M=( (P=1 )+(P=2)+CP=8)-(3<PANDP<7) ) #4 : 
N = Y + M = Y = Y - M#(8 く NA 画く 202) :PUTSPRITE0» (X> 
丫）， 15，0 



i ス その 2 • 6 月 号 ファン ダム アン ケ— 卜 結果 発表 ②〉 つづいて M ファン㈱ テレホン カードの 当 ig^T^ です。 综良県 > 和 家 

き 佐宏く 神奈川県 > 石 渡 伸一 《茨鄉〉 矢 吹 知 美く 神奈川県 > 中 田餘く 千葉県〉 浅 井 将史く 茨 赎>筏^|<^ 岡 県〉 荒牧 俊司箭 ； ^県> 田 中 靖< 愛知県〉 片岡崇 く ±奇 玉 49 

県>， 賢 一 ム; Lb のみな さんお めでとう こざいます。 



ライフ 



ライン 



LIPE LINE 



CE32/2+ VRAM64K 

BY 佐々 木昭ー 1 遊び 方 は 38 ページに あります 




T 



へ ' — 



T 



1 COLOR15.7. 1 :SCREEN0: INPUT"TYPE No.";N 

2 N=RND(-N) :SCREEN5:DEFINTA-Z:SETPAGE. 1 : 
LINE(0,0)-(63,31 ) . 14»BF:FORI=0TO64STEP16 
： し INE(I ,0) - （I ,31 ) ， 1 :l_INE(0， I ) - （63, 1) , 1 :N 
EXT: CIRCLE (16, 16) . 8 . 1 5l LINE ( 32 » 8 ) - ( 63 , 8 ) 
. 15:LINE(40,0)-(40»31 ) » 1 5 : COPY ( , 1 6) - (47 
,31 )， 1T0 (64,0) =SETPAGE,0 = OPEN"GRP ノ' AS#1 

3 LINE(16,16)-(240.128) ,1 ,BF:PSET(16,136 
) :PRINT#1 ，"LIFE LINE":F0RI=1T07:F0RJ=1T0 
14:E=INT(RND(1 )*7)*16:COPY(E.0)-(E+15, 15 
) » 1TO( J*16. 1*16) : NEXT J , I ： FORI = 5T09 ： COPY ( 
48,0) - （63， 15) , 1T0( 1*1 6,64) : NEXT: X=10:Y=4 
:Q=80:W=72:V=3: DEFUSR=&H156 

4 S = STICK(USR(0) ) :A=X*16:B = Y*16:X = X+(KX 
ANDS = 7)-(X<HANDS = 3) : Y = Y+ ( 1< YANDS= 1 )-(Y< 
7ANDS=5) :C=X*16:D=Y*16:C0PY(C.D) -(C+15.D 
+15) »0TO(A.B) :LINE(C»D)-(C+15.D+15) . 1 »BF 

5 T=T+1 :F=Q:6=W:H=V:GOSUB7: IFPTHENQ=F:W= 
G:V = H + 1 + (H = 8)**8:G0SUB7: IFPTHENQ = F:W = G:V = 
H-1-(H=1 )*8:GOSUB7 

6 PSET(Q.W) »8:PSET(8 5 144) ，15:PRINT#1 ，丁 ¥8 
"years" : IFPTHENBEEP : POKE - 869 ， 1 .-RUNELSE4 

7 Q=Q+(5<V)-(1<VANDV<5) : W=W+ ( V= 1 ORV=20RV 
=8)-(3<VANDV<7) : P= ( POINT ( Q » W X 1 5 ): RETURN 



き腳, 扁 



グラフィック 座標 

A、 已 …… プレー 卜 入れ換え 先 

の 座標 （カーソルの ある 座標） 
Cs □ …… プレー 卜 入れ換え 元 
の 座標 (カーソルの 移動 先の 座 
標） 

X、 Y …… キー入力 による 座標 
計算 用 ^ x 16 して 前項の A、 已、 
C、 □ の 設定に 使用 

Q、 W …一 赤い 線の 先頭の 座標 
および 移動 先の 座ネ票 



その他の 変数 

E …… ゲーム 画面 作成 用 

F、 G、 H …… それぞれ Q、 W、 

V の 一時 遅 避 用 

，ゆ^ 



I 、 j …… ル―プ 用 

N …… 画面 タイプ 入力 用 

P …… 赤い 線の 移動 先の 色 判定 

用 （0= 白、一 1 = 白 以外） 

S …… スティック 入力 用 

T …… 生きの びた 年数 (スコア 

用、 8 で 割って 使用） 

V …… 赤い 線の 移動 方向 決定 用 



プログラム 解説 



O 初期設定 画 
參 初期設定 參 画面 タイプ 選択 

B プレー 卜 作成 匿 

鲁 初期設定 參 ページ 1 に プレー 
卜の 基本 パターン を 作成す る 

S 画面 表示 國 

肇 タイ 卜ル 表示 參 ゲーム 画面 表 



〈いじわる ファンクション コール z 編集部に TEL する 

ムの プログラム がう まく 動かない とき、 MSX. FAN の ^ き 
ん とつないで あるか。 g»*St^ はあって いるか。 ③ 



示 ほし 数 を 利用して ページ 1 か 
ら各 プレー 卜 を コピー） 參 赤い 
線の 最初の 進行 方向に ある プレ 
一 卜 を 5 枚^ん 直線に 変える 參 

変数 設定 

プレー 卜 移動 國 

參ス ティ ック 入力 処理 參 プレー 

卜 入れ換え 參 プレー 卜の 黒い 部 
分 (カーソル） を 表示 

ほ 赤い 線の 移動 計算 ■ 

參 年数 加算 參 赤し 、線の 先頭の 移 

動 計算 

@ 赤い 線の 表示 画 

參 赤い 線の 先頭 表示 參年 数表示 
參 ゲームオーバー 判定 參 リブ レ 
ィ 処理 



ブ ラマから ひとこと 




二ん にち は。 （5" くはい 
ま、 7 月 23 日に ある、 
第 12 回 マイ クロコン 
ピュー タ 利用者^ 試 
験に 向けて 勉強して い 
ます。 3 級と 4 級 を 同 
時に 受ける のでがん ば 
ら なければ いけません。 
いま 二れ を 読んで いる 
人の なかに も^ 者が 
何人 かいる と 思います 
が、 おた がいに がんば 
りましょう。 話 は 変わ 
ります が、 ハ° ズル ゲ一 
ムか' 好きな 入 は、 二の 
ゲームの TYPE 1 で 
の最 1、° タ一ン を 探し 
てみ てくだ さい。 

• BY 佐々 木昭ー 




61 ゲームオーバー 判定 國 
• 赤い 線の 先頭 移動 増分 計算 • 

赤い 線の 先頭の 移動 先の 色 を 調 
ベる （白なら ば P が 、 それ 以外 

なら P が一 1 になる） 



まえに ■ その 1 〉 うれしい 二と に 今月 は あらたな バグ は 発見され ていないので、 铜 は ファン ダ 
： 二 mi 舌 をす る まえにせ' ひ チェックして ほしい ポイント を 害いて おきます。 ① msx と 周辺 はきち 

VRAMOT^* はあって いるか。 ④ プログラムの すべての 行 を 最後 まて 1 了ち こんで あるか。 （続く） 



ポリス 



アンド 



シーフ 



VoUee and Ikce^ 



EZE3 CS32/2+ RAM8K 

BY カン チャン ，遊び 方 は 39 ページに あります 




~7 ~ r 



T 



T 



1 SCREEN1 ，0，0:CO し 0R15，1 ，1 :WIDTH32:KEY0FF 
:DEFINTA-Z:R=RND(-TIME) : SPRITES ( ) ="UiUx 
1]ェビ汁08」=0丁07，0ぽ1416 +」，££1<(14"336 + 
J) :NEXT:FORJ=0TO916:VPQKE6176+J . 177:NEXT 
:ONSPRITEGOSUB8:ONINTERVAL=60GOSUB9:H=46 

2 F0RJ=2T022:L0CATE1 . J : PRINTSPC ( 30 ) :NEXT 
： FORJ=0TO60 : VPOKERND ( 1 ) *735+6176 .177 :NEX 
■nLOCATESIPRINrTIMEwSPCCSrSCOREWrTsI 

3 VP0KE8214. 16*T+17:H=H+5:G0SUB9 

4 A=2:B=3:C=28:D=21 :E=1 : F=0 : INTERVALON 

5 S=STICK(0) :X=(S=7)-(S=3) : Y= ( S= 1 ) - ( S=5 ) 

6 A=A+X:B=B+Y:C=C+E:D=D+F:V=VPEEK(6144+A 
+B*32) : IFV=177THENA=A-X:B=B-YELSEPUTSPRI 
TE0» (A*8 5 B*8-1 ) ，12，0 

7 V=VPEEK(6144+C+D*32) : IFV=1770RA=C0RB=D 
THENC = C-E:D = D-F:E = SGN(RND(1 )-.5)*(E = 0) :F 
=SGN(RND(1 )-.5)*(F=0) : G0T05ELSEPUTSPRITE 
1 ， (C*8»D*8-1 ) »4»0:SPRITEON:GOTO5 

8 SPRITEOFF : INTERVALOFF ： PLAY"S 1 4M1 0O3C64 
" :T=T+1 :R=R+10:LOCATE21 , : PRINTR : IFT=1 5T 
HENH=H+20 : RETURN2ELSERETURN3 

9 IFHTHENLOCATE9»0:H=H-1 : PRINTH : RETURN 

10 |_OCATE10,12:PRINT W GAME OVER " :PLAY" 
S10M99C2'' : FORJ = 0TO1 : J = -STRIG(0) :NEXT:RUN 



ス プライ 卜 座標 

A 、已 …… 警官の 座標 =:'x8、> 

曰 一 1 して 表示 

X、 Y …… 警官の 座標 増分 

C 、口 …… 泥棒の 座標 =:>x 日、 > 

B- 1 して 表示 

E、 F …… 泥棒の 座標 増分 



その他の 変数 



H …… 制限時間 

J …… ループ 用/卜 リガ 一入 力 
用 . 

R …… 乱数 初期化 用. •• 'スコア 
S …… スティック 入力 用 
T …… ステージ 色 作成 用 
V …… 警官、 泥棒の 座標 上に あ 



る キャラ ク 夕の キャラクタ コ- 



プログラム 解説 



o 初期設定 國 

參 初期設定 參 乱数 初期化 肇スプ 

ライ 卜 パターン 定義 參 キャラ ク 

タパ ターン 定義 (VRAM にあ 
るス プライ 卜 パターンの データ 
を 利用） 參 画面 を ブロックの パ 
夕 _ン（ 「ァ」 ） で 埋める 參ス ブラ 
ィ 卜 衝突 時の 割 り こみ 先 指定 參 
一定 間隔での 割り こみ 先 指定 
(制限時間 設定） 

s〜s 画面 作成 國 

參 障害物 を 描 く 鲁 文字 表示 參ス 

テージ の 色 設定 參 タイム 加算 參 

行 g の サブ 呼び出し 



変数 設定 
參 変数 初期設定 《 
割り こみ 許可 



-定 間隔での 



@ スティック 入 刀 画 
參ス ティ ック 入力 処理 

ほ 追跡 國 

鲁 キャラクタ 移動 計算 參 警官の 
移動 先に ある キャラ ク 夕の キヤ 
ラク夕 コード 検知參 移動 先に 障 

害 物が あれば 加えた 増分 を ふた 
たび 引く （前に 進まない) 參 警官 
の 表示 

B 逃亡 國 

參 泥棒の 移動 先に ある キャラ ク 
夕の キャラクタ コード 検知參 移 
動 先に 障害物が あるか、 警官の 



プ (27 ラマから むと こと 




ャッ タネ./ ひさしぶ 

り (7«ffl だ。 あんまり 
自信がなかった ん だけ 
ど。 ところで MS X 
2+ の 翻 I はたし かに 
いいけ ど、 いいかげん 
16 ビッ トの ほうがいい。 
もう 互換性なん かどう 
でもい い/ よし、 M 
SX 3 を 16 ビッ トで 
出 すんだ/ な 一ん て 
いっても なる わけない 
な。 それにしても MS 
X 1 は すたれたな あ。 
"9 一 r\ro 

鲁 BY カン チャン 



ち 
勺 



性 




移動 先と x 座標 か丫 座標が 一致 
すれ ぱいつ たん 止まり、 進行 方 

向 を 変えて （2 分の 1 の 確率で 
進行 方向の 左右 どちら か) 行 5 
へ參 泥棒 を 表示して 行 5 へ 

ほ 逮捕 醒 

參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 參 一定 間隔での 割り こみ 禁 
止參 効果音 參色を 変える 參スコ 

ァ 加算、 表示 參 ラウンド ク リア 
判定 処理 

@ タイム 判定 サブ 國 

參 タイム 判定 処理 

E ゲームオーバー 國 
參 メッセージ 表示 參 効果音 肇リ 
プレイ 処理 



nidVfA 〈いじわる ファンクション コ一 ルバ 編集部に TEL する まえに. その 2〉 © プログラム データ は、 すべてあって いるか。 あってい なし mtA; あつに 
CSfV^^, u ら、 その 行の リストが 正しい か，： .6.. すべての 行 をもう一 度 目で tits して、 打ち まちがいが ないか： （とくに スべ一 スの あけ 忘れ、 r o」 と 「o」， 「+」 と、」、 「：」 51 

rt^^^S と 「； 」 の 打ち まちがい などに) する 二と）,. もう一 度 MSX. FAN を 読み かえして、 打ち こむ ときの 重要 ;iS など を 見落とし ていない か。 



10 CLEAR100:SCREEN1 > 3 : COLOR 1 5 , 4 » 7 : W I DTH2 
9:CLS:DEFINTA-Z:ONSTOPGOSUB100:T=90:E$=C 
HR$(11 )+CHR$(27)+"L ¥ M : DEFFNA$=STRI 

NG$(2> INKRNDC 1 ) *5 1 6 + 96 )+"¥": DEF FNB$ = S 
TRING$(2»VPEEK(6178+POS(0) ) +8 C$=E$ 
20 VPOKE8203,255:VPOKE8214 ) 17: FORI=-2T02 
二 C$ = C$ + W ァァ :FORJ = 0TO15:A = - 255w(J>7) ： B=I 
*128 + J¥2 + 1024:VPOKEB, A: VP0KEB + 64.A: IFK0 
THENNEXTJ .IELSEVPOKE1 4336+ J+I*32»ASC (MID 
$( w 33l_n 文 3TR ゥゥゃ nJVVV イイ tnLWV6" ， J¥2+ 1*8+1 ， 1 
JJ-BBrNEXTJ.IrKEYI ^SCORE" rKEYS^HI-SC 
30 FORI=0TO9:PRINTE$STRING$(15»92)C$C$: W 
(I)=-CI>3)*2:NEXT:C=-1 :D=9:U=3:X=5:F=0:G 
=1 :W=1 :K=7:Q=1 :STOPON:ONINTERVA し =TGOSUB& 
0： INTERVALON : KEYON :GOTO70 

40 S=STICK(0) : E=VPEEK (6560+X*3) /8-12： IFE 
<0ORW(ABS(E) )=2THEN90 



50 IFSMOD2=0ORS = KANDF = 0THEIU0E し SEIFSM0D4 

=1THENF=£S=5) :G=-W^(F=0) :Q=1 :GOTO70ELSEI 

FF*QTHENX=X-(S=3)+(S=7) : Q=0 : GOTO70E LSE I F 

FTHEN40E し SEG=(S=3) - （S=7) :W=G:K=S 

60 P=P+1 :L=L+1 :H=H-(H<P)*(P-H) : PL AY "し 320 

2S8M30CM10C rr :PRINTE$STRING$C15»92)E$FNA$ 

FNA$FNA$FNA$FNA$E$FNB$FNB$FNB$FNB$FNB$ 

70 KEY2,STR$(P) : KEY4 , STR$ C H ) : KEY5 , " L V +S 

TR$(L¥100+1 ) :PUTSPRITE0， (X*24> 1 1 1 ) ，8，G+1 

: IF し MOD100=60THENINTERVA し OFF=T=T+ (丁〉 30)w 

10:P = P+100:L = L+40:GOTO:50ELSE40 

80 C=(C+1 )MOD20 : A=(CMOD2=0) : D= ( D- A ) MOD 1 

:U=(U-A)MOD10:WCU)=WCU)-1 ： A = D" 1 - ( DM0D2 = 

)^2:W(A)=W(A)+1 :FORI=0TO9: VPOKE8204+I , 17 

+W( I )#6-(W( I) =2)^90: NEXT: RETURN 

90 INTERVA し OFF : PLAY"S8M30O6A1 6M26F2" : FOR 

I=111T0191 :VP0KE6912 ? I :NEXT:FORI=0TO1 : 1= 

-STRIG(0) :NEXT:P=0:L=0 :G=0:T=90:GOTO30 

100 DEFUSR=62:U=USR(0) 



瞻ぶ 漏 囊 



ス プライ 卜 座標 

X -… くらい ま 一の X 座標 =*x 
24 して 表示 （Y 座標 は 111 に 固 
定） 



その他の 変数 



A、 B …… 汎用 
C …… 窓 開閉 用 カウンタ 
C$ …… スター 卜 時の 窓 表示 用 
□ …… 閉まろうと している 窓 用 
キャラクタの 識別 番号 
E …… 手 を かけて いる 窓の キヤ 
ラク 夕の 識別 番号 
E$ …… ゲーム 画面 表示 用※ 1 
F …… 横 移動 • 縦 移動の フラグ 
( = 縦 移動、 ， = 横 移動） 
FNA$、 FNB$ …… 窓 表示 
用 ： ユーザー 定義 関数※ 2 
G …… くらい ま 一の 状態 フラグ 
(- 1 = 右手 を かけて いる、 = 
両手 を かけて いる、 1 = 左手 を 
かけて いる） 
H …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
K …… 縦 移動 時の スティック 入 
力 値 保存 用 

L …… 下 2 桁が 現在 登って いる 



52 



階、 百の 位 以上が ク リアした ス 
テージ 数 
p …… スコア 

□ …… 横 移動 禁止 用 フラグ 
s …… スティック 入力 用 
丁 …… 割り こみ 間隔 
u …… 開く 窓 用 キャラクタの 識 

別 番号 USR 関数 呼び出し 用 
W …… くらい ま 一の 状態 保存 用 
W(n) …… 現在の 窓の 状態 
(n ： 窓 用 キャラクタの 識別 番 
号,.'' 配列の 内容 ： = 開いて い 
る、 1 = 半開き、 2= 閉まって 
いる） 



プログラム 解説 



10 初期設定.' ユーザー 定義 関 
数 定義 

20 窓の キャラ ク夕 パターン 定 
義ノ くらい ま 一の ス プライ 卜パ 
ターン 定義/ファンクション キ 

一 疋 

30 スター 卜 画面 表示 Z 変数 初 

期 設定 " '一定 間隔 ごとの 割り こ 
み 先 指定、 許可 ファンク ショ 
ン 表示 

40 スティック 入力. 手 を かけ 

ている 窓検知 落っこち 判定 

50 くらい ま 一 移動 判定 計算 

60 スコア 加算 ノ 効果音 ,パ画 面 

〈いじわる ファンクション コール. 編集部に TEL する 
ラ クタの: 1ぇ 態 をよ く 観察す る。 （D エラ一 メッセージが 出て い 

のぞく 月曜から の賴 4 時から 6Sf(73 あいだ； Mm と 



の スクロール 処理と 表示 

70 ファンクションキーに スコ 
ァ、 八 イス コア 設定 Z くらい ま 

一 表示， ク リア 判定 処理 

80 一定 間隔 ごとの 割り こみ 処 
理 サブ (窓 開閉 カウン 夕 加算，'' 
開閉させる 窓の 番号 計算、 処理） 
90 落っこち 処理/リブ レイ 
100 ファンクションキー を 初 
期 状態に もどす （US R 関数） ' 



ブ 12 7 ラマから ひとこと 



： 綱 ナ^ H 



短くて、 ク o イジ ーク 〇 
イマ 一が できる/ これ 
はいけ る そ" 一と 思って い 
たんです が、 日 か' たつに 
つれ 自信が なくなって、 
あきらめて いま した。 

• BY にわかつ の^: 




※ 1 行 10 で E$ に 入れられて 
いるの は、 ビルの 窓 を 上から 下 
へと スクロール させながら 表示 
していく ための もの だ。 まず、 
CHR$(1 1 ) (カーソル をホ 
ーム ポジションに もどす コン卜 
ロール コード） で、 カーソル を 左 
上に 移動 させ、 その あとに 続く 
CHR$(27)+"L "(挿入 モ 
ード にす る エスケープ シ ーケン 
ス） で 挿入モード にして 1 行ず 



つ 上から 下へ スクロール させて 
いる。 S つの 空白と 「¥」 は ビル 
の 左側の 空間と 最初の ビル 用キ 
ャラ クタ。 

♦ 2 FNA$ により、 乱数で 
窓の 下側の キヤ ラク夕 を 表示し、 
FNB$ で POS 関数と パター 
ン 名称 テーブル を 利用して 窓の 
下側の キャラクタ を 検出し、 そ 
れ に応じて 窓の 上側の キャラ ク 
夕 を 計算、 表示 させて いる。 



は プログラム 確認 用 データ 一 を 



I 10> 67 
I 50> 28 
I 90>220 



20> 31 
60> 29 
100>194 



30> 92 
70>180 



見て ください。 



40> 53 
80>249 




まスに • その 3〉 liCh を チェックしても 原因； fa 月の^、 かずなら ば、 ゲーム や キヤ 
れば、 どんな メッセージが どの 行に 出て いるか チ; r ック する。 ⑩ カレンダーと 時計 を 見て、 休日 を 
ここ まて チェックで きたら、 03-43 1 - 1 627 (M ファン- ファ ン ダム 係） ま でお ^IS < ださい。 



€ に ビルが あるから 



CS32/2+ RAM8K 
BY にわかつ の ふ' ^0 遊び 方 は 39 ページに あります 




3 ッ パル 

YOIPIPAIL 



CS32/2+ VRAM128K 

BY でで 1 遊び 方 は 40 ページに あります 




1 CLEAR:DEFINTA-Z:COLOR15.0>0:SCREEN7, ， 
e^OPEhTGRPi-ASfl :SETPAGE0，0:DIMZ(34) ： FOR 
I = 0TO3: FORJ = 0TO3: VP0KEIw256 + J , VAL に &H"M 
ID$("1 55577B1 5555557F455555571 44-5555 1" . I 
*8+J*2+1 ，2) ) : NEXT J . I : COPY ( . ) - ( 7 , 3 ) TOZ 
20 PLAVV1 5S9M2000L64" : FORO=1 T08 : CLS : FOR 
I=0TO1 : FORJ=0TO63:COPYZTO( J*8, I»180) :NEX 
T:F0RJ = 1T044:C0PYZT0( 1*504. J*4) : NEXT J ， I 
30 READA$:FORI=0TO3:B=VAL("&hT+MID$(A$，I 
*f2+1 .2) ) :G = 128:FORJ = 0TO6: IFB>=GTHENCOPY ( 
, ) - ( 79 > 3 ) TO ( J *72 , 1 *36+ 36 ) : B=B-G : G = G¥2 : 
NEXT J ,IELSEG=G¥2:NEXTJ.I 

40 「01?1 = 0丁04:8=^しに&『+门10$"$，1*2 + 9，2) 
) :G=128:FORJ=lTO6:IFB>=GTHENCOPY(0.0)-(7 
.39)TO( J*72. 1*36) : B=B-G : G=G¥2 : NEXTJ . IELS 
EG=G¥2:NEXTJ ， I 

50 LINE(504, 148)-(51 1 , 179) . 1 0,BF:COPY(0. 
0]-(511 .183)TO(0.0) .1 



60 X=40: Y= 164: V=0:W=0: DRAW" BM0. 185" :PRIN 
T#1 'USING — SCENEW ;0:PSET(X，Y) ,3 
70 S=STICK(0) :T=STRIG(0) :U=U+1 :V=V-(S=3A 
NDV<7)+(S=7ANDV>-7) :W=W-T*(W>-3)*2- (W<3) 
:X=X+V:Y=Y+W: I=POINT(X» Y) :LINE-(X»Y) .3:1 
FI=0ORI=3THEN70ELSEIFI=10THENPLAY"O6CDEG 
C" :NEXTELSEPLAY"05GFEDC :COPY(0.0)-(51 1 ， 
183) . 1TO(0.0) :GOTO60 

80 DRAWBM64. 185" :PRINT#1 , USING— : TIMEC## 
^PLArDEGCDEGEDC—sFORI-BTOI :LINE( 
X.Y)-(RND(1 )*512.RND(1 )*184) .RNDd )*16: I 
=- (STICK ( 0) =1 ) : NEXT: RUN 

90 DATA 4450047C00FCFC.7C381C3E0084C4C08 
0.7C3E4C980080A06444,7CF24C860008287050, 
64384C861 094A47050 ， 641 AC40E1 0A86870A0 ， 70 
EC5820081424AC94, 1C6ED00840A0286CA4 



グラフィック 座標 

X、 Y …… 線の 先頭の 座標 
V、 W …… 線の 先頭の 座標 増分 



その他の 変数 

已 …… 面 データ 読み出し 用 
G …… 面デ 一夕 読み出しの カウ 
ン卜用 

I 、 J …… ループ 用 
□ …… シ一ン 数 
S …… ス ティ ック 入力 用 
T …… 卜 リガ 一入 力 用' 
U …… タイム 

z …… 壁 表示 用の 配列 変数 (壁 

の グラフィック パ夕一 ンが 配列 

変数 Z に 入って いる） 



プログラム 解説 



ID 初期設定 Z 壁 表示 用 配列 変 
数 定義 (壁の グラフィック パタ 
ーンを 収める ための 配列 変数 Z 

の大 ささを 定義す る） ノ' 壁の グ 
ラフィック パ夕一 ン 定義/壁の 
グラフィック パターン を 配列 変 

数 Z に コピーす る 
2D 効果音 初期設定/ゲームの 
メイン ループ 開始 （>"FC]RC) = 
1 T08」 は 行 70 にある NET 
X と 対応し、 これ を 1 回 通る た 
びに 次の シーンに 移る ょラ にな 
つてい る） • 外 わく 表示 
30-50 ゲーム 画面 作成 

30 横 方向の 壁 表示 

40 縦 方向の 壁 表示 

50 ゴール 表示.' ゲーム 画面 




数万 年 まえに g 

これは^ 年 まえに 流行した J}t 
r よっぱらい ゲ―ム J という シ y J 

し 

た 
ゲ 
1 

U 



口 モノです。 単純 だから、 そ 
れ なり にお もしろ いんで はな 

いかと 思うよう な m*、' します ( 
ところで、 この ゲームと いつ 
し よ に 何 本 力 や 品 を 送った の 
で、 1 本ぐ らい は， される 
だろうと 思いました が、 まさ 
かこ: ^ 《 '^される と はまつ 
たく 思って いません でした。 

• BY てで 




を ページ"！ に コピ一 
60 変数 初期設定 シーン 番号 
表示/スター 卜 地点に ドッ卜 を 
置く 

70 スティック、 卜 リガ一 入力 
/夕 ィ厶 加算/線 移動 処理/ シ 
ーンク リア、 ミス、 判定 処理 （シ 
ーンク リアの 場合 は、 NEXT 



で 行 20 の ループ 先頭に もどる） 
ノ ページ 1 に コピーして おいた 
ゲーム 画面 を ページ にコ ピー 
する （ミスの 場合） 
BD オール ク リア 処理 (タイム 
表示 Z エンディング 表示/リブ 
レイ 処理） 

90 面 データ （行 30 で 読み こみ） 



は プロ グラ ム 確認 用 データ^，^ を 



見て ください。 




^ 10> 22 
1 50>150 
I 90>120 



20 > 77 
60>236 



^選 奥 6 月 号 FFB ■ プレゼント 当選者 ① ""ゲ 一ム アーツ. フルチ ュ一ン アップ- ミニ 4 駆 + 專用コ 一ス 」=<^鄉> 服 SWMfv 「ナム コ 'フルチ 二 

»牵 ミニ 4 駆」 =< 福岡県 > 藤 原 《转 「絲' ^5 ち フルチ ュ一ン アップ * ミニ 4 駆」 =< 福岡県 > 畠 中康法 



-ンァ ッ プ • 
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ヒー 卜 



【ーム 



HEAT! PARM 

csacsa2/24- ram32k 

BY EMGVT-HALT991B. ^180 遊び 方 は 40 ページに あります 




10 ，• 鲁鲁 CHEAT! PARM3 BY < E >EMGVT 一. 參 鲁鲁 

20 CLEAR500»StHCFFF:DEFINTA-2:[)EFFNA(I)=V 

PEEK(6146+32*( Y+W^I)+X+V^I ) :FORI=0TO4 

30 A=0 : READAS , U : FORJ=0TO31 : B=VAL に &H" +MI 

D$CA$» 1 +J*2,2) ) : POKES 綱 00 +1*32+ J ,B:A=(A 

+B )MOD256: NEXT: PR INTIhI 0+40 : IFA< >UTHENPR 

INT" ERROR! ! " : ENDELSENEXT : DEFUSR=&HD000 

40 DATA 3A99D047DD219AD0C5DD7E00DD6E01DD 

6602E51 FT 1010038031 120001 F3804ED. 205 

50 DATA 52180119E5CD4A00E1 FE62383EFE8028 

10ED5FE603DD770 0068880E1CD4D0018, 1 51 

60 DATA 4A4FED5FE603DD7700068880E5C5CD4D 

00C1E1EBE1DD7E03C5D5CD4D00D1C1DD,227 

70 DATA 7103EBDD7501DD740218204FEBE1DD7E 

03C5D5CD4D00D1C1EBDD71 03DD7501DD* 1 04 

80 DATA 7402DD7E00068880CD4D00DD23DD23DD 

23DD23C1 05C208D0C900000000000000 ,34 

90 SCREEN 1 ) > 0:WIDTH29:KEYOFF:COLOR15,1 ， 

1 :FORI=256T0751 :A=VPEEK(I) : VPOKE I ， AOR - （ 3 

<IM0D8)^A¥2:NEXT 

100 E$=CHR$(27) : READAS: FORJ=0TO31 : VPOKE1 

4336 + J ， VAL (HID$(A$， 1+J*2,2) ) :NEXT 

110 DATA 38D654BAFEFE7CEE38B47CFAB7EC5CF 

638AA7CD6BAFE7C6C1C2D3A77ED3F366F 

120 READA$:FORI = 0TO31 : VP0KE776+ C I¥8)^64 + 

1[1008,ソ八ぃ"&『+1110$ひ$，1*2+1 ，2) ) :NEXT:FO 

RI = 0TO5:VPOKE820"I，VAL(HID$("51913 

1311181"， 1+1*2， 2)) :NEXT:GOSUB380 

130 DATA 81665A24245A66817FFFABD7ABD7ABF 

E86C6A8D0E8F4FEFF81C3A5A5E7BDE7FF 

140 DATA EEEEEE387CFE7CEE705C728EFF3E76E 

FEEAAEE387CFE7CEE0E3A4E71 FF7C76FB 

1 50 ，暑 肇誊 タイトル 鲁需 鲁參鲁 鲁鲁需 鲁鲁鲁 《«« 鲁鲁 參鲁鲁 肇鲁鲁 鲁鲁鲁 

160 CLS :GOSUB430:PRINTE$ W YC&C HEAT! P A 

R M irSPC(39)"BY <E>EMGVT-HALT 9918." : FO 

RI=0TO1 :I=-STRIG(0)-STRIG(1 ) :NEXT:SC=0:P 

=3: IFSTICK(0)+STICK( 1 )=0THENR=1 

1 >0 力 * メンラ カヮ 《鲁 奢 鲁鲁 I 鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁肇鲁 《 

180 GOSUB430 :CLS :A=RND(-R*17) :VPOKE8205» 

16*INT(RND(1 )*13+2) :FORI=0TO20 : PRINTSTRI 

NG$(29 ) rr i w ) ； : NEXT: FORI = 0TO4:LOCATE2» 2 + 1* 

4:PRINTSPCC25) ； : NEXT : FOR I =0TOT 6 : FOR J = 0TO 

8:LOCATE2+J*3>2+I :PRINTCHR$C32-96*( IM0D4 

=0) ) ； rNEXTJ ， I 

190 A$=CHR$(29) +CHR$(31 ) :B$C0)=" i W +A$+ W i 
f, +A$ + " i" :B$(1 )- n \ i w :FORK = 0TO1 
200 FORI=0TO25-20*K-R: A=RND(1 )长2= し 0CATE8 
-A*5 + 3*fINTCRND( 1 ) *6) > 3 + 3*A + 4* INT ( RND ( 1 )h 
3) :PRINTB$(A) ； :NEXT:B$(0)=CHR$C30)+ ,, a rr +A 
$ + "a rt + A$+ w a ,T +A$+ rr a' , + A$+ , 'a' T :B$( 1 )=CHR$(29 
J+^aaaa" : NEXT: VP0KE6768 ? 121 :VP0KE6723, 1 1 
3:PUTSPRITE1 ， （186， 183) ， 14， 1 
210 PRINTE$ w Y5iPARM ,, P-1 M ' STAGE"R 
220 ，春 參鲁 ケ A- 厶ス タ-ト ヘン ス ウセ v ティ 鲁鲁》 參 《鲁》 鲁 鲁鲁參 
230 AD=&HD099=POKEAD,R*2+1 ： FORI =0TOR*2 ： X 
= RND( 1 )*t26+2: Y = RNDC1 ) *1 2 + 2 : A = 6 1 46 + 32^Y + X 
:B=VPEEK( A) ： IFB=105ORB>135THEN 1=1-1 :NEXT 
ELSEPOKEAD+1 +1*4,2: P0KEAD+2+I*4,AM0D256: 
POKEAD+3+I*4>A¥256: POKE AD+4+ 1*4, B: LOCATE 
X，Y:PRINm :NEXT 



240 X=2: Y=18:KB=0:DO=35+R*5:PUTSPRITE0, ( 
16+X^8. Y*8-1 ) ， 14， 1 :GOSUB390 :PRINTE$"Y52S 
TART1 " ； : FORI = 0TO3000 : NEXT: PR INTE$ rr Y52 w SP 
C(14) ； :U = USR(0) 

250 ，鲁 鲁鲁 メイン ル^ チン 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 》«« 鲁鲁鲁 》 參參奢 》 鲁鲁 

260 S=STICK(0) :S=S-STICK( 1 )*CS=0) ： IFSMOD 
2THENV=(S=7)-(S=3) :W=(S=1 ) - ( S=5 ) ELSE300 
270 IFFNA( 1 ) >1350RPEEK(&HFBEC)=127THEMX= 
X+V=Y=Y+W:MM=S¥2:GOTO410ELSEIFFNA(1 )=113 
THENS0UND8. 14:FORI=0TO31 : VPOKE8204 , 1 6*VA 
しに &HT+MID$ に "7F ァ W ， IM0D8+1 ， 1 ) ) : SOUND 
1 ， I¥4+1 0*RND( 1 ) :FORJ=0TO30:NEXTJ ， I : SOUND 
8, 0:GOTO340ELSEX=X+V: Y=Y+W:MM=S¥2 
280 IFFNA(0) =105THENIFFNA( 1 )<980RFNA(1 )= 
128THENLOCATEX,Y: PRINT" " ； ： し OCATEX+V ， Y+W 
:PRIN"T i" :E し SEX = X - V: Y = Y- W 

290 IFFNA(0)=121THENKB = 3:PRINTE$ p 'Y78i i i" 
； : Y = Y-W 

300 PUTSPRITE0, (16+8*X.8*Y-1 ) ,15.MM:A=IN 
STRCiqy , ' I CHR$(FNA(1 ) ) ) 

31 IFSTRIG(0)+STRIG ( 1 ) THEN I FKB >0ANDA = 0T 
HENLOCATEX+V* Y+W: PRINT" i" ； :KB=KB~1 :L0CAT 
E2"KB， 23: PRINT" " ； E し SEIFKB = 0ANDDO>0AMD 
FNA(0)MOD8=0THENLOCATEX, Y: PRINT^a" ； :D0=D 
0-1 :GOSUB390 

320 FORI=0TO50-10*R:NEXT:TI=1XORTI : IF0=T 

ITHENFORI=0TO40:NEXT:GOTO260ELSEU=USR(0) 

： IFFNA(0) >135THEN410ELSE260 

330 ，鲁 參鲁 FLASH « 鲁鲁奢 鲁鲁攀 奢 鲁翁攀 》參 肇番鲁 鲁鲁鲁 

340 A = 0:FORI=0TOR*2: IF97 く >PEEK ( &HD09D+ 1 * 
4)THEN350ELSEA=A+1 ： SC=SC+2 A ( A- 1 ) :G0SUB39 
0:FORJ=0TO500:NEXT 

350 NEXT: IFA<R*2+1THENPRINTE$"Y**FAILURE 
D!":GOTO410 

360 ，鲁 •《 CLEAR 暑 需《鲁 秦參鲁 翁 • 鲁 鲁暑鲁 • 暴 鲁《« 誊暑鲁 暑 》 

370 FORI=0TO7:FORJ=0TO3:FORK=0TO4:AD=1 08 
8+I+J^8:VP0KEAD» VPEEKCAD) AND(4-K)*63:NEX 
TK, J ,I:FORI=0TO500:NEXT:CLS:GOSUB430:GOS 
UB380:PRINTE$"Y* + SUCCEED! ,, :PRINTE$ r, Y-(LI 
NE BONUS : "DO: FORI =0TO7: BEEP: FOR J =0TO99:N 
EXT J ， I :R=R+1 :SC=SC+DO:GOTO170 
380 RESTORE 1 40 : READAS: FORI = 0TO31 : VPOKE10 
88+I，VAL( w &『+MID$(A$，Ik2+1 ，2) ) :NEXT:RET 
URN 

390 し OCATE1 ,23:PRINTUSIN に SCORE#####0 LI 
NE###":SC;DOl : RETURN 

400 ，參 鲁鲁 OUT 警》 鲁參 《參》«鲁《 鲁誊鲁 鲁鲁鲁 》•« 鲁 

410 PUTSPRITE0» (16+8*X ) 8*Y-1 ) ,15，nM:F0RI 
=1T015 

420 SOUND1 ， I :SOUND8» 14:FORJ=0TO1 00STEP8: 
SOUND0 »2*J + 50*RND( 1 ) : NEXT : PUTSPRITE0 » ， VA 
しに &h" +MID$ に BBAAA999888666 つ I ， 1 ) ) :NEXT: 
P=P-1 :GOSUB390:FORI=0TO2000: NEXT: BEEP: IF 
P< >0GOTO170ELSEPRINTE$' , Y**GAME OVER" :FOR 
I = 0TO1 :I = -STRI6C0)-STRIG(1 ) : NEXT : GOTO 1 60 
430 FORI=0TO1 rPUTSPRITEI ， （0,209) :NEXT:RE 
TURN SPRITE £只八5圧鲁》»參《番》暑鲁#番》參 
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卷 



当選者 6 月 号 FFB ■ プレゼント 当選者 ② 「チェイス H.Q.^S' GM テ一 プ」 =删 県 >feS^f 言 < ^県 准 々木 宽<^^> 高 棚: *£p く 1京 都〉 秋 山憲司 '林 
彩 塞 田 醉撫川 県〉 有^ t 也 鋼 県 >山« く 奈良県 く大 贿〉 m 真 也. 山械 次ノ 1 "CD 版 -MUS に FROM スタ一 トレ一 ダ一 尸く "^|^>；^ ^"く 丘 

庫 県冲纖 専催 岡 県〉 鍋 山 ^"郎 



？ リス トを 打ち こむ ときの 重要 注意 



この プログラム は、 一部 マシン 語 をき して 

います。 行 30^80 の マシン^ || 係の 部分 は、 と 
くに;' ぁ窻 して 打ち こんで ください。 また、 プロ 
グラム を 打ち 二んだ あと、 RUN を 実行す る ま 



えに、 いったん テープ または ディスクへ セーブ 次々 に チェックしながら マシン 語 を 害き こ； 

してく ださい。 行 番号 を^して いきます。 とちゅうで 1 " ERR 
なお、 この プログラムに は マシン 語 用の チェ ORZ/」 と 表示され たら 最後に 表示され た 行 
ッ ク サムが 内蔵され てい ま す。 R U N した あと 番号の デー タ をもう 一度 見直 してく ださ い。 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ぱ 一む くんの 座標 
=oxS+l 6、 xB- 1 して 表 
示 (テキス 卜 座標に も 使用） 
V、 W …… ば 一む くんの 座標 増 
分 



その他の 変数 



A、 A$、 B …… 汎用 
AD …… アドレス 指定 用 
B$(n) …… ゲーム 画面 作成 用 
□□ …… 手持ちの 銅線の 数 
ES …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
FNA(n) …… 指定 場所の キヤ 
ラ クタ 検知用 ： ユーザー 定義 関 
数 （n ： 0= ぱ 一む くんの 現在 
位置、 1 = 移動 先） 
し J、 K …… ループ 用 
KB …… 持って いる 壁の 残り 数 
MM …… ば 一む くんの 向 さ 
P …… ぱ 一む くんの 残り 数 
R …… ステージ 数 
S …… スティック 入力 用 
SC …… スコア 

T I …… 移動 間隔 調整 用 （行 320 
で T I が のとき は モンスター 
の 移動 を 飛ばして いる） 
U …… マシン 語 呼び出し 用 



プログラム 解説 



ID REM 文 

P0 初期設定 /ユーザー 定義 関 
数 定義 

3D マシン 語 書き こみ/ USR 
関数 定義 

40〜BD マシン 語 データ （行 30 

し 孤办し办 ノ 

90 初期 画面 設定、 太 文字 処理 

10D ス プライ 卜パタ ^ ン定義 

110 ス プライ 卜 パターン デー 

タ （行 100 で 読み こみ） 

120 キャラクタ パターン 定義 

/キャラ ク 夕の 色 設定 

130 壁 や 銅線な どの キャラ ク 



夕 パターン データ （行 120 で 読み 
こみ） •' 
140 モンスターの キャラクタ 
パターン データ （行 380 で 読み こ 

み） 

150 REM 文 

160 夕 ィ卜ル 表示、 ゲーム ス夕 
一 卜 （ス ティ ックの 入力が あれ 
ば コンテ ィ ニューす る） 
170 REM 文 

IBD~E1Q 乱数 初期化/ゲーム 
画面 作成 
お。 REM 文 

230 モンス 夕一 の 配置 （マシン 

語の ワーク エリアに モンスター 

のデ 一夕 を 書 さ こむ） 

240 変数 設定/ば 一む くん 表 

示 

250 REM 文 
2B0 スティック 入力 処理 
P70 ミス 判定/スィッチ を 入 
れ たかの 判定 処理/ば 一む くん 
の 移動 計算 

280 壁 を 押してい るかの 判定 
処理 

P90 倉庫に ふ' つかった かの 判 
定 処理 

300 ぱー むくん 表示 
310 卜 リガ 一入 力 判定、 壁 を 置 
く かの 判定 処理/銅線 を 置く か 
の 判定 処理 

320 ウェイ 卜/モンスター を 
移動させる かの 判定 （1 回お さ 
に モンスター 移動)/ モンス 夕 
一 移動 用 マシン 語 呼び出し/ ミ 
ス 判定 

330 REM 文 

340 銅線の 上に いる モンス 夕 
一の 数 を 計算/スコア 加算 
35D ク リア 判定 
360 REM 文 

370 ク リア 処理 (モンス 夕 一 を 

徐々 に 消す 処理/メッセージ 表 

示/スコア 加算） 

380 モンスターの キャラクタ 

パターン 定義 サブ 

390 スコア、 銅線 数表示 サブ 

400 REM 文 




41 ！]〜 420 ミス 処理/ゲーム ォ 
一 バー 判定 処理/ リ プレイ 処理 
430 ス プライ 卜 消去 サブ 



マシン 語の 解説 

モンス 夕一 移動 =USR(0) 
SHD000 〜& HD030 
移動す る 向 さに よって 各 処理 

へ 分岐 

SHD03 1 -SHD040 
移動で さない ときの 処理 
SHD041 -SHD06A 
移動して 向 さ を 変える 処理 
SHD0B 已〜 SHD08A 
通常の 移動 処理 



已〜 

すべての モンスターに 処理 を 
< りかえ させる 



ワーク ェ U ァ 

SHD099 
モンス タ一 の 数 

モンスター ごとの データ （モン 
スター ， 匹に 対して 以下の 順で 
4 バイ 卜： + 0= 向き/ +1 
~2= パターン 名称 テーブル 上 

の アドレス/ +3= モンス 夕 一 
と 重なった キャラクタの キャラ 
クタ コード 保存 用） 



ブ t27 う マから むと こと 



Vh 人 ほん 




犬 田 くん、 ど^ 4 

自信 fHEAT! PARM』 を錄 
します。 や リニまない とお もし 
ろ く ないで しょ うか'、 ぜひ 入力 
してく ださい。 では、 犬 田 くん、 
どうぞ。 ~ * 田で ある。 今日 
は について お話ししょう。 

今日 も 冷たい) a* 、強く 吹いて お 
る。 （中略） しかし、 ただ ひとつ 
いいきれる こと は、 はた 

いへ いので ある。 

•BY EMGVT HALT 99 1 8. 



は プログラム 確認 用 データ 



= 10>241 
I 50>174 
I 90>176 
画 130>157 
囊 170〉 40 
I 21 0> 44 
匪 250> 85 
I 290>253 
I 330 > 30 
1 370>239 
画 410> 95 



20 > 93 
60>126 
100>202 
140> 43 
180>U2 
220>241 
260 > 36 
300>231 
340>1 17 
380>147 
420>100 



30>105 
70 > 39 
110> 16 
150>148 
190>122 
230>142 
270>1 10 
310 > 25 
350> 68 
390>238 
430>135 



使い方 は 45 ページ を 
見て ください。 



40>223 = 

80 > 80 I 

120 > 60 | 
160>126 1 

200> 2 I 
240 > 125 1 

280 > 75 I 

320>105 I 

360 > 23 = 

400>206 = 
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テ 1 J ド J 一 



TERRITORY 一 

C^3 CS32/2+ RAM8K 

BY でで 1 遊び 方 は 41 ページに あります 




10 C し EAR5，2:SCREEN"I ， 3 ， = CO し 0R1 5 ， 4 ， 1 :KEYO 
FF:WIDTH32: DEFINTA-Z:DIMM(4 ) 4) ，N$(8) ，C(1 
) .0$(1 ) ,L$(3) »G$(1 ) 

20 FORI=0TO31 :VP0KE14336+I S 255:NEXT:0NIN 
あまち <feA さい 

30 L$(0)="FFFFFFFFFFFFFFFFFEFEFEFEFEFEFE 

40 L$( 1 )="FFFFFFFFFFE8E8E8FFFFFFFFFF073F 

50 L$(2)= W 5C18F01 F0001 02027531 1FF1 01 0181 

81FFFFFFFEFCF8FFF0FFFFFFFF7F3FFF1F" 

60 L$(3)="5F18F81F00010202F5313FF1010181 

81F5F0FFAA88C8FFF05F1FFFAB2327FF1F P ' 

70 FORI=0TO8:FORJ=0TO31 : VPOKE U08+I*32+ J 

， VAL に &HHD$ (し $( IM0D4) , J*2+1 ，2) ) : NEXT J 

.I:FORI = 0TO6:VPOKE8198+I-CI>1 )#1"VAL に& 

fT+MID$ に 77FF88A W ,1+1 , 1 ) ) *1 6- ( K 2 ) #4 : NEX 

T: FORI =48TO90: 1 = 1- ( 1 = 58 )**7:FORJ = 0TO6:K = V 

PEEK( I*t8 + J) : VP0KEI^8 + J ， K0RK/2:NEXTJ ， I 

80 6$(0)=STRING$(4.29)+CHR$(31 ) =H$ = ""* "レア 

«~セゝ ソァ- シス アイイ ィゥ — ^ァ^ コサァ ^ シス アイイ イウ^ ァ ァ ^ヮ ケア 

イイ ィゥ— ァ-ェ オア 力 キア イイ ィゥ三 £ ミ厶ミ =ミ厶== 三 厶メメ メモ タタ タチ 

タ卜ナ チタ 二 又 チヅ ッツ テタ タタ チタ タタ チタ ネノ チッツ ツテタ タタ チタ 八 t チ タフへ チ 

ッヅ ヅテタ タタ チタ 本 マチ タフへ チッツ ッテ" :C(0)=15:C(1 )=8 

90 FORI=0TO8:FORJ=0TO3:N$(I)=N$CI)+MID$C 

H$»I*16+J^4-+1 >4)+G$( J/3) :NEXTJ , I 

100 O$(0)="WHITE" :0$(1 )=" RED " 

1 1 PLAY"T240V9S9M80 00L8O5CDEFEDECL16 rt ， " 

T240V6S9M8000L16CDECCDECCDECCDEC Fr 

120 FORI=0TO9:LOCATE2, 17:PRINTMID$( W 

-STRATEGIC- テテ テモ モモ テテ テモ モモ テテ テ モモ 

モテ テテ モモ モテ ウテ ウテ ゥ モウ ウテ ウテ モウ モウ テ ゥゥモ ウテ ウテ モウ モテ ウテ ウテ ゥ 
モ モモ テテ ゥモ モウ ウテ ゥゥモ ウテ ウテ モモ ウテ テテ ウテ ゥ モウ ウテ ウテ モウ モウ テゥゥ 
モ ウテ ウテ モウ モウ テゥ ウテ ゥモ モモ テ ウテ モウ モ テテ テゥモ ウテ テテ モウ モウ テゥ" ， 
1*27+1 ， 27) J STRINGS (192 ,32) :NEXT 
130 FORI=0TO1 :6OSUB230 : I =S-T : NEXT : CLS 
140 E=0:P=1 :Q=0:R=0:U=0:FORI=0TO24:MCIMO 
D5, I/5)=0:NEXT=LOCATE23，3:PRINT W TURN" ： し 
CATE24.7: PRINT" PHASE " :L0CATE24 ,9: PRINT'S 
CORE" :FORI=0TO1 丄 OCATE24 , 1 UI *4 : PRINTOS ( 
I) :NEXT:LOCATE23 ) 20:PRINT"BY DEDE" 



1 50 FORI-0TO4: FORJ = 0TO4: し 0CATElw4 + 2， Jw4 + 
2:PRINTN$(4) ； :NEXTJ ,1 : INTERVA し ON : X = 2 ： 丫 = 2 
160 P=1 -P: A=Ph2-1 :U=U+1-P:Q=0:R=0 
170 C=0:D=0:FORI=0TO4:FORJ=0TO4:F=M(I, J) 
:Q=Q-CF<0) :R=R-(F>0) :C=C-(F<0ANDF>-4) ： D= 
D-(F>0ANDF<4) : NEXT J ， I : L0CATE27 , 3 : PRINTUS 
ING"###":U:LOCATE23，5:PRINTO$(P) ；"， S": し 
CATE25 ， 13: PRINTUSING"##0UCATE25 ， 17: 
PRINTUSINGIttB" ； R : IF (C< 10RD< 1 ) ANDQ + R = 25T 
HEN270 

180 Z=1 -Z : GOSUB230 : IFT2THEN250 

190 X=(X+5-(S>1ANDS<5)+(S>5))MOD5:Y=CY+5 

+ CS = 80RS = 10RS = 2) - CS >3ANDS<7) )MOD5 : PUTSPR 

ITE0， （Xw32+16，Yw32+15) , Z^CCP) ，0:F = t1(X， 丫） 

: IFT = 0ORA*F<0ORABSCF) >3THEN180 

200 F=F+A-A*(F=0) :M(X f Y) =F :GOSUB220 : Y=Y- 

1:GOSUB210:Y=Y+2:GOSUB210:Y=Y_1:X=X-1:GO 

SUB21 :X = X + 2 :GOSUB21 : X = X~1 : GOT0 160 

210 IFX< 0ORXHORY<0ORY>4THENRETURNELSEK = 

M(X， 丫）： IFABS(FX3ANDSGN(K)=AORABS(K) >3TH 

ENRETURNELSEM(X»Y)=K+A 

220 K=M(X， 丫） ：LOCATEX«^+2，Yw4+2:PRINTN$(K 
+4) ； : RETURN 

230 S=STICKC0)ORSTICKC 1 )0RSTICKC2) :T=STR 

IGC0)ORSTRIG(1 )ORSTRIG (2) : T2= INKEY$=CHR$ 

(27) ORSTRIG (3)ORSTRIG (4) : RETURN 

240 PLAYMIDS ("ECECFEDCECECFEDCFCFCGFEDCD 

EFC"*E+1 ,1 ) :E=(E+1 )M0D32: RETURN 

250 l_OCATE0，22:PRINT" ほんと ラ にやめ ます か 7" ； 

260 INTERVA し OFF:FORI=0TO0:GOSUB230: I=T 

RT2:NEXT:FORI=0TO1 :GOSUB230 : I=- (T ORT2) : 

NEXT: LOCATE0>22: PRINTTABC31 ) ； : IFT2THENIN 

TERVALON ： FORI=0TO0 : GOSUB230 : I=T 0RT2:NEX 

T:GOTO180 

270 CLS:PUTSPRITE0， （0,208) : INTERVALOFF : L 
OCATE9，5:PRINTUSING"TURN### GAME END" ;U- 
1 : L0CATE6 » 7: PRINTUSING"WHITE 'S SCORE IS 
##0" ;Q:LOCATE7，9: PRINTUSING" RED'S SCORE 
IS ##0" ； R:IFQ = RTHENLOCATEU ) 1 1 : PRINT"DRA 
W" E し SEL0CATE9， 1 1 :PRINTO$( ( 1 -SGN (Q-R) )¥2) 
VICTORY ！ " 

280 Pi_AY"L8CDEFEDECDEFGCL16" ， ,f L8CCCCCCEC 
CCCEC" :FORI = 0TO0: I = PLAY(0) : N EXT : GOT0 1 30 
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56 



き 



遘 くから でも 遊 

i 
す 



これ は PC 98 の 『フォー ト レス』 という ゲー 
ムの を ヒントに して 作った ものです。 内 
容 はぜん ぜん 違う と 11 います。 マスが デ 力い 
ので 逮 くからで も 遊べます。 速くから やって 
もなん の 得 もありません か'。 はじめは MSX と 
職で き るよう にしようかと 思い まし たか'、 
プロ グラムが 長 く な りそう なので やめ ま し た。 
話 は 変わり ますが、 現在 RPG を 作って いま 
す。 M2 用な ので グラフィック はキ レイです 
か'、 まだ 半分 も 作って いないのに: ^の バグ 
に 悩まされ ています。 秦 BY でで 



mam 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 力一 ソルの 座標 讨 x 
32+16、 して 表示 （また 

マップ キャラ 表示の テキス 卜 座 
標 としても X4 + 2 して 使用） 



その他の 座標 

A、 P …… フェイズ (手 番) 判定 



用 

C …… 白の 領地 数 (最強の 城 を 

除く） 

C(n) …… プレイヤーの 色 
□ …… 赤の 領地 数 (最強の 城 を 
除く） 

E …… BGM 用 

F …… カーソル 位置の 内容 

G$(n) …… マップ キャラ 作成 

用 

H$ …… マップ 用 キャラクタが 
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すべて 入って いる 文字列 
I 、 J …… ル―プ 用 

K …… 太 文字 作成 用 

L$(n) …… 城 • 旗の パターン 

デ 一夕 

M(n,m) …… マップ （0 = 空白 

地、 1 二 旗、 £〜4= 城、 負な 

ら白、 正なら 赤） 

N$(n) …… 城 • 旗の 表示 用 文 

字 列 （配列の 要素 1 つが 1 つの 

マップ キャラに 対応） 

□ $(n) …… プレイヤーの 色 名 

Q …… 白の 領地 数 

R …… 赤の 領地 数 

S …… ス ティ ック 入力 用 

T …… 卜 リガ 一 （A ボタン） 入力 

用 

T2 …… キー • 卜 リガ 一 （B ボ夕 
ン) 入力 用 

U …… ターン 

Z …… カーソル 表示 用 



プログラム 解説 



10 画面 初期化. 整数 型宣 

配列 宣言 

20 ス プライ 卜パ夕 
一定 時間 ごとの 割り 



ン 定義 
み 先 指定 



3Q-BD 城 • 旗の キャラクタ デ 
一夕 作成 

70 マップ 用の キャラクタ パタ 

ーン 定義と 太 文字 処理 

B0 マップ キャラ 作成 準備 ノブ 

レイヤー カラーの 定義 

90 マップ 用 キャラクタ 作成 

100 プレイヤ 一名 定義 

no〜i?[) オープニング デモ 
(タイ 卜ル 表示） 

130 スティック、 卜 リガ一 入力 
140 ゲーム 初期化 (変数 初期化 
ノ マツ ブク リア.' 文字 表示） 
150 マップ 表示/一定 時間 ご 
との 割り こみ 許可 • カーソル 初 
期 位置 定義 

1B0 フェイズ、 ターンの 更新 
170 プレイヤ 一別 全 領地 数、 最 
強の 城 以外の 領地 数 力 ゥン 卜/ 
ターン 等の 表示. 終了 条件 判定 

(空白 地が なく、 どちら かの プレ 
ィ ヤーの 領地が すべて 最強の 
城） 

180 カーソル 表示 スィッチの 
更新 (点滅 用） ノ キー入力、 ステ 
イツ ク 入力、 卜 リガ 一入 力 
190 カーソルの 移動と 表示 （ま' 





たは 消去） 城の 建設 または 強 
化が 可能 か 判定 

PD0 城の 建設 • 強化， • ま わりの 
マスの 処理 （メイン ループの 終 

わり） 

210 まわりの マスの 領地 化、 強 
化、 弱体化 サブ (次 行に 続く） 

m マップ キャラ 表示 サブ 



E3D 入力 サブ （スティック、 卜 
U ガー、 キー） 

240 BGM サブ (一定 時間 ごと 
の 割り こみ 先） 
250-26D 強制 終了の 確認 
P7D 結果の 判定と 表示 
280 エンディングの 効果音 



は プログラム 確認 用 データ 



ジを 



10> 60 
50>231 
90 > 66 
130 >121 
170>105 
210>187 
250 > 63 



20〉 78 
60 > 82 
100 >1 13 
140 >247 
180 > 25 
220>142 
260 >166 



30>151 
70 >146 
110>153 
150>200 
190> 12 
230>159 
270 > 50 



40>225 
80>139 
120 >133 
160> 39 
200> 20 
240 >130 
280>251 




1 "デカ キャラ J を 作る コン卜 ロール コード 




デカ キャラ を あやつる サン ブル プログラム 



"セ ソァ" シス アイ イイ ゥ"" "ァ" コサァ し シス アイ イイ ゥ"" "ァ" ""ァ "ク ケア 
イイ ィゥ" "し ァしェ オア" 力 キア イイ ィゥ三 三 ミ厶： 三=厶 三 == 厶メメ メモ タタ タチ 

タ卜 ナチ タニヌ チッツ ツテ タタ タチ 5 タタ チタ ネノ チッツ ッテタ タタ チタ 八 t チ タフへ チ 
ッッ' ジテタ タタ 子 9 ホマ子 タフへ チッツ ツテ" :C(0)=15:C(1 )=8 
90 FORI=0TO8:FORJ=0TO3:N$(I)=N$(I)+MID$C 
H$, I«16 + J*4 + 1 ,4)fEHPH31:NEXTJ ， I 



『TERRITORYj の 1 つの マツ プ 
キャラ （コマ） は、 18 個の 文字 を 
4X4 になら ベ、 組み合わせ たも 
の だ (盤面の 縦横の 線 も それに 含 
まれて いる ） ところが、 その マツ 
プ キャラ を 表示 し ている サブ ルー 
チン を 見る と、 たった 1 回の 
P PRINTO です ませて いる。 その 秘 
1 密は N$(n) という 配列 変数の 

中身に ある。 
M この 配列 変数 は、 1 つ 1 つが 
M 4X4 文字の マップ キャラ その も 
^のにな つてい るの だ。 
ま その 配列 変数 を 作って V> 、 る のが、 
-行 80~90/£o ここに はいろ いろな 
お ボイ ン トが ある。 STRING $閱 数 

^ am き について ま ず 脱 明 してお こ 

| う。 STRING$ 関数 は、 最初の 引 



数で 個数 をお し、 次の 引数で キ 
ャラ クタ コード を 指定 すれば、 そ 
のコー ドを 持つ キャラクタの 指定 
し た 個数 ぶんの 文字列に 化ける。 
つまり、 ここで 使われて いる r ST 
R I NG$(4, 29)」 は、 キャラ 
ク タコー ド 29 の r 文字 j が 4 個ぶ 
ん という ことになる。 だが、 23 と 
いう コー ドを^ O キャラクタ はふ 
つ う の 意味での 文字で はな く 、 「力 
一 ソル を 左に〗 つ 動かす」 という 
コントロール キャラクタ なのた '。 
だから、 二 こでの STRING$ 関数 
は 1 " カーソル を 左に 4 つ 動かす j 
という 働き を G$(0) に 与えて 
いる こと になる。 それに 続 く CHR 
$(3 1 ) も 同様に コン トロール 
キャラクタで、 1 " カーソル を 下に 1 



10 SCREEN0:COLOR15>1 , 1 ： KEYOFF ： X =1 ： Y =1 
20 A$ = " r-n " + STRING$C3»29)+CHR$(31 )+" HH " 
+ STRIN6$(3 > 29)+CHR$(31 ) +" L - LJ "'WINDOW 
30 B$ = " "+STRING$(3» 29) +CHR$(31 )+" w 
+STRING$C3.29)+CHR$C31 )+ w " 'ERASER 
40 S=STICK(0) :E=X:F=Y:X=X-(S=7)*(X>0)+(S 
= 3)**(X<37) : Y = Y-(S = 1 )*(Y>0) + (S = 5)*(Y<19) 
50 IF S THEN LOCATE E»F:PRINT B$ 
60 LOCATE X， 丫： PRINT A$ 
ァ GOTO 40 



つ 動かす」 働きが' ある。 

このよう な 働き を 与えられた G 
$(0) を 接着剤の ように 使って、 
行 90 で 4 X 4 の 大きな マ ッ プキ 
ャラを 作って いるの だ。 ここの や 
り 方 もけ つこう 複雑 だが、 r J/ 
3 」 は J が 3 にな るまで だと い 
うこと と、 G$(1 ) は 賊 されて 
いない (つま りなに も 入って いな 
い） こと、 MID$ 関数の 働きの 3 
つの ボイ ン ト に 注意 すれば やって 
いる 二と か' わかる だろう。 

コント 口 一ル コード (コント 口 
ール キャラクタの キャラ ク タコー 
ド） に は、 ほかに も いろいろ あるの 



だか'、 こ 二で は、 カーソル を 動か 
す コード だけ を まとめて 紹介して 
おこう。 

28 —キーと 同じ 

29 —キーと 同じ 

30 T キーと 同じ 
31 i キーと 同じ 

## ま でに、 2 X 2 の マス （文字 
数 は 3X3) を A$ という 1 つの 
文字 変 う サン カレ プロ ダラ 
ムを 作って みた。 プログラムの 構 
造 はかん たんな ので、 これで コン 
ト a — ルコー ドの 効果と 使い方 を 
^ してみ よう。 二の コ一ド はず 
いぶん 使い道が ある 
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CS3EZE32/2+ RAM1BK 

BY 杉 本崇行 ISO 遊び 方 は 42 ページに あります 




10 CLEAR:SCREEN1 » 2 . ： WIDTH32 ： KEYOFF ： COLO 
R15 , 1 ， 1 ： し DCATE8, 1 1 ： PRINT"NOW READING DAT 
A": し OCATES'lSrPRINT^P し EASE WAIT A MINUTE 
" :DIf1C(9) ，し （7) ，M(59) ，N") ，P(59) ，R(7) ，S(1 
) ，X(4) ，Y(4) :S0UND2, 0:SOUND3,6 
20 F0RA=2T09: A$="" : RE ADB$ » B : FORC= 1 T032 : A 
$ = A$ + CHR$(VAI_("&H"+MID$(B$，02- 1 ,2) ) ) :NE 
XT:SPRITE$( A)=A$:C(A)=B:NEXT:F0RA=1T03:R 
EADB»C,D:FORE=BTOC:VPOKEE.D:NEXT:NEXT:FO 
RA=8204TO8207:READB:VPOKEA ) B:NEXT:FORA=3 
48T0727:B=VPEEK(A) : VPOKEA . B0RB¥2 : NEXT 
30 G$=STRING$(32»"g") : CLS : F0RA=5T01 1 : LOG 
ATE,A:PRINTG$:NEXT:RESTORE420:FORA=1TO2: 
READB»CiD,E:F0RF = BT0C:G = F*f4 + D:F0RH = ET0E + 
1 ： し OCATEG，H=PRINT"ho" : NEXT ： PUTSPRITEF » (G 
^8.E*8"1 ) ，C(F) , F :NEXTF . A:FORA=0TO2: READB 
.C ) A$:LOCATEB.C:PRINTA$:NEXT:X=0: Y=0 
40 A=STICK(0) :B=(1-(A=3)+(A=7) )¥2:M=M^(A 
><3)hCA><7) -B*CA=30RA=7) :PUTSPRITE0» (140 
+M*16. 101 ) ,6,9: IFSTRIG ( ) =0THEN40ELSE6OS 
UB290=C し S 

50 FORA=0TO28: P(A) =A¥4+1 : NEXT : F0RA=29T05 

9:P(A)=0:NEXT:FORA=1TO7:L(A)=0:R(A)=4:NE 

XT:R(0)=1 :P=1 :S(0)=0:S(1 )=0:LOCATE2,0:PR 

INT W P し AYER1 SCORE PLAYER2" :ONSTR 

IGGOSUBT50:6OSUB260 

60 IFf1 = 0THEN し 0CATE21 » : PR I NT" ( C ) " 

70 IFM=0ANDP=1THEN80ELSESTRIG(0)ON: A=STI 

CK(0) :X= (X+ CA = 7) - ( A = 3) +1 0)MOD10 : Y= C Y+ (A = 

1 )-(A=5)+6)MOD6:PUTSPRITE0» ( X^24+ 1 6 , Y*24 

+15) » 15.9: FORB=0TO20: NEXT: GOTO70 

80 FORA=0TO200 :NEXT: IFN>1THEN130 

9'0 FORA=1T07: IFL (AX3THENNEXTELSEFORB = 0T 

059: IFMCB) =AANDP(B) >0THEN 1 40ELSENEXT 

100 IFL (4)* し （5)* し （6)* し （7) >0THENFORB=0TO5 

9: IFM(B)"THENNEXTELSEIFN = 0THEN140ELSEFO 

RA=1T0N: IFM(B)=N(A)THENNEXTBELSENEXT:GOT 

0140 

110 IFL(1 し （2)wL(3) >0THENFORB=0TO59: IFM 
CB)=0ORM(B) >3THENNEXTELSEIFN = 0THENU0ELS 
EF0RA=1T0N : I FM ( B ) =N ( A ) THE 隨 XTBE し SENEXT r 
GOTO140 

120 FORB = 丁 059: I FM C B X P C B ) THEN 1 40E LS ENEX 
丁 

130 IFNm=N(2)THEN90E し SEIFT-0THEN110ELS 
E l 00 

140 X=BM0D1 : Y=B¥1 :G0SUB1 50 

150 STRIG (0)OFF : A=X+Y*1 :Q=P(A) : IFQ=0THE 

NRETURN70El_SEFORB = 4TO5 = LOCATEXw3 + 2，Yw3 + B 

:PRINT"ho" :NEXT: PUTSPRITEN+1 ， (X*24+16. 

24+31 ) ，C(Q) »a: IFQ=8THENS0UND9> 1 : FORB=0T 

O999:NEXT:SOUND9,0:GOSUB230:GOTO260ELSEI 

FM(A)=0THEN し （Q)=L(Q)+1 

160 N=N+1:M(A)=Q:NCN)=Q:PCA)=0:XCN)=X:Y( 
N)=Y:T=T+Q¥4 

170 IFT>0ANDT<NTHENGOSUB230 : GOTO270ELSEI 
FN=1THENRETURN70ELSEONNGOTO, 180*200,220 
180 IFNd )=N(2)THEN190ELSEA = SGN(T)":B=1 
: F0RC=AT0A+3 : B=B*R(C) :NEXT: I F B=0THENGOSU 
B230 :GOTO270ELSERETURN70 



190 IFRCQX3THENGOSUB230 :GOTO270ELSERETU 
RN70 

200 IFNd )=N(2)ANDN(2)=N(3)THENS=5:G0T02 

40ELSEIFT>0THEN210ELSEIFNC1 )+N(2)+N(3)=6 

THENS=2:GOTO240ELSEGOSUB230:GOTO270 

210 IFNd )=N(2)0RN(2)=N(3)0RNC3)=N(1 )THE 

NGOSUB230:GOTO270ELSERETURN70 

220 IFNd )+N(2)+N(3)+N(4)=22THENS=4:G0T0 

240ELSEGOSUB230 :GOTO270 

230 FORA=0TO999:NEXT:GOSUB290: IFN=0THENR 
ETURNELSEF0RA=1T0N :B=X(A) :C=Y( A) :P(B+C*1 
0)=N(A) :F0RD=4T05:L0CATEB*3+2»C*3+D:PRIN 
T^xp" :NEXTD»A:RETURN 

240 GOSUB290:FORA=1TON:B=X(A)+Y(A)*10: IF 
M(B) >0THENL(N(A) )=L(NCA) )-1 :MCB)=0 
250 R(N(A) )=RCN(A) )-1 : F0RC=4T05 : LOCATEX ( 
A)*3+2» Y(A)*3+C; BEEP: PRINT^gg" :NEXTC»A:S 
(P) =S CP) +S :GOTO280 

260 F0RA=3T021 : LOCATE » A : PR INT6$ : NEXT : FOR 
A=0TO59:M(A)=0:B=(RND(-TIME)^60)¥1 :SWAPP 
(A) ，P(B) :NEXT:FORA=1TO7:L(A)=0:NEXT:FORA 
=0TO5:FORB=0TO9: IFP(Ah10+B) >0THENFORC=4T 
05 :L0CATEB*3+2»A*3+C: PRINT" xp" :NEXTC, B» A 
E し SENEXTB, A 
270 P=P*-1+1 

280 N=0:T=0:FORA=0TO1 : L0CATE6+A*22 , 1 : PRI 
NTUSING^w ； S (A) :NEXT: A = :F0RB=1T07: A = A + 
R(B) :NEXT: IFA=0THEN300ELSELOCATE12»22:PR 
INT"PLAYER" ;P+1 : RET 議 60 

290 FORA=0TO7: PUTSPRITEA> (0,209) :NEXT:RE 
TURN 

300 FORA=0TO40 : BEEP : NEXT : L0CATE9 , 22 : IFS ( 

0) =S ( 1 )THENPRINT" EVEN " :GOTO320ELS 

EIFS (0) >S(1 )THENA$ = ""ELSEA$ = "2" 

310 PRINT"W 議 ER=P し AYER" :A$ 

320 IFSTRIG (0)=0THEN320ELSERETURN30 

330 DATA 00001 E05281 031 6D051 C1 1 1C05051A0 

000008040S0406030C080E08040200000 ， 12 

340 DATA 00000202023F22223F0202020202020 

00000000000E02020E 00000 0000000000 ， 6 

350 DATA 0002023F021 F121F121F070A3262020 

0000000E000C040C040C0 008060300000 ， 1 

360 DATA 0002023F02027F4048454F425F42420 

0000000E00000F01 0901 0901 0D0 103000 > 1 

370 DATA 0000007F0808087F48484848407F000 

0000000F08080S0F0909090901 0F00000 > 1 

380 DATA 000001 09691 90909090919694908000 

00000001 0306080000000000090F00000 ， 1 

390 DATA 00386D556D38070A0A07386D556D380 

000E0B050B0E000S08000E0B050B0E000>9 

4-00 DATA 000000000000000000007F3F1F0F070 

200000000000000000000F0E0C0800000 ， 1 5 

410 DATA 824 r 839 » 255 » 888 , 903 > 248 , 960 » 967 

,165,32,252,156,154 

420 DATA 4，7， - 7，6， 1 ，3，7，9， 1 0， 15 ， W PLAYER: 
1 2"，11，18，1 9 8 9,5,20, PRESENTED BY 
T.SUGIMOTO 
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ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… g 指定 用の 矢印、 牌 
の 文字 表示 用 座標 力 矢印 は x 
24+16メ24+15 して 表示、 牌の 
文字 は丫 座標 を X24+31 して 表 
示 (牌の 地の テキス 卜 座標と し 
て も 使用） 



その他の 変数 

A …… 汎用、 スティック 入力 用 

A$ …… ス プライ 卜 パターン 定 

義、 メッセージ 表示 用 

已、 C、 □、 E、 F、 G、 H …… 

汎用 

B$ …… ス プライ 卜 バタ一 ン定 

我 用 

C(n) …… ス プライ 卜 パターン 
の 色 （n は 牌の 種類 別 番号 ： 
0= 牌がない、 1 = 白、 2= 發、 
3= 中、 4= 東、 5= 寧、 6 = 
西、 7= 北、 8= 赤 五 筒） 
G$ …… 背景 表示 用 
L(n) …… 1 人 用のと きに コン 
ピュー 夕が おぼえた 牌の 種類 ご 
との 個数 （n は 種類 別 番号） 
M …… プレイヤー 数 フラグ 
(0 = 1 人 用、 1 =2 駕 Z プ 
レイヤー 数 選択 時の 矢印 表示に 
も 使用 

M(n) …… 1 人 用のと きに コン 
ピ ユー 夕が おぼえた 場所 別の 牌 
の 種類 （n は 場所 別 番号） 
N …… めくられた 牌の 数 
N(n) …… めくられた 牌の 種類 
(n はめく つた 回数） 
P …… プレイヤ 一識別 フラグ 
(—1 = プレイヤ一 1 、 1 = プレ 
ィ ヤー 2) 

P(n) …… 場所 別の 牌の 種類 



(n は 場所 別 番号） 

Q …… めくった 牌の 種類 

R(n) …… 場の 牌の 種類 別の 個 

数 （n は 種類 別 番号） 

S …… スコア 増分 

S(n) …… スコア 

T …… これまで めくった 牌の 種 

類 判定 用 （0= 白發 中、 以上 = 

東南 西北） 

X(n)、 Y(n) …… めくった 牌 
の 座標 用 （ n は 場所 別 番号） 



ブ ログ ラム 解説 



10 初期設定 

E0 ス プライ 卜 パターン 定義/ 
ス プライ 卜 パターン 色 設定/ キ 
ャラ クタ パターン 定義 ノ太 文字 
処理 

30 タイ 卜ル 画面 表示 

40 プレイヤー 数 設定 

50 変数 初期設定/スコア など 

のメ ッ セージ 表示/ 卜 リ ガー 入 

力 時の 割り こみ 先 指定 

60 1 人 用のと きの メッセージ 

表示 

70 プレイヤーが 人間のと ぎの 
み 以下の 処理 を 実行/ 卜 リ ガー 
入力 時の 割り こみ 許可 ノス ティ 
ック 入力 処理/矢印 表示 
80-140 コンピュータ 思考 ル 
一 チン 

8D めくる 牌が 2 枚 目のと き 
は 行 130 へ 飛^ 

90 おなじ 牌 を 3 枚お ほ' えて 
いるかの 判定、 その 牌が まだ 
あるかの 判定 

100 「東南 西北」 を おぼえて 
いるかの 判定、 めくって いな 
い 牌の 判定 

110 「白發 中」 を おぼえて い 
るかの 判定、 めくって いない 
牌の 判定 




ブ 127 う マから ひとこと 




« つ ちゃつ あ V 

ど 一 もこん にち は、 杉 本です。 こ 

の プログラム、 前回 （『GRAV I 
TAT I ON』） より 自信が あり 
ました。 ところで、 この ゲームの 
コンピュータ ははつ きりいって、 
めちゃつ おい。 でも、 必勝 法 は あ 
り ま す。 がんばって く ださい。 残 
りの) 、'少な く なって くると、 と 
て もェキ サイ ト してきます。 
のた め 遊びす ぎに it 意 しましょう c 
•BY 杉 行 



120 めくって いない 牌の 判 
定 

130 どの 組 を 作る かの 判定 
140 めくる 牌の 座標 処理 
15D 指定され た 牌 を 表に する 
/牌が 赤 五 筒 かの 判定 処理 
160 変数 設定 

170 はずれ 判定 処理、 あたり 判 
定 処理 

18 [！〜 220 あたり 判定 

1B0 おなじ 牌 を 2 枚め くつ 
たかの 判定/ねらえる 組 は ど 
れ かの 判定 処理 
190 ねらった 牌が 3 枚 ある 
かの 判定 処理 

PD0 おなじ 牌 を 3 枚 取った 
かの 判定 処理， 「白發 中」 を 取 
つた かの 判定 処理 
21D おなじ 牌がない かの 判 
定 処理 

eeo 「東南 西北」 を 取った か 
の 判定 処理 



E3Q 牌 を 裏にす る サブ 
P40-P50 あたり 処理、 牌 消去、 
スコア 計算 

P60 牌 を かきまぜる サブ 
P7D プレイヤー 交代 処理 
P80 スコア 表示.' ゲーム 終了 
判定 

P9D ス プライ 卜 消去 サブ 

300-310 ゲームオーバー メッ 

セージ 表示 

320 リ プレイ 処理 

330-400 ス プライ 卜 パターン 

データ （行^で 読み こみ、 1 行 ご 

とに 發、 中、 東、 南、 西、 北、 

赤 五 筒、 矢印の 順番に 置かれて 

いる） 

410 キャラクタ パターン デ 一 
夕、 カラー テーブル 設定 用デー 
夕 （行 20 で 読み こみ） 
420 夕 ィ卜ル 画面 表示 用デー 
夕、 夕 ィ卜ル メッセージ データ 
(行 3D で 読み こみ） 



は プログラム 確認 用 データ f， 5 ジを 



10> 30 
50> 42 
90>229 
130> 83 
170>204 
210>212 
250> 83 
290>221 
330>151 
370>175 
410>185 



20 > 74 
60> 64 
100> 44 
140> 36 
180> 49 
220> 89 
260 > 61 
300>254 
340>100 
380>239 
420> 59 



30>100 
70>203 
110>239 
150>161 
190>249 
230>U2 
270>158 
310> 17 
350> 81 
390>181 



見て ください。 

40> 49 
80> 47 
120> 67 
160>120 
200> 42 
240>228 
280>141 
320>235 
360>163 
400>170 
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10 SCREEN5，3，0=C し EAR200，&HBFFFrDEFINTA-Z 

:DEFUSR=&HC000:DIMSC(9) »N$(9) 

20 ONSTOPGOSUB770 :STOPON :ONERRORGOTO790 

30 FORI=0TO9:SC(I)=100-I*10:N$(I)= F, ICH": 

NEXTI 

40 OPEhTGRP ヾ AS#1 : PRESET ( 3 ， 1 90 ) =PRINT#1 ，、 

"PLEASE WAIT":BW=-1 

50 SETPAGEB，1 :CO し OR15，0，0:CLS 

60 FORI =0TO3:X= 1*64+32: FOR J =0TO2: CI RCL E ( 

X,32) » I**8 + 8-J*2» 10 + J :PAINT(X.32) » 10 + J:CI 

RCLE(X»32) ,1*8+1 » 1 5 : PAINT ( X . 32 ) »15:NEXTJ 

»I:SETPAGE0.0 

70 READA$:FORI=0TO19:CO=VAL("&h"+MID$(A$ 
»I*2+1 ，2) ) :VP0KE&H768C+I，C0:NEXTI:C0L0R= 
RESTORE 

80 B$ = " w zAS^EFFEEDBCBADEEFFE" :GOSUB390 : 
COl_ORSPRITE$(0)=B$:B$ = "" 

90 A$="FF9878EFED8789FF W :6OSUB390 :FQRI=1 
T031 :CO し ORSPRITE$( I )=B$:NEXTI : AD-&HC000 
100 READAS: IFA$ = w end ,r THEN120 
110 POKEAD'VALdhT+AS) : AD = AD+1 :GOTO100 
120 FORI=0TO3:READA$:FORJ=0TO31 :VPOKE&H7 
800+J+I»32，VAし（ w &Hー+HID$(A$,J»2+1 ，2) ) :NE 
XTJ ， I 

130 CLS:RESTORE750:FORI=0TO9:READA$:PRES 
ET(128-LEN(A$)*4,32+Im16) :PRINT#1 ，A$:NEX 
TI 

140 PUTSPRITE0. (38.66) » » : FORI =0TO1 2 : COP 
Y(218»0)-(255»63) , 1 TO ( 69+ 1*1 8 » 50 ) ,0:FORJ 
=0TO39:NEXTJ ， I 

150 IF(STRIG(0)ORSTRIG(1 ) ) =0THENIFINKEY$ 
=CHR$( 13)THENPUTSPRITE0. (-32.-32) :GOT055 
0E し SE150 

160 CLS: Y=8:SN=1 :ST=1 :SC=0:LF=3 

170 P し AY M V1S06 し 16EABABEDE" , W V1207L16CDAC 

DBCD W H305 し 16EABABEDE" :F0RI=38T06STEP - 

1 :PUTSPRITE0, ( I ,66) :NEXTI 

180 DA=3+ST*6 

190 R=RND(-TIME) :F0RI=1T031 rPUTSPRITEI. ( 
-32.-32) :NEXTI :FORI=0TO10: Y=Y+SGN(12-Y) : 
PUTSPRITE0, (6. Y»8) :NEXTI 
200 PRESET(96，89) rPRINT#1 ，USIN に STAGE 

SN: PRESET (56， 110) :PRINT#1 ， USING" YOUR S 
CORE - :SC:PRESET( 104, 131 ) :PRIMT#1 

» W REST W ;LF-1 

21& POKE&HCFFE，0:POKE&HCFFF，ST*2+1 

220 SR=0:SS=1-(ST>3)-(ST>9) : FORI=0TOST*2 

:GOSUB370:NEXTI 

230 FORI=0TO0: I=PLAY(0) :NEXTI :CLS 

240 A = USR(0) : IFPEEK(&HCFFE) =1THEN"0 

250 S = STICK(0)ORSTICK(1 ) ： Y = Y + ( S = 1 ANDY >2 ) 

-(S=5ANDY<20) :PUTSPRITE0» (6, Y*8) 

260 SB=SR:SR=STRIG(0)ORSTRIG( 1 ) : IFSRTHEN 

LV= し V —(し V<13) 

270 IFSR=0ANDSBTHEN290 

280 IFTIME<2THEN280ELSETIME=0:GOTO240 

290 LV=LV-1 :CX=(LV¥4)*64+26: VM=3-LV¥4:S0 

UND8, 15-VM:SOUND6»30 :SOUND7» 131 :FORI=0TO 

11+VM:COPY(CX»0)-(CX+37»63) » TTO(32+I*( 18 

- VM) , Y*8-15) ,0:FORJ=0TO39:NEXTJ ， I 

300 PR=0:SOUND8>0:SOUND7, 190 

310 FCmi = 0TOSTw2:EY = PEEK(&HD000+I#5 + 1 ) 

320 VM=(LV¥4+1 )*8+17: IFEY>Ym8-VMANDEY<Y# 

8+VMTHENPR=PR+1 : SC=SC+PR : GOSUB370 : DA=DA- 

1 : IFSC>99999!THENSC=99999! 

330 NEXTI:LV=0:CLS:IFDA>0THEN240 



340 PLAY"V1506L16BR14BBBCDCDGCGAFR14GDAR 
UEGDFGGBG" , M V1408L16BRUCCCDCDCGCGAFRH 
GDAR14EDR14ER14D" 

350 SN=SN+1 : IFST< 15THENST=ST+1ELSEIFSN>9 
9THENSN=99 

360 IFSN=16THEN400ELSE180 

370 AD=&HD000 + I*t5:SI = RND(1 )*SS:POKEAD. (R 
ND(1 )#9-4)*(SI< >1 )AND255:R = 16 + RND(1 )*U9 
:POKEAD+1 ，R 

380 POKEAD+2»SI iPOKEAD+S^RNDt 1 )*7+1+SI*2 
:P0KEAD+4,255:PUTSPRITEI+1 ， （ 25 5 ， R ) , ， 1 +S I 
:RETURN 

390 FORJ = 0TO15 = B$ = B$ + CHR$(VAL(HID$( 
A$. J+1 ， 1 ) ) ) :NEXTJ:RETURN 

400 FORI=6T0255 :PUTSPRITE0 . (I»Y*8) :FORJ= 
0TO(255-I)¥16:NEXTJ. I:FORI=0TO31 :PUTSPRI 
TEI ， （- 32， - 32) rNEXTI 

410 PRESET(80.16) :PRINT #1，"SCORE" : SC : RE 
STORE760 : FORI =0TO8=READA$= PRESET (128_ し EN 
(A$)»4»32+I#16) :PRINT#1 , A$ : FOR J = 0TO1 699 : 
NEXT J ， I : FORI = 0TO3999:NEXTI 
420 CLS:PRESET(84»94) :PRINT#1 ，"はつ はつ はつ tt つ は 
つ * w :PRESET(44，1 10) :PRINT#1 ，"こんと 、こ 子、 ちきゅう tt 
t)l^©t©£、*":FORI=0TO7999 = NEXT:CLS:GOTO180 
430 SOUND7，135:SOUND8，31 :S0UND6,31 : SOUND 
12>245:SOUND13»0 

440 FORI=0TO22:TX=RND( 1 )*32:TY=RND( 1 )«14 

8:FORJ = 0TD3:COPY( J**64*0)-( J*64 + 63.63) ，1T 

O(TX.TY) »0.TPSET:NEXTJ ， I 

450 し F = し F — "！ =IFl_F>)8THENC し S:GOTO190 

460 C し S:FORI=0TO31 :PUTSPRITEI * (一 32， 一 32) ： 

NEXTI : PRESET (92， 80) =PRINT#1 に GAME OVEfT : 

PRESET(56»110) :PRINT#1 ， USING" YOUR SCORE 

- ； SC 

470 S0UND7, 190: IF SC< =SC ( 9 ) THENBW=- 1 :FOR 
I=0TO2199:NEXTI :GOTO550 

480 FORI=0TO9: IFSC>SC(I)THENBW=I :F0RJ=9T 
OI + 1 STEP - 1 :SC(J)=SC(J-1 ) :N$( J)=N$( J-1 ) :N 
EXT:SC(I)=SC:I=9 

490 NEXTI :N$(BW)='"' : PRESET (80. 142) : PRINT 

#1，"Y0UR NAME : FOR I = 0TO2 : NK=65 

500 IFSTRIG(0)ORSTRIG( 1 JTHEN500 

510 S=STICKC0)ORSTICKC 1 ) : NK=NK+ ( S >4 ) - ( S< 

5ANDS>0) ： IFSTHENFORJ=0TO200 :NEXT 

520 IFNK<48THENNK=90ELSEIFNK>90THENNK=48 

530 PRESET (160+1*8， 142) :PRINT#1 ，CHR$(NK) 

:IFCSTRIG(0)ORSTRIG(1 ) )=0THEN510 

540 N$(BW)=N$(BW)+CHR$(NK) : NEXTI 

550 CLS:SI=0:PRESET(48»8) :PRINT#1 に RANK 

SCORE NAME" :FORI=0TO9: Y=24+I#16:PR 
ESET(52» Y) :IFI=BWTHENCOLOR13ELSECOLOR15 
560 PRINT #1 ，STR$(I+1 ) :PRESET( 1 12，Y) :PRI 
NT#1 ，USING"##### W :SC(I) :PRESET(186 S Y) :PR 
I 請 1 ，N$(I) : NEXTI :C0 し 0R15 
570 Y=142: IFSTRIG(0)ORSTRIGC 1 )THEN570 
580 J=1 :F0RI=-29T029: Y=Y+I¥3: PUTSPRITE0, 
(8iY) : IFINKEY$=CHR$( 13)THENJ=0 : 1=29 
590 IFSTRI6(0)ORSTRIG(1 JTHENPUTSPRITEB » ( 
- 32，- 32) : J=2:I=29 
600 NEXTI :ONJGOTO580t 130 

610 SCREEN1 : 1$=" w : INPUT ほし OAD or SAVE (L 
/S) w ;I$:S = INSTRCLLSs".I$) : I FS< 1 THEN630 
620 CLOSE:ONSTOPGOSUB780: IFS>2THEN0PEN"S 
C0RE"F0R0UTPUTAS#1 : FORI=0TO9 : PRINT#1 ,SC( 
I) :PRINT#1 ，N$(I) : NEXTI ELSEOPEN'SCORE" FOR 
INPUTAS#1 :FORI=0TO9 に NPUT#1 ， SC ( I ) ， N$ ( I ) 二 
NEXTI : BW=-1 



60 



630 CLOSE :ONSTOPGOSUB770:SCREEN5:OPEN"GR 

P ゾ AS#1 =REST0RE64d:G0T07fil 

640 DATA 6606440433832202300062017306170 

347067707 

650 DATA 21 »FF,CF» 21 .04,76.11 .00.D0 
660 DATA 1A，CD，45，C0，CD，77，01 ，FE，08，DA，5 
1 ,C0»FEiB3.D2»51 I C0>13.1A,FE.02*13,1A»DA 
,2D，C0，3C，FE，0C，DA，2C，C0，3E，00，12，CD，45， 



DA 


4B 


C0 


13 


23 


CD 


23 


23 


23 


EtD 


CA 


44 


47 


13 


1A 


90 


12 


C9 


21 


FE 


CF 


36 


01 


C9 


IB 


1A 


ED 


44 


12 


13 



710 DATA 8041278F5E0C7DFBFB7D0C5E8F27418 



720 DATA 0000030S3FC035687835C03F0803000 

0040854AC4800A0DCDCA00048AC540804 

730 DATA 7CC03CFDFA390002020039FAFD3CC07 

C22212F2EA4A01AB5BD1AA0A42E2F2122 



740 DATA 4242E4E8E6E906ADAF06E9E6E0EfiS480 
0023468502040005F000000582C1 40804 
750 DATA 一 ふ tt す —，，，，，， PUSH SPACE OR TR 
IGGER. .COPY RIGHT 1989 ICHIGO，A しし RIGHTS 
RESERVED 

760 DATA tt つ tt フ tt つ tt つ きよ ラ のと;: ろ tt 、ひさおけ、 ぉ** ， お、 
、わし は S きち あん 子、 • ， .STAFF .PROGRAM* ICHIGO, TEST 

PLAY.RIKAGAKUBU»THE END 
770 STOP OFF :ONERRORGOTO0:END 
780 RETURN 

790 CLOSE:IFERR=55THENPRINT "千の テ*< スク Ctt 
フ、 さ tl てない 0) て、 卜、 て、 * ない = RESUME840 
800 IFERR=660RERR=67THENPRINT" テ、 < スク か、 ひつ 
tt°Ofe* :RESUME840 

810 IFERR-68THENPRINT"tA< スクか & かま こみ ふ #(WR 

ITE PROTECT )C なって い 5*" ： RESUME840 

820 IFERR=70THENPRINT W テ、 < スク © し 111 ，ん ひ、 て * 

$7(ru, w ； :RESUME840 

830 ONERRORGOTO0 

840 PRINT ，な にか キし S » し 7|3" = 1$ = 11^ド11丁$(1 ) :GOT 
0630 



注目 

650—700(7) 

ださい。 ま】 




行 650~700 の データ は マシン 語 プログラム なので、 と く に; 五 意 I 
てくだ さい。 また、 RUN する まえに セーブ を 忘れずに。 

GC(n) …… 得点べ ス卜】 
S I …… 敵機の パターン 
SN …… ステージ 番号 
GR …… 卜 リガ 一入 力 用 
SS …… 敵機の パ夕一 ン数 
ST …… ステージ レベル 
VM ―… 波動 砲 表示 用/波動 砲 
命中 判定 用 



ス プライ 卜 座標 

R …… 乱数 用 ノ 敵機 初期 Y 座標 
Y …… 自機丫 座標 ゆ x 已 して 表 
示 (得点べ ス 卜 1 表示に も 使用） 
EY …… 敵機 丫 座標 



グラフィック 座標 

CX …… 波動 砲の レベルに 対応 
する グラフィック （ページし 爆 
発 パターン にも 使用） の X 座標 
TX、 TY …… デモ 表示 用 
X …… 波動 砲 グラフィック パタ 
ーンの ページ 1 への 描画 用 



その他の 変数 



A …… US 闩 関数 呼び出し 用 
AD …… マシン 語 アドレス 用 
AS …… デ 一夕 読み こみ 用 
AS, B$ …… 文字列 変換 用 
已 W …… プレイヤーの 得点 順位 
□□ …… パレ ッ卜 設定 用 
DA …… ク リアに 必要な 撃墜 数 

I 、 J …… ループ 用 

I $ …… キー入力 用 

LF …… 自機 残り 機 数 

LV …… 波動 砲の レベル 

N$(n) …… 高 得点 者 名 

NK …… 名前 入力 用 

PR …… 1 機に 対する 得点 

S …… スティック 入力 用 

SB …… 直前の 卜 リガ 一入 力 値 

SC …… プレイヤーの 得点 



プログラム 解説 



10-40 初期設定 
50〜60 波動 砲 グラフィック パ 
ターン を ページ 1 に 描画 
70 パレ ッ卜 設定 
8D-9D ス プライ 卜の 色 設定 
1(]D〜110 マシン 語 書き こみ 
ISO ス プライ 卜 パターン 定義 
130-170 タイトル デモ 
180-230 変数 等の 初期化 
240〜28[] メイン ループ (敵機 
移動/ 自機 撃墜 判定/ 自機 移動 
/波動 砲 レベル ァ ッ プ / 卜 リ ガ 
一 判定） 

290〜36(] 波動 砲 発射 (発射/ 
命中、 ク リア 判定/ステージ 更 



新/ゲーム ク リア 判定） 
370-380 敵機 テーブル 初期化 
と 敵機 表示 サブ 

39D デ 一夕から 文字列 を 作成 

する サブ 

400〜440 デモ 

45D ゲームオーバー 判定 

460 全 機 消去、 得点 表示 

470〜560 べス卜 10 処理 

570〜600 デモ 

B1D-B3D 得点べ ス卜 10 の ロー 

ド- セーブ/リブ レイ 

640 パレ ッ卜デ 一夕 （行 70 で 読 

みこみ） 

650〜700 マシン 語デ 一夕 （行 
1 D0 で 読み こみ） 

710 〜； ス プライ 卜 パターン 
データ （行 120 で 読み こみ） 
750 タイ 卜ル メッセージ (行 
130 で 読み こみ） 

760 エンディング メッセージ 
(行 400 で 読み こみ） 
770〜78D STOP キー 割り こ 
み 処理 

790-840 エラー 処理 



マシン 語 解説 

SHC000 〜& Hcciog 



初期設定 

敵機 移動 

SHC045~SHC059 
各種 サブルーチン (座標 更新 サ 
ブ / 自機 撃墜 フラグ セッ 卜/ 丫 
座標 増分の 符号 反転） 



ワーク エリア 

SHCFFE 
自機 撃墜 フラグ 
SHCFFF 
敵機 数 

SHDO0O~SHDOgA 
敵機 テーブル （5 バイ 卜 ごとに 
次の 順で 配置。 丫 座標 増分、 Y 
座標、 パターン、 X 座標 増分、 
X 座標） 



ブ 12 7 ラマから むと こと 



>MT?OK さ 

うちの 部の 3 年生 は、 
ぼく も 含めて 毎日 遊び 
ま く つち やって ます。 
まあ、 人生なん てお も 
しろお かしければ それ ^ 
で OK さ。 ねつ、 正樹嫂 
中年。 譬 BY ICHIGO 




K> プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 45 ページ を 見て く ださい。 



10> 19 


20> 45 


30>148 


40>191 


450>223 


460>187 


470>149 


480>1 17 


50>241 


60> 8 


70>229 


80>183 


490> 42 


500> 54 


510>170 


520> 90 


90> 10 


100>183 


1 10> 87 


120>1B3 


530>227 


540> 19 


550> 85 


560>135 


130>118 


140> 66 


150>191 


160>230 


570>234 


580> 37 


590>248 


600> 84 


170>171 


160>172 


190>134 


200>124 


610>185 


620>1&6 


630>137 


64B> 66 


210>124 


220>108 


23B>2B3 


240>113 


650>122 


660> 23 


670>147 


680> 13 


250>222 


260>135 


278>219 


280>235 


690>1B8 


700> 87 


710>11Z 


720>247 


290> 51 


380> 92 


310> 94 


320> 35 


730>236 


740>135 


7S0>238 


760>246 


330>2B9 


340>248 


35B>164 


360>132 


77B>2e? 


78B>198 


790> 32 


8fl0>131 


370>119 


380>223 


390>176 


400> 69 


81B> 98 


820>170 


830>252 


840> 36 


410>195 


420> 98 


430>191 


440>144 












ミツ シ 3 ン 



エー 



NISSION-A 一 

CS32/2+ VRAM128K 

BY LAMANT 遊び 方 は 44 ページに あります 




10 'CDCDHOLHMCLJ し IDCPFPKDCPGPKNNCBDNABMN 

FPABMNMDAAAOBHAGAAMNEHAANNCBEBABMNFPABDO 

AFDCKPPMMNGJAAAGADDOA し JABOAAMNJDAABAPGDO 

AHBOLIMNJDAACBJFMEBBAAHIAGBEMFOFNFAB 

20 ' AIAAMNFMAAOBABCAAAAJOLOBABAIAAAJMBBA 

OJABMAAAMNFMAACBEAHLABBAAADOPPMNHHABAJDO 

PPMNHHABAJDOPPMNGLABCBONMHBBNFMFAGBOMFAG 

AEBKPFMLDPnLDPMLDPM し DPHHCDPBOGAPHHCD 

30 ， BDBAOMMBMFHIPOALDIAEABAIAAAJMBBANLDO 

APDCINMJCBJNMJAGBADGABCDBAPLMJPOABMCEMLJ 

ABAIAABBCIAANFCBPPAACCLDPMCBJHAACCLFPMDO 

AHDCPCPDKPDCACPLNNCBMNAAMNFPABNBA6AE 

40 'MFGICGAAOFABNCMGAJCLHODCPCPDOBCJCJCJ 

BJCCLFPMABAIAANNCBMNAAMNFPABONFLLFPMMBBA 

NJKPCBHIAABBENMGAGBIMFIHIHEPAGAAOLAJOLOF 

CJCJCJCJCJCJCJCDCDCOCDKPAGHMnFNFEPAG 

50 ' AAOLAJOLPFBKMNHHABCDPBDMOGADNBMBBAOK 

BDBDBDBDOBCDMBBAMJMJPOACMCNILJCBIDMDAGAI 

FGCDHOCDFOCDNNCBENABMNFPABBAPBOKMAMGDNEH 

MLCAIHIHIHIHJAFPBGAACBFNMEBJBGACA6AH 

60 ， HOCDFOBENNCBENABMNFPABCDBAPCCBCIABCC 

KIMHD0AHDCKDMHCBNGMGAGPPDGAACDBAPLCBNKM6 

AGAOBGAAHIPOAIDIAEBGPINGAHIHIHIHIHMGBHHH 

CDKPICHHCDDGGMCDCDBAODDGGACDDGEACDDG 

70 ' AACDCDAGBBD6NJCDDGAACDCDCDBAPGMJP0AE 

CADMAOAAAGAFMFAFHIMNNIAAMBLHCABLBAPEAMFJ 

M し DLMLDLM し DLMLDLMLD し DOHHBGAPNNCBENABMNFP 

ABBINJAGAKMFMNBMLKMBBAPJCBLNMGKPHHCD 

80 ' HHCDHHMJPOADCAEIAGAPMFHINNCBEJABMNFP 

ABHIOGAPLHCIABDNFHHIOGPAPFMLDPflLDPMLDPML 

DPLHPBCIACNGBAICFHHJOGAPLHCIABDNFPHKMBFA 

NNCBEMABMNFPABBAMHCBKJnHDEBBBACHB し HK 

90 ' LDCAPLMJDOAGMNEBABOGAHLHCAAFDOGDDCLP 

MGCBOLPDHOLHCIAHDGAADOAFMNGCAACBINMJHONG 

AMDMOGADEHIHIAMGAMHHCBBCMHCDCDHOPOAJDIBC 

MGAEHHP0CADIAID6BMCLDGAACLDGNJMDADLM 

1 00 ， DGAAAGADMFAFHIMNNFAAMBLHCAAEBAPEBIF 

BCBBCMHPOAICIAGPOADCICIDABCPFOFHONGAGPOC 

IDIABHHCDCDDGAEOBPBBIBEPOAHDACFPFOFHOMGA 

GPOJADAABHHCDCDDGAIOBPBPOABCIBKPOAFCI 

110 ， B6DAALCDH0MGAGP0NADAAMHHBIAJCDH0NGA 

GPOBADIABHHPNCBCGMHDOANPFPOANCIBHPOAFDIA 

LDKJOMHPOABCIAMPOPKDADAPNHOEEDMPOACDICIC 

BBCMHEGPNHOAANGAILIDABMPNHOAAMGAILIDI 

120 1 BECDEGPNHOABNGAILIDAAKPNHOABMGAILID 

IACBIALABAEAAPNAJPBDNCALDBIFCCBLPM6PBP0A 

NCIDLPFOFDOAPDCOLPDDOAFMNGCAAOBHOLHCAAOD 

OBADCBEMHPBCBGAMDMNCKMDBIHIDFPBPOAFDI 

130 ， BADKJOMH し HCABPPNDGACBAPNDGEEPPBIBFP 

NDGEEAABIAPDECBGNMDMNCKMDPNDGAANJPNDGABA 

AAGAFMFAFHIMNNIAAMBLHCAAEBAPEBIDNCBBGMHA 

GAEHOPONJCADDCDCDCDCDBAPFBBBGMHAGAEMF 

140 ^CBBCMHHOMGADBCBDHIDNDNIHIHIHIHNGAIC 

DEGIABCBDDOGIBCBDBDMBBAOBCBFKMDDGAPCDCDD 

GHICBFKMDHOLHCIANDFDFDFCDCDDEDECBFHMDMNC 

KMDNNCBBGMHDOAEPFDOACAINNHOAAPONJCIGC 

150 ' POJADAHAPOCIDIGMNNHOABMGBAPOOPDAGDP 

OBADIFPNNHHABPNCBCKMHAGAIMFDKJOMHPOABCIA 

MPOPKDADAPNHOEEDMPOACDICINNEGAAPNHOAANGA 

ELIDABNPNHOAAMGAMLIDIBFNNEGABPNHOABNG 



160 ' AI し IDAAKPNHOABMGAILIDIACBICEABAEAAP 

NAJMBBA し MAIDNCAJCNNCDNNCDNNCDNNCDPBDNCAI 

DBIGNNNDGAANJNND6ABAABI0EDKJ0MHLHCADNPNE 

OEEEHCBNHMDAJEOCKLNMGAJCC し NMGCBGEMDMN 

170 'CKMDPNDGACAMPNDGEEPPCBCGMHHOPONJCAB 

FCDHODMOGAPHHCAANCLPNHOAAHHCDPNHOABHHCDD 

GAMBIJJCBHIMDMBHIPOAICABCCBEAHFABIAAADOA 

CMNG し ABCBJPMHDECBGEMDMNCKMDBIJDCBCGMH 

180 'HOPONJCIANCDHODNHHPOAIDAAFDGAACLDGN 

JDKJOMHLHMCDLLPCBNGMGDECAAFCBNHMGDEDEDKN 

JMGMLDPMLDPIHIHEPAGAACBGOMHAJHOLHCAHDOFC 

BMCMGDKNHMGEPAGAADKNJMGMLDPMLDPM し EHCI 

190 ' ABAMAJHODCNIMGOBPOBEDIAEKPDCNGMGHHL 

HCIELHOEHIHIHIAEPAGAAOFCBJLMDAJOLOBHOOF し 

HABEEAAONECPOAFCIBDPOAHCIAPBKMGCIOGDPBCM 

GDCHHCDBDBKHHBIANDGCICDBDBKMGCIOGHPBC 

200 'MGIAHHCDBDBKHHOBCDBDBKHHCDBDBKHHCDD 

GAANNCBCKMHA6AIMFCBBCMHNNH0EEP0PPCICMP0A 

BDAELBIDCNNHOAANNEGEFIAPOJADACHPOCIDICDN 

NHHAANNHOABNNEGEGIAPOPFDABFPOAEDIBBNN 

210 ' HHABBIBINNHOACMGAENNHHACPOCADIAMNND 

GAANJNNDGABAANNDGEEAAABAEAANNAJdBBAKJriDN 

HLOPOABCACANNHOAAPOIIDAAPPODADIALNNHOEHD 

MOGAPNNHHEHCAJNNNHOEFOOPPNNHHEFBIJDPO 

220 ' ACCABKNNHOEGPOPIMMLO し ONNHOABPOLEDII 

ANNDGEGPINND6ACEEMDM0LNP0ADCIAEP0AGCAAGM 

NLOLOMDMOLNPOAECABMNNHOEF し HMCMOLNNNHOABC 

DEGCLLINMLOLONNHOEFIHIHNNHHEFMDMOLNPO 

230 ' AFCABLNNHOEGPOPPMCMOLNNNHOAAEG し INKM 

OLNNNDGEFAANNDGEGPGMDMOLNPOAHMCMOLNNNHOA 

CPODACIAEMGAEBIACNGAENNHHACMDMO し NHONNEGA 

ajabphlcpmlcpmlcpmlcpmlcpmlcpm し MHIHNN 

240 'HHEFMJDKNIM6DMP0BENK00MACBG0MHAGAIH 

0LHMC00MACDCDCDCDBAPFCBG0MHA6CADGAACDBAP 

LDOABCBJOMHHHDNCDHHCDHHCDHHDKNIMGNGBEEHM 

LCAMLCAIHIHIHIAEPAGAACBODMDAJBBCKMHCD 

250 ' HODCMBMGCDEGCDEOCDDOAIPFHIBCBDHJBCB 

DHOBCCDBDBDPBDNCAPANNCBCKMHDKJOMHPOPKMKI 

EMAPOPLMKJHMADKMBMGEHDKJPMH し IDIAPDOPKDCJ 

OMHCK し NMGABGEAAAJCCLNMGNNHOEFDMNNHHEF 

260 ， POADCACIKPNNHHEFCBBCMHHONNEGAAJADOA 

ABHt>NOOPPMLMHNNHHEGCDHONNEGABJADOAABHDNO 

OPPMLMHNNHHEHDKNIMGPOBECADPNNHOABPOKADIA 

國 EGEHIANNHHABNNHOEILHCIBCNNHOAAMGAC 

270 'NNHHAANGHIDOAA6HNNHHEIBIBANNHOAAM6P 

ONNHHAANGDIDOAABHNNHHEICBBDMENNDGEEPPBIH 

APOBFCAEGAGAINNHOEGNNFGAAIHICNNHHAANNHOE 

HNNFGABIHICNNHHABBBAEAANNBJBAODNNCBCK 

280 'MHNNHOEFPOACMCOOMAAGAHNNHOFONNHHGCN 

NHOFPNNHHGDNNCLNNC し NNC し NNC し BAOKMDOOMAPOB 

GCAAFCBCDMEBIAHCBEDMENNDGEEPPNNHOEGNNE6A 

AIHIANNHHAANNHOEHNNEGABIHIANNHHABNNCB 

290 'CKMHNNHOEEDMOGAHNNHHEEMLDPMLDPIHIHI 

HIHEPAGAAAJBBCOMHAGAHMFHONNEGAAIABCCDBDH 

ONNEGABIABCCDBDBDBDMBBAOKBIGKCBKAMHHOPOA 

PDIGCDGAANNDGACAMDOPLDCJOMHCBKAMHHODM 

300 ' HHPOBADACFNNHOACMGAENNHHACPOCADIALC 

BGEMDMNCKMDDOBANNHHACAGAINNHHACBBAEAANNB 

JBAPGBICICBNHMGDEDEKPDCJOMHAGAINNDGAANJN 

NHHABNNHHEENNHHEFNNHHEGNNHHEHBBAEAANN 
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310 'BJBAOGMDKOMCCBIOMHBBNJMGBKDMOGBPBCP 

OBANCJ 随 MLDPMLDPIHIHEPAGAAA 細し HMCJHMBO 

LDKJOMHLHCIAJPOPKDAHPCBCKMHBIBECBGOMHAJH 

OPOAFCIHBDMPOACDIGMLHABEEAAONECOLNFDG 

320 'ABDKBCMHEHBKNGCILIDAAJBKMGCILIDIAHK 

PBIA6D0P0BIACD0ACCDHHBDDKBDMHEHBKMGBALID 

IBBBKNGBALIDAAHHOLHCIAHKPBIAGDOPOBIACDOA 

CCDHHBBAAAADKNIMGPOBEDIAEFOC し FGCDHOIH 

330 ' IDHHCLHOIHICHHLHABEFAAONECNBBKHHCDB 

DBKHHCDDGCACBEKMHBBIOMHDOAEPFNFOFBKLHCIB 

JBDBKEGIAPOJADABBPOCIDIANHHBDCDBKEGIAPOP 

KDAADHHBIAIOBDGNJNBKPBCBIACOBNBCDCDCD 

340 'CDBDBOBDBDPBDNCAMKCBKDMHHODMDGA 画し 

HMCKIMCCBKEMHHODMOGABHHDMGPCGAACJCJCJCJC 

JHNCJCJCJBBCIAABJCCKFMHMGBPAOACEHMNEHAAA 

QBCAGAAMNEHAACBAAHGAGCACDMNHEABNGAHMN 

350 'HHABCDCDCDBAPCCBKCMHHODMPOBPDIABKPH 

HDMGPC6AACJCJCJBBGCPF0LHDCDHCCDBBCIADHDC 

DHCCDBBPIAAHDCDHCCDONFLKHMHHDCDHCCDBBAIA 

AHDCDHCCDBBHAAAHDCDHCCDCDKPHHCDHHCBGC 

360 'PFNNCBJBABMNFPABCBDPMDONFLKFMHHDCDC 

DHCCBEHMDONFLKHMHHDCDCDHCDOACNNCBDBABMNF 

PABOGABCAPDCBDKMDHOPOPPCIAJEPCDEGMNEHAAC 

DBIPCCKKFMHCCKHMHBIAGAOBCEHMNEHAACBNK 

370 'M6BBAAH6AGCAMF0FNFBBKKMHH0BCCDBDDKK 

DMHEOIBBCCDBDHOBCPFDOCAJAGPCGAACJCJCJCJB 

BAAHEBJO し PBGPCGAACJCJNFBBONMHBJNBABBAAAM 

NFMAANBNFCBKKMHABADAAMNFMAANBBDBDBDBD 

380 'OBCDCDCDCDMBAFCALBDKJOMHPOPKMACBKBM 

HHODMOGABHHMACBEAHFABIAAADOACMNGLABCBGEM 

DMNCKMDCBKAMHDEMJPDHOPOPPCIAICDFOriNJDAAC 

DBIPDPLMJCABACBAACCAACDAACEAICFAACGAA 

390 'CHAACIPACJAACKHACLAACNAACONAPPAHJOA 

IAAAAAAABAAPPALAAAMCIAGBAAHJPAKBAANAAPPA 

HLNAJBAANAAACPOADAAPPAHLNAJBAANAAACCEADA 

APPABAAAAACHAAAAKFCAFALGEAGAMFHAGANDD 

400 * ADAOFFAFAPHHAHAAAAAAAAAAAAPFDIADPMA 

AAIEIAAAEAAPFDMAAPLAAPFGAAAPNAIAACEACPPA 

APPEAAAPBAIAADAADPNAAPFDEAAPNAAPFGAAAPKA 

AAEDEAAADAAAEGAAAAGAAAEAFADAEAGAIAEAB 

410 'ACADAHAALEGEMIFMFIFIFAFEFAFEFAAAJGC 

IAAEMCICICICICICICIAAMIGELEFMFAGAFEGAGAG 

AGAAAPKFANCFMFIFIFIFMFAFMFEAABAAACAPCCAA 

OCAPIDAAIDAPCCAAAAAPABAAABABABAAACAPO 

420 'COP し DMPHEKAAAAPABAAABABABAAACAACCOA 

FDMAJEKAAAAAABAPKCAAGCAPCAKONBKAOAKBDBKA 

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAFFAEG6AFHHAGFGAFC 

6ACEGAEDGADBBADDDAFFFAHFHAFCHACEHAEDH 

430 ' ADDEADEFAEFGAFGCAFCAABFAACEAABDEADE 

FAEFGAFDEADAEAACEACBEABAAMAHAOPFMIAAAAAI 

AOAHIOHHIOAIAAAIAOAHIOHHIOAIAAAHOMDNLMDN 

PHOAAAAAABIDMHOHODMBIAADMHOPPPPPPPPHO 

440 * DMDMHOOHMDMDOHHODMDriECIBIBIBIBECDMA 

AAA6ADIBAAAAAAAAAAAHNPKHNAAAAAABIH0H00HJ 

JHOGGJJAAOABNONBOBOONAAAAOABNBOONBOBNOAJ 

JHOGGNDMDGGHOJJDMHIKGFIFIKGHIDMAOBPGM 

450 'B し B し GMBPAOAGAHAIPGAIAHAGAACIGMOOFEO 

OGMCIAACEGGOHFKFKOHGGCENLOHJJGGCEMDriDECO 

MPOOPPPOPPPPPPPPPPPPPOPDPOPOPOPAAAAAAIAM 

AOAPAPIPMPOPPPPOKPPPPPPOPOPOPDPOPPPPP 

460 ' PPPPPPPPOPPPOPPOOMPPPPPPOKPPPPPOPMP 

IPAOAMAIAAAAAAAAAAAOHBPPPFHPPFPFPPPFHPPB 

POHAAAAAAAAPPPLPPP し PINHNHPIPLPPPLPPAAAAA 

AAAAAAAACACBPPPPPBPACACAAAAAAAAAAHAA し 

470 'BMBPPPOEPLPLOEPPBPBMALHAAAALBPDLHPP 

LPGPJPJFGGJBOFFCKCJAFABNAPINMPONPGPJPJPG 

KJGHIKKFEJEKAIAPPOPNOPPOONNNOOPPPOPOPPPL 

P し PLKKKPKKKKKKP ししし ししし し KP し PPP し PKPPPPPP 



480 ' ppppppppppppOPOPPPEPPFEDCDPNNPOONOP 
ONOPONOOPOPPOONOPPOOPPOEFPDDPFEPOOPOOPPE 
FPCPFEPEFPCCPFEFFECCPPPEEFEFEFEFFFFOPPPP 
PPOFFEEDEDEDEDDDEDEFNPPPPNFEDNNEFEFDE 

JIIIIJIiriGIJGIJGJlJIJIIIIJIIIJIJJIJUlJ 




HHHHJHHHJHHJHHJHHHHHHHHJHHHHHHH¥ 

510 CL£AR300，&HB7AF:COLCmi5，0，0:KEYC)FF:S 

ETBEEP4，"DEFINTA_Z:Z = &HC6C0:POKE&HB7F[)， 



520 FORI = 0TO52: POKE&HB7B0 + I ， VAL に &H" +MID 
$( W AF32FDB71 100B82A76F6232323232323237E2 
3FE5CC8B728F1D641CB27CB27CB27CB274F7E23D 
641B1 12134F3AFDB7A932F0B718DC" ， 1*2+1 ,2) ) 
••NEXT: DEFUSR = &HB7B0 : A = USR(0) : IFPEEK(&HB7 
FD)< >156THENPRINT" マシン コ * テ タニ エラ"！ ！": END 
530 SCREEN5，2:OPEN"GRP:"AS#1 :A=RND (- TIME 
) :DEFUSR=&HB800:R=9:GOTO560 
540 COLOR. »0:SETPAGE0»1 : CLS : L INE ( 57 » ) - C 
199， 50) »2»BF: FORI = 0TO5: IFK2THENFORJ = 0TO 
2:PSETC64+I »60+Jh40) ， ， OR : PR INT#1 ， MI D$ に 
1989 LAMANT GAME OVER CONGRA 

TULATIONS に， J#17+1 ，17) =PSET(96+I，180) ，0 
，OR: PRINT#1 ， USING"SC#####00" ;SC:NEXT 
550 PSET(77-I*(I<3) ，35) ， ， OR : PRINT#1 に MI 
SSION -":PSET(177+I»42-I) : DRAW S 1 6C 1 5M+0 
，- 8M - 4，+8BM + 2， - 3f1 + 2，+0" :NEXT:A = USR(0) :CO 
PY(0,0)-(255»43)TO(0»212) :RETURN 
560 IFR=9THENY=0ELSEIFPEEK(Z+82) =217THEN 
Y=100:R=0ELSER=R+1 : I FR=4THENPOKE2 +82 . 21 7 
:SOUND7，188:PLAY"V15T25SCHL8CDEFGAB1" ，"V 
1 5T25505L8CDEFGAB1 " : Y=U0ELSE590 
570 GOSUB540:FORI=0TO50+(R<9)*35:COPYC0, 
Y + I) - （255,Y+I) »1TO(0»70 + I) : COPY ( » 1 80 + 1 - 
CR>0) w8)-STEP(255.0) ，1TO(0，86+I) : VDP(24) 
=230+IAND255 :FORJ=0TO99:NEXTJ ， I :COPY(0»6 
0-(R<9)^8)-STEPC255,7) ， 1TO(0， 170) 
580 IFR=4THENFORI=99T0245: VDP(24) =IAND25 
5:COLOR=(15，3，0，3) : VDP ( 24 ) =245 : NEXT : A=US 
RC4) :GOTO560E し SECOI_OR = NEW = A=USR(4) :R = 
590 A=USR(0) :POKEZ»R+1 : FORI =0TO 1 9 : POKEZ + 
I+2»ASC(MID$("fflaC3CCHJISAATTaSFHIGDSADAC 
CfflGGGDUUSSJFGGGBaBEEaKEBEEEVVaSFHIGFFFJTT 
FFFFUUWWSaAAAA" »R*20+I+1 ， 1 ) ) - 64: NEXT 
600 FORI=1TO15:COLOR=(I,0,0.0) :NEXT:A=US 
RC1 ) :S0UND12> 10:ONR+1GOTO630»620»630»610 
610 FORI = 0TO50:PSET(RNDC1 ) *248 + 8 » RND ( 1 
80+40) ,RND(1 )*15:NEXT:FORI=0TO3:LINEC8.9 
+ 1*8) - （255， 90 + 1*8 + 1) i7»BF:NEXT:GOTO630 
620 FORI = 0TO9:X = RND(1 ) 60 + 8 : Y = RND ( 1 ) *40 
+40:FORJ=0TO7-(Y<55)*4:K=RND( 1 )h40+X:LIN 
E(K»Y+J)-STEPCRND(1 ) *30* ( - ( K< 1 64ANDY< 55 ) 
+1)+15，0)，6-(J〉5)*2:NEXTJ，I 
630 FORI=1TO3:COPY(0.0)-(255»212)TO(0»0) 
，I : BEEP: BEEP: NEXT ： E =0 :V=0:VV=1 : A=USRC2) 
640 A=USR(255) : FORI =0TO50 : NEXT : I FPEEK ( Z + 
23) >130RPEEKCZ+82)=217THENE=E+1 : IFE>1 0TH 
ENA=USRC3) : IFPEEK(Z+233) =1 0THENSC=PEEK(Z 
-2)*256+PEEK(Z-3) +PEEK( Z-1 )*10:GOTO560 
650 IFPEEKCZ+84) >9THEN640ELSE V=V+ 1 AND3 1 : 
VV=VV+ (V=0)*2*VV:SOUND6»31 :SOUND7» 159: SO 
UND10. 15+15*(VV=1 )+(V/2)*VV:GOTO640 
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？ 'ソス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



この プログラムの 行 100 から 行 590 の REM 文 
は 特殊な 形式の マシン 語 データな ので、 "H^ 主 
意して かならず 打ち こんで ください。 また、 リ 



ス 卜の 5^1 に は あらたに 行 を iiAn しないで く だ 
さい。 RUN する まえに セーブ も 忘れずに。 
プログラム を 走らせた あと、 BEEPg^ 、ず わ 




り ま すか'、 では あ り ま せん。 もとに もどす 
に は、 SET BEEP 1, 4 として、 リタ 
—ンキ 一を 押してく ださい。 



グラフィック 座標 

K、 X、 丫 …… 画面 作成 用 



その他の 変数 



A 



汎用 

I 、 J …… ループ 用 

R …… ラウンド 数/夕 ィ卜ル 表 

示 用 フラグ 

GC …… スコア 

V、 VV …… 波の音 演奏 用 

Z …… メモリの ワーク エリアの 

アドレス 



プログラム 解説 



10-500 闩 EM 文の 形式で 置 
かれた マシン 語 データ （行 52D で 
設定され る 別の マシン 語プ ログ 
ラムに よって、 SHB 800 以 
降に 書き こまれる） 
510 初期設定 1 
520 行 10~ 行 500 の マシン 語デ 
一夕 を 転送す るた めの マシン 語 
書き こみ/ USR 関数 定義と 呼 
び 出し 

530 初期設定 2 Z 上で 転送 さ 
れた マシン 語の USR 関数 定義 
540-5B0 夕 ィ卜ル や ゲーム ォ 
一 バーな どの メ ッ セージ 表示 
590 面 ごとに 敵の 攻撃 パター 
ンを ワーク エリアに 設定 
5 叩〜 各面の 背景 作成 
630 作成した 背景 を ページ 1 
〜3 に 転送、 変数 設定 
B4D USR 関数 呼び出し、 ゲー 
厶 オーバー 判定 処理 
650 波の音 演奏 処理 



マシン 語 解説 

SH 已 フ已^〜^曰 已 7E5 
マシン 語 データ 転送 = US 円※ 
行 520 で 定義、 実行され る 

画面 設定、 PSG 初期化、 スプ 
ライ 卜 定義 =USR([))※ 行 
530 で 再定義 される。 以下 同 
SHBSBg-SHBgd 已 
背景の 表示 = USR (1 ) 



SHBg4C~SHBgD7 
パ レツ 卜 テーブル 書 さ 換え/座 
標 初期化 =US 闩 （2) 
SHBSCDB 〜& HBA1 7 
卜 リ ガー 入力が あるまで 文字 を 
点滅させる = USR(4) 
SHBA 1 曰〜 SHBA63 
各パ レツ 卜の 暗転 =USR(3) 
SHBAB4〜SHC3;3g 
メイン ルーチン = USR は 55) 
SHBA64 〜& HBA72 
隠し コマンド 用 
SHBA73 〜& HBA80 
周辺 色 を 黒に する 
SHBA8 ！〜 SHBA8F 
レーザーの 色 を 変える 
SHBAgB—SH 已已 0E 
スティック 入力 (移動 計算） 
SHBB0F〜SH 已已已 5 
自 機の 衝突 判定 処理 
SH 已已已 6〜SHBC02 
卜 リガ 一入 力 （レーザー 発射） 
SHBC03~S<HBG3F 
レーザー 移動 

SHBCdB-SHBDO 已 
レーザーの あたり 判定 処理 
SHBDlZig-SHBDl □ 
パワー カプセル 移動 計算 
SHBD 1 E〜SHBEBD 
敵 出現、 敵 移動 計算 
SHBEBE 〜& HBED5 
敵の 丫 座標 計算 
SHBED7~SHC083 
ボス キャラ 出現 処理、 ボス キ 
ャラの 移動 計算 

ボス キャラ 爆発 処理 

敵 攻撃 処理 

SHC1 DS-SHCSAD 
背景の スクロール 処理 

各 キャラクタの 座標な どの デ 
一夕 を VRAM に 転送 (実質 
的な 移動 表示） 

&HC32A〜SHC339 
効果音 演奏 



ワーク ェりァ 

SHC33A 〜& HC35 已 



VDP コマンド 用 データ 
SHC357〜SHC;38£ 
効果音 データ 

パレ ッ卜デ 一夕 1 

已〜 

敵 出現 データ、 敵の 点数 
SHC3E3〜8>HC45C 
ボス キャラ 出現 用 データ/ボス 
キャラ 形成 用 データ 
8<HC45D〜SHC4g4 
パレ ッ卜 データ 2 
SHC4g5〜SHC64C 
ス プライ 卜デ 一夕 
SHCB4D-BHCBAC 
背景 データ 
SHCBBD- 
スコア 

SHCBBF 
シールド 数 



*7t27 ラマから むと こと 



-SHC6 已 E 



SHGBCO 

ラウンド 数 

SHCBC1 

出現 ボスの ライフ 数 

SHC6C2〜SHC6m 

敵の 攻撃 パターン データ 

aHCBDS~SHCBD5 

背景 用色デ 一夕 

SHCBD6~SHCBD9 

敵の 攻撃 パターン 用 データ 

SHCBDA~aHG759 

各種 座標 データ 

SHC76E〜SHC7A1 

敵、 敵 ミサイル、 ボス 用 

SHC7A2 〜& HC7A 已 

スクロール 用 

SHC7A9 

パレ ッ卜用 ワーク エリア 

、表示 用 データ 



慎重に 



この プロ グラムの マシン 語 データに は、 いちおう チェ ッ クサ ムか' つ 

いています か'、 完全で はない ので、 REM 文 以^) データ は 1IM に 入 
力 して く ださい。 ^BY LAMANT 



き 




は プログラム 確認 用 データ r ま 45 ぺ 



ジを 



10> 5 
50 >140 
90>146 
130 >159 
170>236 
210 >168 
250> 40 
290 >1 10 
330 > 13 
370 >177 
41 > 49 
450 > 26 
490 >134 
530>102 
570 > 73 
610> 85 
650 > 38 



20 > 83 
60M42 
100M06 
140 >129 
180 > 21 
220>118 
260 > 82 
300> 50 
340 >200 
380>141 
420>239 
460>176 
500>224 
540>254 
580>243 
620>227 



30> 22 
70>152 
110>206 
150> 67 
190>116 
230>127 
270>100 
310> 66 
350>175 
390>244 
430>110 
470>135 
510>231 
550> 50 
590^218 
630 > 78 



見て ください。 

40>167 
80>119 
120 >206 
160 > 65 
200 > 73 
240 > 5 
280>196 
320>193 
360>141 
400> 72 
440>212 
480 > 2 
520>167 
560>132 
600>206 
640 > 79 
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\gSS^H ファン タム 通價 SPECIAL 



國 おたより 募集/ 

来月から、 この ファン ダム 通 
信 スペシャルの コーナー を 読者 

にも 開放し ます。 巳 AS I C の 
おもしろい テクニックの 自慢、 
フ ァ ン ダムに 掲載され た プロ グ 
ラムの 感想、 だれか 腕 達者な プ 
ログ ラマに 作って ほしい ゲーム 
の アイデア、 読者から 読者への 
メッセージ、 ファン ダムへの 要 
望な どなんでも 受け付けます。 
投稿の 内容 次第で、 いろんな コ 
一 ナーを 作って いきます ので、 
胸に 秘めた なに かが ある 人 は、 
ぜひ、 M ファン 編集部 「ファン ダ 
厶 通信 スペシャル」 係まで （あて 
先 は 45 ページ） どしどしお たよ 
り をく ださい。 掲載され たおた 
よ り のなかで と く に 胸 を 打つ t 
ものに は、 感動の 度合いに 応じ 
てテレ 力な どの プ レゼ ン卜を さ 
しあげます。 

また、 プログラミング 上の 質 
問に もこの スペースで 答えて い 
く 予定です。 
■8 月 号 選考 会から 

今月 は、 1 画面に 14 本、 N 画 
面に 已本、 10 画面に 8 本の 作品 




が 第 1 次 選考 会 を パスして、 最 
終 選考 会に 残りました。 FP 部 
門の ほラ は、 すでに 採用 決定 作 
品が 2 本た まってい たので、 10 
月 号 選考 会までお 休みです。 

今月 は、 1 画面 タイプと 10 画 
面 タイプが 激戦区でした。 とく 
に 惜しかった、 1 画面の 1 " ポ夕ポ 
タム 10 画面の 「クライ 厶_!、 「メ 
タル ボール j ゾシ マリス j は バグ 
取り、 バージョンアップしての 
再投稿 を 望みます。 なお、 4 作 
品の 作者に は、 残念賞の テレカ 
を さしあげます。 

ちなみに、 今月 揭 載の 「そこに 
ビルが あるから j は、 投稿 時には 
1 画面だった のです が、 編集 中 
に 致命的な バグが 見つかり、 そ 
れを 直して いるう ちに 1 画面 を 
超えて しまいました。 



熊 本. 中 鹏 博 （16 歳) 作品。 2 種 
類の 水滴 を/ 、'ィ y°<nw り 換え で 仕 
分ける S*W 経 ゲーム。 おもしろ 
かった が、 パイプが いつも チラ チ 
ラ している のが 気になった 



シ マリス 



千 葉 •« 薰 （13 歳) 作品。 ボール 
のレ一 シン グ ゲーム。 多 機能で ダ 
イナ ミックで 美しい。 だが、 ゲー 
ム バランスが やや 悪く、 さらに ェ 
デ イツ トモ一 ドに バグが あった 



ク ライム 




愛知. 石 原 機 （19 歳) 作品。 シマ 鋼-酒 井 健 一。 7 歳) 作品。 パス- 
リスと な ら ベて ブロック を 消す テ ルと R P G を さ せた ゲーム。 
ト リスの パロディ。 すごく よくで 発想 はすば らしい し、 よく まとま 
きている 力、'、 2 度 RUN すると 暴 つてい る 力 \ 敵との 戦いが 単調で 

走す る M 的な 欠陥が あ つ た 中途半端な 感 じに なった 




昍年 9 月 号に 掲載され、 大反 
響 を 呼んだ 「まちの ク エス 卜 j 
(TPM. CO 作) の 第 2 弾が つ 
いに 投稿され ました。 タイ 卜ル 
はもち ろん 「まもの ク エス 卜 II」。 
プログラム は、 掲載 ページに し 
て 7 ページく らいの 長さです が、 
ちょ ラ ど 夏休みで ち ある こと だ 
し、 夏の 思い出に ぜひ 打ち こん 
で ほしい 作品です。 

ジョークと 驚きに あふれた R 
PG という 点と、 ヘンな 魔法と 
なんだか わけの わからない 武器 



4 お * 




= まもの ク x スト n の タイトル 難 



ゅラ しやの た I 、りょく 



で 戦って いく とい ラ 基本 設定 は 
同じです が、 ス卜ー リー は 前 作 
以上に 謎に 満ちた おも しろ さで、 
魔物 も 魔法 も 期待 を 裏切らない 
おもしろさです。 とくに、 あの 
魔物と あの 魔物と あの 魔物に や 



G 調子の いい 「く うねる」 を 連れて ガラン 
ディ 王国の 波止場 (はとば) 付近 を 歩く。 船 
が 3 隻 あるが、 今回 は …… 

られ たと ぎの 驚 さと 笑いと いつ 



たら …… （くわしい こと は 秘密。 
なにしろ、 作者から 情報 規制が 
かかって いるもので)。 なんと、 
連れ もい ます。 くう ねる という 
若者です が、 こいつが またい い 



かげんな やつで …… 。 

じつ をい うと、 編集部で はま 
だ エンデ ィ ング までい つてい ま 
せん。 来月までに 解ける かどう 
かちよ つと 不安です が、 とに か 
く 来月 掲載し ます。 お楽しみに。 
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'H 三 ま 二 r"tS3Hr = ir 二 -. 
ん め^1陽】 酵！！ ■r/— lW,,ypTH«ta^ 鼻 O 



msx サウンド フォ一 ラムに jsmr ると き は、 o> 、ガキ の や びんせんに、 作。 ロぶ，^^. 氏名. ペンネ 一ム. 称号 を鲁 く。 号 は 赤字で 害く ③ 

^^^HgSP プログラム はなるべく I 行 29? にして、 すべて 大文字て 力 、く： ⑤ ディスク や テ一フ て 4彌 するとき は 氏名と 作品 名 を 害いた ラベル を かならず つけ 
る。 M のこと を 守って 「 ファン ダム 内 サウンド フ才一 ラム」 係 J^SPH または 自由 gpn までお 送りく ださい。 あて 先 は ファン ダムと 同じて す。 



I 

今月のお 題 は、 わかりやすい 「ゲーム オーバ 
一」 という テーマだった ため か、 多くの 投稿が 
寄せられた。 一線 を 超えて いるもの がけつ こ 
うあった の だけど、 厳選した 結果 以下の 作品 

が 残った。 まず は 千葉県の 大 林春彦 くん （M) 
の 「無念の 涙」。 ス マー 卜です。 

T mM(Dm, 千 葉 * 大糖彦 

10 SCREEN 1 :KEY0FF:WIDTH31 :COL 
OR 15.1.1 :L0CATE7» 10:PRINT W ^ 
わつ！ やら tl " :FORI = 0TO400 
20 NEXT:A$= "し 405F+ し 8C+C+L4DL2 
C+L4FL2F+" 

30 B$ = ff L404B-R1BL2B-" 
40 PLAY"TU0XA$;" »"TU0XB$; w 
50 LOCATE7,10:FORI=0TO15:PRIN 
TMIDSCG A M E V E R".I + 1 »1 
) ； :FORL=0TO100:NEXTL»I 



メッセージが 「GAMEO\ZERj という 表 
示に かわって いくと ころが プリティ。 

次 は CAB I f\T 中 村" M I LD(M) の 「G 
AMEOVER+ 哀愁」。 「さようなら」 と 「し 
み じみ」 の 2 段 メッセージが 強力。 

『GAME OVER+ 哀^ 

^M' CAB I N "W M I LD 

10 SCREEN1 :KEYOFF:WIDTH30 

20 Pl_AY"S9M20000O4 "し 2ECDE03A1" 

， "S9M20000O4 し 2D03A04CD03F" : F 

ORI=0TO3000:NEXT 

30 l_OCATE10，9:PRINT ，さ ょラな 6 

" :FORJ=0TO2000: NEXT: FORI =0TO2 

4:PRinEXT:CLS:FORJ = 0TO10 

00:NEXT 

40 IFSTRIG(0)THEN70 

50 し 0CATE4, 14 = PRINT" r fc ラ、 いい (Sift 

H ESC キ… LOCATE" 16 = PRINT" 

r もっと fc なし < • j のかお SPACE キ" ** 

60 IFINKEY$=CHR$(27)THENC し S:E 
NDE し SE40 

70 CLS=P し AY" し 404CFF2GA05CFDC. 
R8 し 4D04FF2G2A2 ， R4A05DC2 . DFDCO 
C04A05C04AFAGFF1" : LOCATE10 ， 1 
CPRINT** し み し * *":FORI = 0TO1300 
0:NEXT:CLS:END 



© 愛^] 県の EM I (M …… 得点 システム はィ ラス ト 
も 同じ） の 作品。 「プログラムで きないので イラスト 
て 力、' ん ばつ てみ ました./」 という。 女の ^ ^きで、 
ロリ一 夕つ ぼくて 妙に エッチた'。 あやしい な あ 





フォーラム 塾長 


よつ ちゃん 




□ 




—— 第 8 





短い プログラム をなる ベく た 
くさん 載せたい この ページ だ 
が、 今回 は 不本意ながら ちょ 
つと 長い ものが 多くな つてし 
まった。 そのかわり、 ビジ ュ 
アルに もちやん と 凝った、 お 
もしろ い 作品が 多い のだった。 



i 



岡山県の A 1 クン （MSX) の 「XEV I □ 
us」 は、 原作の 音と 画面 をう まく 編集して、 

イメージ をう まく 伝えて いる。 音が リアルな 

のに 加え、 「GAME 0\/ER」 の 文字まで 
そっくり になって いるの が、 フ フフ、 よい。 
「へたな 人が プレイし ている ときの 音 をより 
リアルに …… 追跡した ものです」 。ちょっと 長 
いの だが、 「短く しょうと 思っても これ 以上 は 
ほ とん ど 無理で し た」 と ある。 



r XEV I OUS』 岡 山 • A 1 

1 A1$="T196V1305L8F4.FR8CFA06 
C05AR8F" ： A2$="GR8GGR8D4R8GFR8 
EF4. FR8CFA06C05AR8FG-R8G-G-R8 
FF.F1" 

2 B1 $="T1 96V1 304L8A4 . AR8AA05C 
FCRSOiA" ： B2$="04B-R8B-B-R8B-4 
R8B-B-R8B-A4.AR8AA05CFCR804AB 
- R8B - B - RSAA.AIRB" 

3 X$ = rr FFFFRFFFFR w :C1$="T196S0 
M15000O2 し S' + XSWS-XS+XS+^FFF 
FR8M30000F1" 

4 SCREEN1 :COLOR 1 5 ， 2 ， 2 : C し S : KE 
YOFF;:WIDTH;50:P し AY A1$»B1$.C1$ 
:PLAY A2$» B2S.C2S 

5 FORA=0TO3:FORI=47TO44STEP-1 
:PLAY W T150VU し 1604C05CN-I I05C 
EC04B05C :NEXTI » A 

6 G0SUB8=PLAYAl$，B1$，Cn$=P し AY 
A2$>B2$>C2S:G0SUB8 

7 PLAYA1$»B1$.C1$:G0SUB8:BEEP 
:G0T09 

& FORL= - 1TO0:L=PLAY(0» :NEXT:S 
OUND7,7:FORI=15TO0STEP-.2:SOU 
ND6>RND(1 )*5+1 1 : SOUNDB » I : NEXT 
:SOUND7.120:RETURN 

9 FORI=0TO55:VPOKE776+I»VAL( W 
&H"+rHD$C7C8680BE8E8E7C007C8 

FEE0E0FEE0E0FE007CE2E2E2E2E27 
C00E2E2E2E264281000FCE2E2FC8E 
BE8E00"»I«2+1 ，2) ) : NEXT: LOCATE 
10»11 :PRINT"abcd efdg":FORI= 
0TO1500:NEXT:LOCATE11 . 14:PRIN 

10 GOTO10 
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1尿 都の 武尊 の 作品。 気持ち はわ かる。 話 

は 違う が、 M ファンの 全べ— ジ において、 もっと 

も 投稿が 掲載され やすいの は、 今のところ この ぺ 

—ジ のこの イラスト コ— ナ— だ。 投稿 を 待つ 



まず はおな じみの シンプルな 作品から。 神 
奈川 県の Illegal function calKM 
ペンネームなん とかして） の いかにもな 作品。 
ふ ふ ふ， そっくり。 



『パソコン 腿』 

神奈川 • illegal function calf 

10 A=RND(-TIME) :S0UND7>62:S0U 

ND8» 15:SOUND0,53:SOUND1 , 0:FOR 

I=0TO20B0:NEXTI 

20 IFRNDd X .5THENSOUND0.60EL 

SESOUND0»68 

30 GOTO 20 



「田園」 は、 ベー 卜 ベンの 同名 曲の エッセン 
スを 俳句の ように シンプル かつ チープに まと 
めて いる。 和歌山県の 卜ン ネル バージョンく 

ん （M)、 これ は なかなか 着眼が よい ぞ。 



『田園』 和歌 山' トンネル バージョン 

10 PI_AY w O4T120V12l_32GAGAGAGAG 
AGA6AGAGA6AGAGAGAGAGAGAGA6A6A 
GAGAGAGASAGAGAGAGAGAGA" , "RT12 
0Vl5O5L16ER8CR2eR8CR2ER8CR2" ， 
"T120V15 し 1606ER8ER2ER8ER2ER8E 
R2" 

20 GOTO10 



今月 は 大物 新人が 現れた。 香川県の 中 山 正 
智 クン （MS) だ。 プログラム 8 本 入りの ディ 
スクで 投稿して きたの だが、 とくに 以下の 2 
作品が 優れてい る。 まず 「夕ィ 厶卜ン ネル」 は、 
画面が 動 さは じめ 音が 出る まで ちょっと 時間 
がか かるが、 はじまる とす ごい。 「ォォ ん と 
編集部に どよめぎ が 走った。 



『タイム ト ン ネル』 * * 香 川 • 中 山正智 

10 SCREEN7:X=256: Y=106:U=2 
20 FORI=8.375TO0STEP-. 125:CIR 
CLE£X» Y) ) 2 a I»U:PAINT(XtY) »U: I 
FU=15THENU=2:NEXTE し SEU=U+1 
30 NEXT:F0RI=15T02STEP - 1 :C0 し 
R=(I.7»7»7) :SOUND0»99:SOUND1 ， 
0:SOUND7»B:SOUND8»15-I:COLOR= 
(I，0，0,0) .-6OTO30 



ビジュアル 的に は 「夕ィ 厶卜ン ネル」 を 超え 

ていたの が 「蛍光灯」。 RUN した あとで スぺ 
一 スキー を 押す と、 グローランプが 点滅し、 
蛍光灯が 点灯す る。 音 はいまい ち だが ビジ ュ 
アルの 説得力が すごい。 丸い 
蛍光 管の 影が 実に リアル だ。 
拍手 を 送ろう。 



Romi、 ついに @ © © ® @ O 

毎月 毎月、 よく アイデアが つぎない な あ、 
と 人々 を 驚嘆 させて きた Rom j クン、 つい 
に 今回の 採用で 鳴門、 ほラ れん 草、 かつおぶ 
し、 モチ にう どんが 加わって、 カラ どんが 完 
成した。 見事 だ。 あ 一、 宋誉を 讚え、 編集部 
裏の 藪鬵 麦の 力う どん (消費税 込 550 円） 1 か 
月/ぶんの 賞金 (つまり 1 万 6500 円） を さしあげ 
る ことにしましょう。 本人 は 本物の MSX 
2+ を 希望して いるの だが、 そこまで お応え 
でぎ なくて ごめんなさい。 

作品の ほう は、 まず 規定 部門に 「人生 GAM 
E OVERjo 木魚と りんの 音が 厳粛な お 葬 
式 を 思わせ、 しんみり とします。 自由 部門に 
「バオ 一 来訪者」。 スペース キーが ドアの チヤ 
ィ厶 になって いて、 3 パターンの 最後に 落ち 
がつ いている。 う 一ん、 うまい な あ。 



『人生 GAME OVER』 
兵庫県' 力う どん Rom i (新 称号） 

10 S0UND7»62:F0R I=0TORND( 1 ) * 
9+9:F0R J=15TO0STEP-1 :SOUND0. 
J+150:SOUND0» J+152:S0UND8» J:N 
EXT: FOR J=0TO200:NEXTJtI 
20 FOR 1=1 5TO0STEP- . 03:SOUND8 
,I:SOUND0,50:SOUND0t52:NEXT:F 
OR I=0TORND( 1 )*999: NEXT: GOTO 
10 




し く才 一 来訪者』 * 兵 庫' 力う どん R o m 
10 SCREEN 1 . .0:KEYOFF:WIDTH28 
:S0UND7,62:S0UND1 ,0:SOUND8. 16 
: SOUND" >99:SOUND12»50:M$(0) = 
"わ いおんな の ひと n :M$(1 )=" おは 1 ^ おさん"： M$ 
(2)= w やくさ AMrNSffi))-";:** ん なさ し い お ふ 
ろ はいって £0)、. . . 攀 1 は？ わたし や 

みみ frA とおい ちんて Ah 文. * rr :N$(2)=" ラ るせ S 

つ いっかい ならせ は" * わかんだ ％ よつ！ n 
20 FORI=0TO2:C し S=LOCATE5，10:P 

RINTM$(I)"0) は、、 あい W :FORJ = 0T 

04*1+5 

30 IF STRIGC0)=0THEN30 ELSESO 
UND0 »120:SOUND13.0:PRINT" C 

40 IFSTRIG(0)THEN40ELSESOUND0 
» 163: SOUND"! 3,0: PRINT"* 
" ； :NEXT 

50 PRINT:PRINT "力 * 子ゃッ ttS^^if^i, 

: FOR J=0TO999: NEXT 
60 F0RJ=1T0LEN(N$CI) ) +2: PRINT 
MID$(" r "+N$(I')+ つ"， J ，"； :F0RK 
= 0TO55 :NEXTK» J : IFK2THENF0RJ = 
0TO1999:NEXTJ ' I 
70 FORI=0TO9:SOUND7»54:SOUND6 
»RNDC1 )*31 :S0UNt>8， 16: SOUND 1 ，4 
: SOUND" ,70:SOUND12.10:SOUND1 
3，0:SETADJUST(8-RND(1 )*16，8_R 
NDC1 )*16) :FORJ=0TORND(1 )*199: 
NEXTJ,I:SETADJUST(0.0) 
80 FORJ=0TO999rNEXTrC し S:L0CAT 
E10,10:PRINT CT fc いお • - し OCAT 
E15»15:PRINT"the end" 
90 GOTO90 



『蛍光灯』 ** 香 川 • 中 山正智 

10 C0L0R1 .1.1 :SCREEN7:T=106:C 

OI_OR=(15，5，"4) :GOSUB180 

20 C= .58: E=256: FORI =0TO9: CIRC 

LE (305,1 15) » 10-1 ，2， ， ，C:NEXT:C 

IRC し E(305，115) ，9,1 ， ， ，C 

30 FORI=0TO1 :CIRCLE(E»T) .120- 

I#25» 14, ， ,C:NEXT:PAINT(E,169) 

» 14:F0RI=3T0U:CIRCLE(E»T) .12 

4 - I，I， ， »C:NEXT:F0RI = 3T0U:CIR 

CLE(E，T) ，92 + I，I， ， .C:NEXT 

40 FORI = 0TO27:CIRCLECE »T) » 122 

-I.15i3.3»3.7»C:NEXT 

50 LINE(E ，丁） -(10,192) »1 ： し INE( 

E.T)-(10.193)>1:LINE(E»T)-(10 

， 195) ，1 = し INE(E ，丁）- （ 10， 124) ， 1 

60 F0RI=15T08:CIRCLE(E»T) .121 

- 1 ， 1 ,3.3»3.7,C:NEXf:F0RI = 15T0 

8STEP-1 :CIRC し E(E ，丁）， 124-1，.1，；5 

.3,3.7.C:NEXT 

70 GOSUB140:F=500:6OSUB200 

80 FORI=0TO4:GOSUB170:GOSUB16 

0:NEXT:F=300:GOSUB200:GOSUB17 

:GOSUB160:F=99:GOSUB200:GOSU 

B120:GOSUB180:F=400:GOSUB200 

90 FORI=0TO2:GOSUB170 :G0SUB12 

0:FORZ=0TO100:GOSUB160:NEXT:G 

OSUB180:F=80:GOSUB200:NEXT 

100 GOSUB170:GOSUB130 

110 GOSUB140:GOSUB180:GOTO70 

120 F0RI = UT03STEP-2:C0LOR=(I 

.7.7,7) :NEXT:GOSUB190:RETURN 

130 GOSUB160:FORI=14TO3STEP-1 

:C0L0R= ( I ，7，7，7) :NEXT:G0SUB19 

0:RETURN 

140 IFNOTSTRIG(0)THEN140 

150 SOUND0 » 160:SOUND7»62:SOUN 

D8, 16:S0UND1 1 .80:SOUND12»0:SO 

UND13»0:F=30:GOSUB200:SOUND6» 

0:SOUND7.7:SOUND8. 16:S0UND12» 

1 :SOUND13.0:RETURN 

160 COLOR=(2，0，0，2) :RET 画 

170 C0L0R=(2,3. 1 .7) : SOUND 1 1 >4 

:SOUND12»0:SOUND13.0: RETURN 

180 GOSUB160rFORI=3TO1^:CO し OR 

=(I，I/2，I/2，I/2) : NEXT: RET 画 

190 SOUND0»RND(1 )*5+31 :S0UND7 

.62:S0UND8» 16:S0UND1 1 ,60:SOUN 

D12,0:SOUND13.0:RETURN 

200 FORIT=0TOF ： NEXT: RETURN 



チ グリス ユー フラ テス GAN-P々 と マイ 
ケル薄 井 は、 今月 も 足踏み。 奮起 を 望む。 

I 10 月 号のお 題 1 "夏休み」 ま 

i これ は 月刊誌の^ なの だが、 M が ヮー 》 

| プロ をた たいている 現在 はま だ 6 月 はじめ、 ^ 
| 二の 本が 出る の は 7 月 8 曰な のて 零 節 ネタの I 
4 がい いんじゃ ないかと 思った と 二 I* 

J ろで、 ぜんぜん リアリティがなかった りする。 | 
| あ、 でも 書いて いるう ちに 夏が 待ち遠しくな 『 
| つてき た そ"。 jfe^ 砰ん でる せ'、 ィ エイ。 しめ き 



切り は 7 月 31 日 必着 「ファン ダム 内 サウンド 



1 "jj-f ^ i o <j I m -j^'m ■ ノ厂 z 7 **ra v 'ノ z ■ 「 

i フ才一 ラム」 係^ 部門まで だせ'、 ィ エイ。 》 
| 自由 部門 もよ ろしく、 ィ エイ、 ィ エイ。 



当フォ 一ラムで は、 5趟皆 の 称号 を 定める。 とりあえず 翻したら 「M」 の 称号と 掲 禱吉# 与。 2 回目の 採用で 「MS」、 3 回目で 1 " MSX」 などと 称号 は 
あがって いく わけ だ。 そして、 みごと 1 " MSX2」 に 行きつ いた 人に はおな じみの!^ テレ カ新バ 一ジョン、 「MSX2+」 になる まて かまん した 人に は 希望 



得点 システム 



のソフ ト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る。 つま ら ない 作品 を 送って きたら 称 ^障 (は く だつ） も あるので 心する よう に 長)。 



パック アップ RAM 

読者の 八ガキ のなかに こうい 
ろの があった。 

「2+ が 1 週間です ぐ 壊れた。 フ 
アン ダムに のって いた 1 "E • 1 j 
を やったら、 ビーンと いう 音が 
パソコンに のりうつった。 電源 
を 切っても 直らないから 修理に 
出した。 おたくの MSX2+、 
E • 1 で 壊れません か。 おれ は、 
E • 1 を 作った やつ を うらむ」 
(福 島/ T • K/ ほ 歳） 

「E'lj(2 月 号 掲載） は オール 
BAS I C の レー シン グ ゲーム 
だが、 それ は E • 1 のせい なん 
かで はないだ ろろ。 

なに かほ かの 原因で MSX 
2+ が 壊れ、 その ときたま たま 
RUN されて いたのが 1 " E • 1 j 
だった か、 「故障した」 というの 
は T • K くんの 大 さな 誤解 だつ 
たかの どちら か だ。 

「ビーンと ぃラ 音が パソコンに 
のり ラ つった」 と T'K くんが 思 
つた 現象 は、 「ピ ッ」 という ビー 
プ 音が 「ビーン」 という 音に 変わ 
つたと いう ことなので はないだ 
ろうか。 だとす ると、 その 「故障」 
(ほんと は 故障で もなん でもな 
しりの 原因 はまず 1 つし かない。 
バッテリー バックアップ 

MS X 2 や 2 十に は、 電池で 
保護され たバ ッ テ リ —) \ 'ック ァ 
ップ RAM が 内蔵され ている。 
松 下の A 1 WX の マニュアルで 
はこれ を SRAM と 呼んで いる 
が、 ようするに そういう もの だ。 
電源を切 ると、 ふつうの RA 
M の 内容 は 消えて しまう が、 ノ く 
ッ テリー バックアップ RAM に 
記憶され た 情報 は 消えない （も 
ち ろん 電池が なくなれば 消え 
る)。 

これ を 利用した 命令が、 MS 
X2/2+ の已 AS I C に は 用 
意され ていて、 その 1 つに、 
SETBEEP 〈ビープ 音の 種 
類〉， 〈音の 大きさ〉 
という 書式の 命令が ある。 これ 
は ビープ 音の 種類 （1 〜4) と 音 
の大 ささ （1 〜4) を 設定す る も 
の だが、 問題の 1 " E • 1 j の プロ 



、 



、 



MSX2 ノ 2+ の 八 ッテ ソ 一八 ヅ ク アップ R 
AIW を 利用す る、 SET 命令 クソ レープの 悲劇。 




グラム 中に、 

SETBEEP& 4 
というと ころが ある。 これが、 
ビープ 音 を 「ビーン」 とし。 音に 
して しまったの だ。 設定した 数 
値 は バックアップ RAM に 記憶 
されて いるので、 電源を切って 
また 入れても、 設定した ビープ 
音の 状態 は そのまま だ。 

これ を もとに もどす に は、 
SETBEEP1, 4 
を 実行 すれば いい。 この こと は、 
じつは 1 "E • 1 j の 欄外に 赤い 字 
で 書いて あつたの だが …… 。 
初期 画面と パスワード 

バックアップ RAM を 利用し 
た 命令 は ほかに もた くさん ある。 
たとえば、 電源を入れた ときに 
出る、 大きな MSX マークの 色 
を 変える こと もで きる。 
SETT I TLE "〈メッセ 一 
ジ〉、 " 〈カラー〉 
という 書式で、 〈メッセージ M こ 



MSX マークの 下に 表示したい 
文字 （6 文字 以内)、 〈カラー〉 に 
1 〜4 のどれ かの 数字 (順に 青、 
緑、 赤、 黄の 指定になる） を 入れ 
て 実行 すれ ぱいい。 

パスワード も 設定で きる。 と 
いっても コンテ ィ ニューで きる 
わけで はない。 

SETPASSWORD" 〈好き 

な 文字〉" 

とい 5 書式で 適当な パスワード 
(255 文字 以内) を 設定して おく 
と、 次から は 初期 画面で 「P a s 
swo 「 d ： 」 という 表示が 出 
る。 ここで、 設定して おいた パ 
ス ワード を 打ち こんで リターン 
キー を 押す と、 はじめて 已 AS 
I C の 画面が 出て くる 仕組み だ。 
パスワード を 忘れた とき は、 G 
闩 APH キーと STOP キー を 
押しながら 電源を入れ ると BA 
B I C 画面に 行ける。 パス ヮー 
ドを 解除した いとき は、 SET 



T I TLE か、 次に 紹介す る S 
ETPROMPT を 実行 すれば 
し、 い。 SETPASSWORD, 
SETT I TLE, SETPR 
OMPT の 3 つの 命令 は、 特殊 
な グループで、 この 3 つの ラち 
1 つ を 実行す ると、 あとの 2 つ 
の 設定 はケロ リ と 忘れられて し 
まう の だ。 

ブロン プ 卜と スクリーン 

BAS I C を 使って いると き 
に 表示され る 「0 k 」 という 文字 
列 は プロ ンプ 卜と いう。 これ も 
自分の 自由に 設定で きる。 
SETPROMPT" 〈好きな 文 
字〉" 

がその 書式 だ。 たとえば、 ファ 
ン ダムの イラ ス 卜 レー 夕一 の 持 
つ MSX2+ では 「01<」 のか わ 
りに 「ヤッピー ゥ」 が 出て くるよ 
うにな つてい る。 ヘンな やつ。 

また、 MSX はふつ う 電源 を 
入れた ときには SCREEN 1 , 
0, 1, 1， 0、 Wl DTH2 
9、 KEYON、 COLOR1 
5, 4， 7 の 画面に なって いる 
が、 この 初期 状態 も 設定で さる。 
好きな 状態に してお いて、 
SETGCREEN 
を 実行 すれば、 そのと さの 状態 
が 次からの 初期 状態 になる の だ。 

さらに、 ディスプレイでの 画 
面 位置 補正 用の ものと して、 
SETADJUS 丁 （〈X 座標の 
補正 値〉， 〈Y 座標の 補正 値〉） 
とい ラ のが ある。 それぞれの 方 
向の 補正 値 （一 7〜8) を 指定し 
て 実行す ると、 ディスプレイ 上 
の 画面の 位置 を 補正して くれる 
の だ （最初の 状態 は どちらも 
にした 位置)。 マイナスの 値 を 指 
定 すれば 初期 状態よりも 左 また 
は 上、 ブラスの 値なら 右 または 
下に 補正す る。 この 命令 はた ま 
に、 ゲーム プログラム でも 画面 
を 揺らす 効果 を 出す ために 使わ 
れる ことがある。 

このほか、 バックアップ RA 
M を 利用す る 命令 グループに は 
力 レン ダー 機能に まつわる 4 つ 
の 命令が あるが、 ここで は 省略。 
いちど マニュアル を 見ながら じ 
つくり 試して みょう。 



いう もの だ。 

編集部で は 十 版、 
50 か 国 モード、 強さし 47 国の 
長宗我 部で 試し、 ラ まくい つた。 
ただし、 冬に 取り返しに いくと、 
取られた 国に 2 度 順番が まわる 
可能性が あるので、 失敗す るか 
もしれ ない。 




夏から 秋になる と、 34 あった 47 国 
の: S^l が I o になって しまつ た 




二 さ 


邐 


-- _ 二 




p. 




，ミ 


"ニー 


：: ― • 


ニジ 


兰 ' 


： ひ -： 


- 





だ。 あと は ひた Q 金 41、 米一 5、 



MSX の シミュレーション ゲームの 情報 を 手広ぐ 受け付けて W ます, 




1 ファンス 卜 ラテジ 一 

信 長の 野望 （全国 版〉 で 秋の 収獲 を 待つ 
て 兵糧攻めし たかと 思 w き や、 ジン ギス 
カンで は 城遒 りの 価値に つ w て 語り合 《、 
セ 3 ぐ アジ ンコ 作戦て 逃げ まわ つたり す 
る 今月の ス卜 ラテジ 一。 ヒ マネ 夕ち ある。 



信 長の 野望 〈全国 版〉 

(どれでも OK) 

秋に 攻める 兵糧攻め 



MSX の シミュレーション ゲームの 情報 を 募集して います。 戦略 
や 作戦と いった 硬派な ものから ヒ マネ 夕まで、 手広く 受け付けて 
います 実戦で 起こった こと、 思った ことな ど を、 詳しく、 自由 
に 表現して ください。 あて 先 は、 〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 
TIM MSX' FAN 編集部 1 " FAN ST 闩 ATEGYj 係です。 採用 
者に は 欄外の よ ラな数 種類の 特典が あります。 




新しい: Stt 攻めです。 
① 2 か 国 iiLh を 持つ 

成 (本隊 建） 
③ 冬に 年貢 率 を 1% にす る 
®# に 金を^と: を 1 残して 
輸送 

© 夏に 兵 を 3 残して 移動 
© すぐに 攻め こまれる ので、 逃げ 



まわって!^ # 

(^か 冬に (取られた 国の 順番が 
すぎた あ と） 少 人数で 攻め こむ 

年貢 率が 1% なので、 秋になる 
と^ 量 か-減ります。 で、 取られた 
M の 順番が ま 



忠 . 才力 *T が ら ない まま 年貢 率 
を 上げて くれる の を 侍とうと いう 
ことです。 

(by ムハンマド' 千艱） 
兵糧攻め といえば、 ふつ ラ夏 
に 取らせて 秋に 取り返 そうとす 
ると 失敗す る もの だが、 これ は 
年貢 率 を 1 % にして 秋 を 迎えさ 
せる ことによって 兵糧 を 減らし、 
より 早く 戦闘 を 終わらせようと 




O 冬に 年 » を I % にし、 春に 金と 米 を 輸送 (米 を I だけ 残す）。 夏に 兵 を O 攻め 取られた おと り 国に 兵 20 で 攻め こん 
移動 （3 残す）。 おとり 国が 本国なら、 こ 二て ナ 名 も 移動す る ほうか '無難 すら 待って いればい い 



兵 47 の 得だった 



FAN STRATEGY では 翻された 髓を 送って くれた 方に、 ^の^^、 辦 きな ゲーム 1本 （DM ファン 鄉テレ 力、 （^繊 された $|$»(7) うち 
どれ か I つ を さ しあげて います。 信: R^ifg< 全 の厶 ハン マ ド く んには 好きな ゲーム、 ジンギスカンの d 、沢 くんに は テレカ を さ しあ (ず ます。 ジン ギ 
ス カンの K くんと ちょい ネタ 伝！^、 ヒ マネ タ伝 は ので、 あしからず。 
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ジンギスカン 

(MSXe 2+ 版） 
城 造りの 価値 



わざと 攻め こませ、 本隊の 兵 を 

もらう 紘 

① 兵士 配分 を 本隊 100% にす る 
(何で も よ >« > が 弓矢で や つ た ） 

O ま ず 兵士 配分 を 1 00% にしておく 




(DffiK 配分で 兵 以外の ttK をす ベ 
て 30 にす る。 兵力 は 40 前後になる 
③ 武力 を 350 — 400 く らいに する 
(最初の 年の 秋 ごろに は 終わる ） 
あと は 適'」' I に 
©1207 年 以降 敵が 
攻め こんで く る 可能 



性が 高い。 攻め こまれた とき、 城 
防御 度が 300 くらい あ れば 十分。 
敵 はまず 本»：1 外 か 攻めて く るが、 
弓矢で 撃てる もの を 撃つ 以外 は ひ 

た すら 侍 機。 ic 本 外が ^^し 
た ら ii* 隊が き て 一騎討ち を 挑む 
ので 受ける と 本隊の 兵力 力 浮に 人 

る。 （by 小 沢 幸"— j • 山 
城 防御 度 を 上げて 本隊 100% 

にして おき、 攻め こませて 勝つ 

という ネ夕 は、 昨年 12 月 号で や 
つてい る。 小 沢 クンの 戦法 は、 



OftS 配分で、 できるだけ «jfi り を 多くす る。 兵 
力 は、 攻め こまれな いこと を 中心に 考えるなら 

7o~ioa 賴象 を 覚悟で as や 兵 g 度な ど を 増 

やした ければ 60〜65 ぐらいに する 



武力 を 上げながら 兵 を すくなく 
してお き、 わざと 攻めさせて 敵 
兵 をいた だこうと いう 作戦 だ。 
ところが、 実際に 実験して み 
ると (世界 編、 ジンギスカン、 強 

さ 5)、 1206 年の 夏に いさな り攻 
め こまれて 失敗したり、 2 国の 

宣宗に 攻め こまれて 一騎討ちで 
負けたり と、 使い ものに ならな 
い 感じだった。 それでも 採用し 
たの は、 新 事実が わかった こと 
と、 すこし 修正す れぱ ほかの 目 
的に 使える からだ。 
新 事実と ぃラの は、 先月 掲載 

した 5 対 1 の 法則 (一騎 K ちの 
O あと は ひたすら 武力 訓練 をして いればい い 



I ： |ね に r 

し-二: i "il 
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O すぐに！^ が攻 
めて きた 
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ow 方 御 度 はや や 

心 もとない 



Q 宣宗の 能力 f 直 は 高い。 武力 489 では 
騎 討ちに 負ける かもしれ ない 



条件) が 破れた こと だ (写真 参 
照)。 また、 別の 戦法の 実験で 経 
験した こと だが、 敵 本隊の 兵力 

が こちらの 5 分の， を 切っても、 
すぐに は 一騎討ち を 挑んでくれ 
ない ことがあ つたこと も 付け 加 
. えて お 厂 ラ 。 



早い ラ ちに 攻められ るの を 防 
ぐに は、 あまり 兵力 を 減らさな 
けれ ぱいい し （70 以上なら、 あま 
り 早い 時期に 攻め こまれる こと 

はない よ 5 だ)、 宣宗に 攻め こま 
れた とき は、 本隊 以外 は 全滅 さ 
廿る こと ができ るので.. かんた ,, 



ほかの 目的と ぃラの は、 武力 

- 999 作戦 だ 。 つまり、 It 力 をで さ 



んに 時間切れに 持ち こめる。 た 
- だし、 その jg 後に ほかの 围に攻 




る だけ 増やしつつ 武力 を 訓練す 

るので は、 ggg になる までに 5 年 
くらい を 必要と する。 ところが、 
この 戦法 を 利用 すれば、 兵力 を 
まったく 気にする ことなく 武力 

訓練に 専念で さるので、 3 年く 

らいで ggg になる の だ。 



め こまれる と 困る かもしれ ない。 
その 場合 は、 つぎに 紹介す るァ 
リン コ 作戦で 逃げる といい。 

なお、 小 沢 クンの 作戦 自体 は、 
兵 武装 度 • 兵 訓練 度が 上がる 効 
果も ある。 それ をね らうなら、 

兵力 60~65 ぐらいが いいよう だ。 



二— 一、 ：5 



二の 作戦 をィ 吏えば、 3 年ぐ らいで 武力 999 まで もっていく ことができる 
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ジンギスカン 
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(MSXa 2+ 版） 


アリン コ 作戦 



ほ とん どが 平地の 国な ら 攻め こ 
まれて も 逃げ ま く つて 時間切れに 
持ち こむ ことができます。 

if; 備と して、 g±K 分で 本隊 40 
%. 1〜 3 部隊 を それぞれ 20% に 
してお きます 擴馬 がいい）。 

1» が 攻めて きた 場合、 外 
は 四 稱 に 配置し、 樣は 逃げ まく 
リ ます (味方の いない 隅に は 追い 
詰められない ようにす る）。 隅に 追 
い 詰められた とき は、 その 隅の 味 
方が 分散 移動で 兵 1 の 部隊 をい く 
つか 作リ、 敵の 隣り に^ます。 

I 故 4«n 外 は攻擎 でき ると き はか 



な ら ず 攻撃す るので、 敵が 兵 1 の 
部隊 を攻搫 している あ <■ >だ に 本隊 
は ほかの 味方の ほうへ 逃げます。 
これ をく り 返せば、 ふつう はな 
ん と か 時間切れに 待ち こめる でし 
よう 力 >'、 どう あ 力 >' いてもう まくい 
かない 場合 もあります。 

(byM. K.i4 崎 県） 
兵力 を わざわざ 4 部隊に も 分 
ける の はつらい し、 決して 確実 
なやり 方で はない。 ただ、 準備 
なしで 最後の 手段と して 使える 
ことと、 「城 造りの 価値」 との 関 
連で 採用した。 



S よい ネタ 伝言板 



mmmmm 

★ 2 か 国! ■Udt つてい る 国の 大名が どこに いるか は、 機因 命令 を 使え 

ば 金 を かけないで わかる。 （b>nt ラ トマ 命 • 北 iftl) 
■31 志 

- 'Jtb うえん 

★ シナリオ 1 で 劉 焉を 選び、 外 突で 婚姻 を してみ る と …'- ' 。 劉 焉の娘 

はお かま ？ （by 匿名 希望 • 京都府） 

★ 4 月 ゆ 「兵忠 の 収穫」 の 補足。 上げたい 兵忠 から 施すべき 金額 を 求め 
るに は、 次の 式が 使えます。 

K=(N + 10000)XH + 1600 

(小！^ 以下 切り上げ、 K ： 施す 金額、 N ： 兵士 数、 H ： 上げたい 兵忠） 
した 力 f つて、 金 1000 施して^^ が 10 から 100 に 上がる の は 兵士 数 7777 
までです。 10000 以下ではありません。 （by ^杉 直樹. 愛知県） 
■ マスター • ォブ • モンスター ズ 

★ 終盤、 あと-^ C 滴れ スター を やっつけられる ところまで きたら、 
商れ ス タ 一がモ ンスタ 一を 1 匹 だけ 召 喚で きる よう に強レ 1 モンスター 
で 取 リ 囲んで お き、 召喚され た モンス タ 一を 強 t 、モンス タ 一で攻 準 し 
た あと、 成長 させたい モンス タ一 でと どめ を 刺します。 終了 ターンち 
かくまで これ をく り 返せば、 モンスター は 成長す るし、 魔力 も貯 まつ 
て あと が 楽です。 (by Screen out • 神奈; 1 1 県） 



i oo% だった ので、 分散 移動が できる まで ひたすら ，し、 兵力 loo 
の 部隊 を 作る。 その 部隊 は 楽に 逃げられ るので 隅で 待機し、 兵 I の 部隊 を 

作り ま く つて 何とか 60 日間 を 逃げ切った。 追い かけて く る 部隊が 3 部^ 
上なら （ま して 耀が 加わったら） 逃げ 七 刀れ るか どうか わからない 



ヒ マネ タ 伝言板 



僕 は 今、 非常に 悲 い、。 この 日本に 同じ こと を 考えて いる 人力 れ、 たと 
(も 今まで 数 か 月、 僕 は 何のた めに ジンギスカン をして きたの だ。 （編 ： 
おおげさなん だよ） まるで 南極 到達の 先 を 越された スコッ 卜の 気分 だ。 
編 ： それほどの もんか!？） 骚を 撮る の を 失敗して 千 F4 ほど 損 を した 
こと も あるんだ ぞ。 （編： 関係ない だろ一〃） まあ、 僕の ほう 力 f 長 かつ 
たからい いとする か。 同封の 铺を 見て ください。 （京都府' チヤ ィニ 

ーズ小 西） 

中国人 は 2233 
年まで やった とい 
つ わけた *カ人 こつ 
いうの は 早い 者 勝 
ち。 本来なら ボッ 
だが、 文^^ あん 
ま リ情 けない ので 
載せて しまった 
(そんな ヒマが あつ 
たら 北京で 死んだ 
同胞に 涙し ろ. グ 

0223脾 という 字 力、 1 売め るかな。 読めて ほしいな といいたい）。 
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FM パックと MSX2+ の FM 音源の 瀵饔 プログラムの ページ 。要 E です/ 



八 





出る ぞ 出る そとい つていた F 
M 音源の 単行本、 ''FM 音楽 館』 
がつ いに 出ます。 7 月 はじめに 
全国の 本屋さん の 店頭に 並^。 
本屋さん で 見かけたら よろしく 
とい ラ ことで、 今回の この コ 
ーナ 一はち よ つ と 趣旨 を 変えて 



本の 宣伝 をして しまおう。 まず 
最初 はこん な 力 ッコ イイ 曲 を 作 
る ことができ るんだ、 という 例 
に PSY'S の ; 'WOMAN'S. 
を、 さらに 単行本の なかの リズ 
ムの プログラム を 2 本 紹介し ま 



己 3 p 



150 REM C SECTION -- 

160 AC$-"> し 8E - E -く E- "- 4R8E - R8GR4G4R8GA - 

A-R4>A-<A-R8A-R8B-R4B-4B-4>CC<B->CR4.<FR 

8FR4F4R8FF4R8FFFR8FB-4>C4E-4F4" 

170 BC$ = "V5a404Ll6FGA-GFFA-' T 

180 CC$="V5a405LlC<B->CC<B-AA- >C 

190 ひ〇$：=、55)405 し 1E - DE - E - E - t>CE-" 

200 EC$ = ，V12G2R8L8B - >C<F&F2R8B- GE - &E - 1 A- 

WE - 4F4G&G2.R4D2R8FE-C8tC2.R"B- 4>C4E-4F4 

210 GC$= w B!8H8Si8H8B!8B!H8Si8B!8H8B!8S!8 
H8B18H8S >8Bi8B!8H8S!8H8B>8B>8S !8B18H8B!8 
S!8H8S!8B!8S18Si8B!8H8S!8H8B!8B!8S!8B!8H 
8B18S >8H8B!8H8S >8B>8B!8H8S18H8B!8BiSS>8B 
!8B!8B!8S!8H8SiC!4S!Ci4 w 

220 REM D SECTION 

230 AD$="E-E-<E-4E-4R8E-R8GR464R8GA-A-R4 

>A-<A-R8A-R8B-R4B-4B-4>CC<B->CR4.<FR8FR4 

F4R8FF4R8FFFR8FFFF4G4.F" 

240 BD$="GFGA-GFFF2>V8F4.E-8" 

250 CD$="C<&->CC<B-AA-A-2>V8B-4. A-8" 

260 DD$ ビ E - DE - E - E - DCC2>V8D4.C8" 

270 ED$="G2R8L8B - >C<F&F2R6B - 6G6E - 1A - 4GE - 

4F4G&G2 . R4D2R6F6E-6C2 . " 

280 GD$="Bl8H8Si8H8B!8B!H8S!8B!8H8B!8S18 
H8B!8H8SI8BI8B!8H8S !8H8Bt8Bi8Si8Bi8H8B!8 
S!8H8S!8B>8S!8S!8B>8H8S!dH8B!8B!8S!8B<8H 
8B18S <8H8B!8H8S!8B!8B!8H8S18H8B!8B!8S!8B 
！ 8B ! 8B ! 8S 〖 8H8S I C ! 4 . S ! C 1 8" 

290 REM E SECTION 

300 AE$ = W R1R1R1R2G4.F8R1R1R1R2G4.F' T 
310 BE$="R1R1R1R2F4.E-8R1R1R1R2F4. E-8" 
320 CE$="R1RlR1R2B-4. A-8R1R1R1R2B-4.A-8" 
330 DE$=" R1R1R1R2D4.C8R1R1R1R2D4.C8 
340 EE$= ，し 8R8SI14V1206CE - CE - E - CE - E - E - CE - 4 
E - CE - - CFE - "R2. R8CE - CE - E - CE - E - E - CE - 
R8E-CE-B-4.GFE-R8E-FG-FE-" 
350 GE$ = W H8H8S!8H8B!8H8S 〖8Bi8H8B18S !8H8B 
I8H8S!8Bi8Bi8H8S!8H8B!8H8S!8H8H8H8S!8H8S 
i 16S ! 16R8S !8B!Ci8H8H8S!8H8B!8H8S!8B18H8B 
l8Si8H8B!8H8S !8B!8Bi8H8S 18H8B!8H8S!8BI8H 
8H8S i8H8Bi8H8Si8B!Ci8" 

360 REM F SECTION 

370 AF$WIR1R1R2G2 W 

380 BF$="Ria45V604R1 R1 R2F2" 

390 CF$ = "R1S)45V604R1R1R2B-2 ,T 

400 DF$="R1fi)45V505R1 RTR2D2" 

410 EF$= W R8CE-CE-E-CE-R8E-CE-R8E-CE-G4GF 

E-CFE-4." 



10 CALL MUSIC( 1 ，0， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 

20 REM A SECTION 

50 AA$="L402A-R4A-8A-8R8G8R1A-R4A-8A-8R8 
A-.B->CR4<A-R4A-8A-8R8G.FGGFR4F8F8R8F8R8 
F8R4FG" 

40 BA$="S14L404GR4G8G8R8FSR1GR4G8G8R8G . A 

>CR4<GR4G8G8R8F.R8F.FF1F8G8B-F68. W 

50 CA$= w ai4L405CR4C8C8R8<B-8R1 >CR4C8C8R8 

C.DER4CR4C8C8R8<B- .R8B-.B-A1R2AB-8. ,f 

60 DA$="ai4L405E-R4E-8E-8R8E-8R1E-R4E-8E 

- 8R8E - .FGR4E - R4E - 8E - 8R8E -. R8 に DC1R2CD8, 

70 EA$="R1R8L805B-16>C16E-CE-E-CE-R2L4R4 

.E-.FGR4" 

80 GA$ = ,, B!8H8S!8H8B!8B!8S!8Bi8H8B!8S !8H8 
B!dH8S!8B!8B>8H8S !8H8B18B!8S!8B>8H8B!8S ！ 
8H8S !8B18SI8S !C!8B!8H8S!8H8B!8B!H8S!8B!H 
8H8B!H8S!&H8B>8H8S>8B>HdB'8H8S!SH8B!3B>H 
8S!8B!H8H8B!H8S!8.S! 16S!8B!8S!C!4" 

90 REM B SECTION 

1 00 AB$="L402A-R4A-8A-8R8G8R1 A-R4A-8A-8R 
8A-.B->CR4<A-R4A-8A-8R8GG8R2. >D8R4D8R8 し 8 
EE<ER8F>F<FR8<B->B-<B-" 

110 BB$="GR4G8G8R8F8R1GR4G8G8R8G . A>CR4<G 

R468G8R8F . R8F .FF2G2A-2A-4 . " 

120 CB$="CR4C8C8R8<B-8R1 >CR4C8C8R8C . DER4 

CR4C8C8R8<B- , R8B- . B-A2B2 >C2C4 . " 

130 DB$="E-R4E-8E-8R8E-8R1E-R4E-8E-8R8E- 

.FGR4E-R4E-8E-8R8E- .R8D.DC2D2E-2E-4." 

140 EB$="R1R8L8<B-16>C16E-CE-E-CE-R2L4R4 

. E -. FGR4R1 R1 < C2D2E - 2A - 231 607" 



WOMAN'S 

®PSY*S の 曲 よつ ちゃん 編曲 ® 




ぉプ 跟 



FM ルリつ 


单 一 

drMSXS+(DFM»aXn/ 




グ 



え 一と、 この 1 ' WOMAN'S』 

は 単行本に 入れる 予定で プ ログ 
ラミング したの だが、 内容が ぺ 
一 ジ数を 大きく オーバー したの 
であえな く カツ 卜。 このままお 
蔵 行き はちよ つと 残念な ので こ 
こで 紹介す る ことにした。 譜面 
を 載せる スペースがない ので、 
ここで は プログラムの 部分 だけ 
を 掲載して いる。 



プログラムの ポ- 
色の 組み合わせと 音量の バラン 
スの 取り 方。 また、 曲の テンポ 
が 速い ので、 演奏が 遅れない よ 
う に ドラムと ベース 以外の パー 
卜 は データの 切れ目の 部分 をす 
こし 短く している。 メロ ディノく 
一 卜の 音色の 重ね合わせ や 短い 

R による ディレイ 効果 は、 この 
コーナーで すでに 紹介ず みの 技 



U 本 ff 楽 stiztt ^八-.! 3 諾第 8 C 




： の 単一 t 

一の 本屋さん て 好 好 発. 1 儿 
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420 GF$="H8H8S !8H8B!8H8S !8B18H8B!8S!8H8B 
！ 8H8S !8B!8Bi8H8S!8H8B!8H8S!8H8H8H8S!8H8S 
！ 16S!16R8S!8SI8" 

430 REM G SECTION 

440 AG$ = "し 2FGA - B - >C2L8C<G">tH.CR8CR8CCC 
R4CCR8CR8<G4. >C4< < ^ 

450 BGS-^E- FGA - G1&GUG2.R8G8R8G に 
V10" 

460 CG$- 一し 2A - B -〉 CD<B1&B1&B2.R8B8R8B_4.B- 
4ai0V10" 

470 DG$ = W L2CDE-FE1&E1&E2.R8E8R8D4.E-4S)10 
V10" 

480 EG$ = **C2D2E-2A-2G18tG1&GlR2.<B-8" 
490 GG$ = ,T B!8H8S!8H8B!8H8S!8H8B!8H8S!8H8B 
！ 8H8S !8H8B!8H8Sl8H8B!8B!8S!8B!8H8Bi8Si8H 
8B18H8S i8B!8B<8H8S !SH8B18B 18H8S !8H8S <8B! 
8BI8S14-R4 r ' 

500 REM H SECTION 

510 EH$="V15>B-1R8L8GFE-FFFE-FCE-4E-FGG4 
A - 16G16F4R"B -" B - 1R8GFE - FGFE - - 24& 
E - 1R2.B - G" 

520 (=^$ジ£)45ゾ602し18-&8-&8-&8-4^2.8-1&8-1 
A&A2. 

530 6H$ = ,T BI8H8S!8H8Bi8B!8S!8Bi8H8Bl8S!8H 
8B18H8S >8B> 8B!8H8S 18H8B!8B!8S >88!8H8B!SS 
18H8S!8B!8S!8S!C!8B!8H8S!8H8B!8B!H8S!8B! 
H8H861 H8S!8H8B<SH8S!8BiH8B!8H8S!8H8B!8B! 
H8Si8B!H8H8B!H8S!8H8S!8B!8S!4" 

540 REM 1 SECTION 

550 EI$ = ,, B-1R8L86FE-FFFE-FCE-4E-FGG4A-16 
G16F4R4<B-4>B-1R8GFE-FGE-2 ,f 
560 FI$ = W B - &B - &B-&B - - 1&B - 1 >C2D2E-2A 
-206" 

570 REM J SECTION 

580 AJ$="E-E-<E-4E-4R8E-R8GR4G4R8GA-A-R4 
>A-< A-R8A-R8B-R4B-4B-4>CC<B->CR4.<FR8FR4 
F4R8FF4R8FFFR8FFFF4F4G4" 
590 BJ$= W GF6A-GFFF2>V8E-4F4" 
600 CJ$= w C<B_>CC<B-AA-A-2>V8A_^B-4" 
610 0ぉ=マ - DE - E_E_DCC2>V8C4D4" 
620 GJ$="B18H8S18H8B!8B!H8Si8B!8H8B!8Si8 
H8B>8H8S !8B!8B>8H8Si8H8B<8B>8S !8B!8H8B!8 
S!8H8S!8B!8S!8S!8B!8H8S!8H8B!8B!8Si8B18H 
8B>8S!6H8B!8H8S >SBi8B!8H8S!8H8B>8B18S!8B 
I8Bi8B!8S!8H8SiC!4S!C!4 w 

630 REM K SECTION 

640 AK$ = ff L402A-R4A-8A-8R8G8R1A-R4A-8A-8R 
8A-.B->CR4<A-R4A-8A-8R8GG8R2. >T140D8R4D8 
T150R8L8EE<ET120R8F>F<FT10C(R8〈B->B-<B- W 
650 BK$="GR4G868R8F8R1GR4G8G8R86. A>CR4<G 
R4G8G8R8F.R8F.FT140F2T130G2T120A-2T100A- 

660 CK$="CR4C8C8R8<B-8R1 >CR4C8C8R8C . DER4 
CR4C8C8R8<B-.R8B-.B-T140A2T130B2>T120C2T 
100C2" 

670 DK$="E-R4E - 8E - 8R8E - 8R1 E - R4E - 8E- 8R8E - 
.FGR4E-R4E-8E-8R8E-.R8D.DT140C2T130D2T12 
0E-2T100E-2" 

680 EK$= w a3607V12L4E-R4E-E-8E-8R4.E-F8GE 
-R4E-R8E-.F6R4E-R4E-R8E- . R8E-F8G" 
690 GK$="B!8H8Si8H8B!8B!8S!SB18H8Bt8S!8H 
8B!8H8S!8B!8BI8H8S!8H8B18BI8S!8B!8H8B!8S 
!8H8S!8B!8S18S!C!8B!8H8S!8H8Bi8B!H8S!8B! 
H8H8B1H8S !8H8B!8H8Si8BIH8T140B!8H8S !8H8T 
130B!8BiH8Si8B!H8T120H8BiH8S!8.SM6T100S 
S8Bi8SiC!4 ,f 

700 REM ENDING 

710 AL$=">C1&C"T 
720 B し $= W G1&G1 W 
730 CLS-WI&Br 
740 DL$= W E1&E1 W 
750 GL$="B!C1V 

FM 音楽 館で は、 MSX-MUS に を 使った 演奏 プログラム を 募集し 
ど、 ジャンル は 問いません （でも、 できるだけ オリジナル がい， 
ありません。 あて 先 は、 〒 1 05 m^SB^Ei^M- 1 0- 
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760 PLAY#2 


に T176SJ12V8" 


"T176V8" 


に T176V8 ft 


， "T176V8" ， "T176S45V8'' , ' 


P T176316V8" ,"T176V 
















770 PLAY#2 


pAA$ 


BAS 


pCA$ 


DA$, 


EA$i 


"".GAS 


780 PLAY#2 


>AB$ 


BB$ 


CBS 


DB$ ( 


EB$> 


" ，GA$ 


790 P し AY#2 


. ACS 


BC$ 


rCC$ 


DCS, 


EC$» 


"".GCS 


800 PLAY#2 


ADS 


BDS 


CDS 


DD$. 


ED$， 


.GD$ 


810 PLAY#2 


AE$ 


BES 


CE$ 


DE$. 


EES. 


fT R24" + EE$ 


，GE$ 














820 PLAY#2 


AF$ 


BF$ 


CF$i 


DF$， 


EF$. 


W R24"+EF$ 


，GF$ 














830 PLAY#2 


AGS 


BG$ 


CG$> 


DG$> 


EG$> 


"R24"+E6$ 


»GG$ 














840 PLAY#2 


AA$ 


BAS 


CAS. 


DA$» 


EHS* 


FH$*GH$ 


850 P し AY#2 


AB$ 


BB$ 


CB$， 


DB$， 


EI$» 


FI$tGA$ 


860 PI_AY#2 


ACS 


BC$ 


CC$， 


DCS, 


"ffl^^ + ECS.ECS 


»GC$ 














870 P し AY#2 


AJS 


BJ$ 


CJ$. 


DJ$, 


ED$， 


ED$*6JS 


880 PLAY#2 


AA$> 




CAS. 


DA$' 






890 PLAY#2 


AK$ 


BK$ 


CK$, 


DK$* 


EK$. 


W R18V10"+ 


EK$，GK$ 














900 PLAY#2 


A し $， 


B し $, 


CL$， 


DL$, 




" .GL$ 



リズム パターン を 2 つ 

® 単行本より • よつ ちゃんの 作品 ® 



単行本の 構成 は、 

1 章 MML の 解説 
2 章 楽譜の 読み方 
3 章 リズムに ついて . 
4 章 例題 曲 

5 章 拡張 BASIC リ ファレ 
ンス マニュアル 

となって いるの だが、 なかで 
も 3 章が おもしろ いので はない 
かと 思って いる。 



いろいろな リズム を ドラム、 
ベース、 コードの 組み合わせで 
演奏 させて いるの だが、 已 ビー 
卜から ラテン、 演歌まで プ ログ 
ラムに している。 例と して 16 ビ 
一 卜と 阿波 踊りの パ夕ー ンを紹 
介してお こう。 ね、 ちょっとい 
いでし よ。 この パターンから 発 
展 させて、 オリジナルの 曲 を 作 
るの もい いんじゃ ないかな。 



116 ビー 卜 



10 CALL MUSIC( 1 ，0， 1 ， 1 ， 1 , 1 ) 

20 A$="L16F8.FR4F8.FR4G8.GRR4A4" 

30 B$ = " L 1 6D8 - DR4D8 - l>R4D8 . DRR4E4" 

40 C$ = " L 1 6A8 . AR4A8 - AR4B8 . BR >R4C4< " 

50 D$= W L8D. >C.<DR16D16R16D16R16>C16D<G.G 

16R2>G16A16<A W 

60 E$="B!H8H16S !H16H8B!H16H16H16B!16H16B 
！ H16H16B1 16S!H16H16B!H8.B!H16R4H24H24H24 
CI8B! 16B! 16S!8" 

70 PLAY#2, W V8T1 30065)2 に， Wn;50O6fi)2d 
4113005324" ,"113002312"' ， " T1 30V1 3A1 5" 
80 PLAY#2，A$，B$，C$,D$，E$:G0T0 80 



國 阿波 踊 り 

1 CALL MUSICC1 ,0 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 
20 A$= W L12D6E-D6CD6E-D6CD6E-D6CD6E-D6C 
30 B$= w L12C6D-C6<B->C6D-C6<B->C6D-C6<B-> 
C6D-C6<B->" 

40 C$= 一し 12G6A- G6FG6A- G6FG6A- G6FG6A - G6F W 
50 D$= W L1GG" 

60 E$= w BiC4SiH12R12S!H12B!H6S!Hl2S!H6S!H 
1 2B i C4S i H6S i 1 2B i H6S I H24S 1245^65^*12" 
70 P し AY#2， W VST 160O6a»49 w ，"V8T1 600634" ， W V 
8T160O5949 ,r » ,r T160O2a5V10 w i"T160V1S)A15 ,r 
80 PLAY#2，A$，B$，C$，D$,E$=G0TD 80 

ています。 オリジナルの 曲に かぎらず、 ゲーム ミュージック や 好みの ミュージシャンの 曲な 
、な)。 ㈱ した t^ac7)f^ に は、 封±^ の; ^キ を さしあげて います。 決まった し M 刀り は 73 

1SX- FAN^gf5 r FM^^Hi^ 大きな 箱 を 用意して 待って います。 



チャンネル □ (フ 月番 組 表) 



リンクスの 中の M フ 
アンの コーナ一 は 新 
人さん 大 ■ より 多くの 人と 出 
会いたい と 思って いる。 今月 は 1 
人で さびしい けど、 めげ ない ぞ. / 





♦ i t ai 6 *t 

4 て • -T _ 


f ■ ■ ■ r 


^1 • • K ^.tt : 

一，'' <«>i f-mniim 
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ほ JJ 


曰 


月 


火 


水 


木 


金 


土 


19 


スペシャル • ステージ 
一再 放送 一 
分） 


キャスター ： FUR1KO 


キャスター ： マサ 


キャスター： うさぎ 


キャスター ： カイエ 


キャス タ一 ： みか 


スペシャル 

「ダ イジ エス ト 版」 


BBS 紹介 


わた しの一 日 
r 公開 日記 1 ？」 


一枚の 絵 


罪深き 人々 

—迷える 子羊た ちに 一 


LINKS プ レゼ ン ト 


20 


TV 番組で あそぼ/ 


マサミ 姬の 
しばき つ/ 道場 
r ナャミ ？ ワラ ヮに 
も う してみ い 」 


せんせ， におし えてつ 

テ レ ビのふ し ぎ 

パーソナリティ ： 
マサミ せんせ 


クイズの 時間 


うわさ NET 
担当 ： マサ 


Rubi Ruby 
そうだん しつ 

相談 室長 ： タワー タ o ゥ 


好き嫌い Best 5 
一好き なら 好きつ/ 
嫌いなら 嫌いつ. z — 


ei 


つばぜりあい ペッペ ッ / 

パーソナリティ ： 
ドナ ル ド& あり と う 


スペシャル • ステージ 
—チヤ ッ ト による 
生放送 一 


ミ ッ ドナイ トラリー 
「ネッ ト ワーク 
レー シン グ ゲーム j 


こ 一ふくの かたちつ 
祖当 ： かおる 


こ一 ふくの かたちつ 


V はすて きな * 号 


ニー ふくの かたちつ 


激 安/ ショッピング 


おいでよ/ 
メール フ レン ド 


73 U * 一 ジショ ツフ 
「今週の 掘 り 出し物 j 




かけて おいでよ Z 

ミ ッ ト' ナイ ト コール 

一 チャンネル の 留守電 
によ せられた 声 '声' 声一 


ra かけて おいでよ/ 
M ミッドナイト コール 

一 チャンネル の 留守電 

によ せられた 声 *声* 声 一 


NOIZE Vox 
—好奇心 こねこね一 


「全国〃 中学， S 校紀 行 」 

—学校 自« — 

担当 ： ふ り こ 


ガツコの 中の 
懲りない 面々 
—先生と 才レ たちの 
終わりな き 戦い 一 


スペシャル • ステージ 
「月 Bf 日 放送 ダイ ジ エス ト J 


E3 


ROCK ♦ し AND 
担当 ： マサ 


想いで • いま • 
これからの一 冊 

担当 ： ルナ 


私 は アイ ドル 評論家 
r アイ ドル 大 すきつ j 

担当 ： 北 白 川 鈴 城 


よつ といで 映画評論家 

担当 ： リ ぇぴ 


VOICE Vox 
—ときには 
ま じめ に トウ D ン一 


ネ バー • エンデ ィ ング H 
パーソナリティ ： 


30 

AVKIDS club 
「Adult VIDEO— 」 







ミ ッ ドナイ ト トーク 
あけて びっくり 玉手箱 V 

パ一 ツナ リ ティ ： ぼぼん 


ミ ッ ドナイ ト トーク 
サウンド • シーン 

パーソナリティ ： 
しゃむね こ き よ うへい 


ミ ッ ドナイ ト トーク 
り えびの ループす る 毎日 

パーソナリティ ： りえび 


ミツ ドナイ ト トーク 
おっさんと かずこ 零 

パーソナリティ ： 
サ カタのお つさん & かずこ 


ミ ッ ドナイ ト ト 一ク 
輝' ナイ ト トー キング 

パーソナリティ ： マサ 


ミ ッ ドナイ ト トーク 
う さ ぎの 実験室 

パーソナリティ ： うさぎ 




-rvAE L1HKS 
-ん ての 貧薛は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム • アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法、 プログラム コンテスト ゃ審 
査員 募集に ついての 質問 は、 ハガキ か m で 直接 
つぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 条殿町 548 ナショナル ビル 2F 
日 本テ レネ ッ ト 1 " リ ンクス • MSX • FAN 」 係 

く 電話〉 075-251-0635 



ファン ダムの アンコール ダウン CI- 
TS 迷識' 魔物 ク エス ト • P U R E 



'期間 7 月 20 日〜 8 月 31 日, た 二の;^ 5ISPARTI 海岸 編-たこの 海^ MIPART2 洞窟 編' たこの 海岸 物語 PAR 





7/2〜 


秦 『チャンネル 0』 （試験 放送 中） 

毎日、 7 ： 00PM からに 00AM まで、 会員から 送られて き 
た メールの 編集 を 中心に、 1 時間 ごとに 口コミ 情報 を 提供 
します。 4 番組 表 参照 


00 


參 『ミツ ドナイ 卜 ラリー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 
毎週 火曜日、 夜 9 時 スタート。 5 週 勝ち抜いた グランド チ 
ヤン ピ オンに は 自分 専用の ォ リ ジナル フォー マツ ト をプレ 
ゼン ト。 （メイン メニューの 11 番） 


7/1〜 
8/20 


• 『ゲ一 厶 コレクション フェスティバル』 
アマチュア ゲームの 一大 コ ン テスト./ ネットワークから 
ダウンロード されて くる ゲーム ソフト を、 キミの センスで 
審査して ほしい。 

各 パソコン 誌 提供の 参考 出品 プログラム もお 楽しみに./ 

BASIC プ^ グラムの ディスク セ一 ブ 機能、 
7 月 20 日より スタート。 



THEUNim INFORMATION 

むし 署く なりました 。ファン タムの 
アンコ-ル ダウン []- ド でも どうぞ/ 



によ W よ、 7 月 20 日頃 か S ティ スクに セーフで きる タウ 

ン a — ドサ 一 ビスが スタート する そ, 

夜空の 星の 数 ほどの 
プログラムの ダウンロード サービス •/ 



ファン ダムの 毎月の ダウン 口 
一 ドサ 一 ビスの セーブが、 ずつ 
と カセッ 卜 対応だった ものから 
ディスク にも 対応で きる ように 
なる。 これで、 ずいぶん ラクに 
なる ね。 そして、 この 夏休み 期 
間に は、 むかしの ファン ダム か 
ら、 人気の たかい ゲ一厶 を アン 
コールで サービス する ことにな 
つた (欄外 参照)。 また、 各パソ 
コン誌 掲載の プログラム も 多数 
の サービス 予定が ある。 この 機 
会に ライブラリーの 充実 を./ 

さて、 このほかに 7 月 31 日必 

着の 自作 プログラム コンテ ス卜 
とその 審査員の 募集 を やって い 

る。 コンテ ス 卜の 最 優秀 賞に 10 




万円、 審査員に はたく さんの 賞 
品が 用意され ている。 応募の あ 
て 先 は 下の 京都の リンクスまで 
(審査員の 応募に は 左下の 応募 
券が 必要)。 



o ぞう 印の ポット 「でる 

る」 と 何 か 関係で も？ 



o リンクスの いちはん にぎわう 時間帯の メニュ I。 テレビ 番組 表みたい/. 





J 当選者 発表 



昨年の 1 周年の プレゼント のとき は 総計 453 名 
に対して 8 万 通 以上の 応募が あった。 今回の 2 
周年で は 総計 321 名に 対して、 またもや 同じ だけ 
の 応募が あった。 プ レゼ ン 卜の 数が 少ない から、 



応募 も 少ない かと ® つていたら そうで もない。 

やつば D 読者が 増えて いたの だ。 みんな、 あり 
がとう。 さて、 今回の 人気 は 本体 户 カラ一 づリ 



4〜 6 月 号 連続 応募 部門 
®A1 WX( 1 名） 

兵庫県/ 久保直 志 
(DF1XDJ( 1 名） 

福岡県/小 松 由 加 

0FS-PK1 ( 1 名） 

兵庫県/藤 下 元 志 

④ HBP-F1C( 1 名） 

大阪府/寺 崎忠秀 

(D プリント ショップ n(i 名） 

新潟県 ノ峯村 順 一 

4 月 号 応募 部門 
プロ野球 激突 ペナントレース （3 名） 

神奈川県/服 部 S 誉 大阪府/西 輝 人 

広島県 ノ村上 美 雪 

(2) ァ ク^ジェ ッ ト （3 名） 

神奈川県/平 井 伴 和 大阪府/船 越哲宜 
徳島県 ノ瀬川 尿 磨 

(D グレイ テス ト ドライバー （3 名） 

埼玉県 Z 池 之 上 新 神奈川県 Z 清水 聡 

新潟県 ノ 多 田宏之 

⑤ スター シップ ランデブー （ 3 名） 

群馬県/岸 昭人 埼玉県/今 村隆 
兵庫県/藤 原 和 俊 

⑩ル パン 三世 バ ビロンの 黄金 伝説 （ 3 名） 

秋田県 ノ高桑 優 子 東京都, /河 村 洋行 

京都府/浅 井泰雄 

(0) ファンタジー （3 名） 

福島県 ノ '佐 藤 伸 俊 • 竹島洋 也 

神奈川県/小 林 香 介 

@F-t ス ピ リ ッ ト 3D スべシ ャ ル（ 5 名） 

北海道 Z 伊藤 高 寛 愛知県, /鈴 木 健 一 

奈良県 Z 龍 見 篤 典 大阪府/山元 護 

兵庫県/仁 部英樹 

® あかんべ ドラゴン （3 名） 
大阪府 ノ河野 行 雄 • 宮 田知果 
愛知県 Z 谷ロ大 
(B) サイコ ワールド （5 名） 

山形県 Z 佐藤浩 福島県/石 井祐 貴 

新潟県/宇田 達 兵庫県 z 脇山剛 
大阪府/藤 嶋治人 

® バランス • ォブ 'パワー （4 名） 

山形県/石 井一 広 埼玉県 z 松崎亮 

愛知県 Z 斉藤賢 司 大阪府/木 下 幸 雄 

® 蒼き 狼と 白き 牝鹿 'ジンギスカン （3 名） 

茨城県/中 野哲之 埼玉県 ノ白 石英 俊 

神奈川県 Z 大庫亘 博 

(0) ディスク ステーション 2 号 （3 名） 

秋田県 '伊勢 進 岡山県/狩 屋晋一 

福岡県 ノ高須 賀英樹 

® ゼビ ウス' ファー ド ラウト 伝説 （3 名） 

埼玉県/加 藤 広 之 岐阜県 ノ' 中 野克哉 

愛知県/田 中正 人 

@ ラス ト • ハルマ ゲ ドン （ 3 名） 

栃木県/ 大 森雄嗣 千葉県 ノ寺嶋 達 哉 

福岡県./ 宮崎孝 一 

@ めぞん 一刻， 完結 糠 （3 名） 

北海道 ノ 小 野 直 和 t 奇玉 県,. 加 藤 作 雄 

愛知県/松 矢 好 布 

@ ウィング マン スペシャル （ 3 名） 

千葉県/藤 田多牧 • 船 本 貴 文 

大阪府/' 川 本貴彦 

@ 原宿ァ フタ ダーク （3 名） 

青森県 Z 小 泉 雄 介 埼玉県-.' 山 下貴弘 

滋賀県 ノ中 野泰行 

@ガ リバ一 （3 名） 

茨城県 Z 門 長英ー 東京都， - 渡 辺史朗 

愛媛県/原 田靖之 

@ 阿佐田 哲 也の A 級 麻雀 （ 3 名） 

千葉県/ 淹沢利 行 大阪府/三 棟大吾 

島根県，' 長 廻淳ー 



© 琉珀 色の 遗言 （3 名） 

東京都 Z 小 柳 柰穗子 • 富樫誡 

兵庫県,'' 山 原 博 之 

⑩ クイン プル （ 3 名） 

東京都 ノ木 村雅之 大阪府'' 宫本誠 司 

山口県 Z 田 中将 暢 

® 中華 大仙 （3 名） 

東京都/竹 本 学 大阪府 Z 河 嵐武利 

熊本県 Z 山 西 啓 文 

@ レイ ドック T シャツ （10 名） 

青森県,/ 立花勲 埼玉県/増 田和樹 

東京都 z 皆 川紀之 愛知県 ノ鬼頭 兼 一 

三重県/稲垣 裕紀 京都府/室 雅高 
兵庫県 ノ池 本克洋 岡山県/横 山 幹 夫 
山口県/広 村 達 也 長崎県/八 木 ナナ 

@ ィース II 肩 かけ バッグ （ 2 名） 

埼玉県 ノ佐藤 竜 太 石川県 Z 松 田 正 雄 
⑩ ィース II ステッカー 大&小 (2D 名） 

北海道/寺 沢 則 夫 秋田県 ノ 高瀬 裕司 
長野県/中 村克博 埼玉県. z 山 口 雄 三 
東京都 Z 小島 貴 文 兵庫県'' 高 月大輔 
三重県 ノ 山中 基嗣 大阪府 Z 伊藤 彰 
志 • 西 井敏行 • 春 野 健 博 • 横手 浩 
岡山県/今 井弘樹 広島県 Z 池 田 慎 二 
山口県/西 條孔希 徳島県/遠 藤 杉 高 

岩手県 Z 難 波 学 栃木県 ノ小暮 悟 ，日 
ま卡 ― 

福岡県 ノ '高 嵴康弘 • 椿 政 郁 

5 月 号 応募 部門 
®R-TYPE( 3 名） 

秋田県/長 谷 山秀信 神奈川県/竹 氏圭 

滋賀県 Z 西 村圭介 

® スナッチ ヤー （3 名） 

群馬県 ノ小 測隆和 埼玉県 Z 栗 田 純 平 

静岡県/照 井 孝 

®F-15 ス トラ イク イーグル （3 名） 

茨城県/ 大津輝 之 千葉県 Z 段 上和宽 
大阪府/伊勢 貴宏 
@ マイ ト& マジック （3 名） 
栃木県/福 地 雄 愛知県 ノ木村 章 一 
香川県 ノ藤 沢英人 

d|) サイ オプレ一 ド （3 名） 

東京都/白鳥 行 信 富山県/寺 島 小百合 

愛嫒県 Z 管 健太郎 

(§) アメリカン サクセス （3 名） 

山梨県 Z 廣田敏 夫 愛知県 ノ 上野 博 明 

大阪府 ノ辻利 夫 

©POWFRFUL ま あじゃん 2 ( 5 名） 

宮城県 Z 金子 幹郎 二重 県/小 坂 章 
静岡県/秋 山 清 次 • 大石弘 也 
大阪府 Z 程 野将行 

(§) ザ 'リターン • ォブ • イシ ター （3 名） 

東京都/ 柴田政 幸 神奈川県/上 條莫紀 

兵庫県， '井出 佳 孝 

® ファンタジー 11(3 名） 

東京都. 一ノ瀬 光太郎 石川県. 石 黒 
貴 也 

@FM パック （5 名） 

茨城県. '藤 枝 貴 伸 群馬県. 成 瀬直樹 
愛知県/守 谷 友 子 福岡県/中 井美 菜 子 
大分県 ノ川 野祐ニ 

@ レイ ドック 2 〜ラスト アタック〜 (5 名） 
岩手県. 中 村大ニ 東京都 '面部 五郎 
鳥取県,' 宇 野 友 也 香川県 '亀 田徳隆 
福岡県， 栗 秋裕利 
©V/STOL ファイター （ 2 名） 
和歌山県/佐 原充彦 岡山県/野 ロ武志 
® 軍人 将棋 （3 名) 
埼玉県,' 加; 尺昌弘 千葉県 Z 花 光慶 尚 
愛知県 '若 井 正 



@真' ゴルべ リアス （3 名） 

埼玉県/' 中 村 孝行 静岡県/小 林弘和 

佐賀県 バ大川 内紀ー 

® きま ぐれ オレンジ ロー ド （3 名） 

山形県 Z 安藤 文 幸 長野県.' 櫻 井宣之 

群馬県./ 小 幡貴昭 

@ ワール ド ゴルフ 11( 3 名） 

群馬県. ' 木 村 英明 京都府 Z 宮原友 夫 

鳥取県,' 藤本 巨樹 

® ダイナ マイ ト ボウル （ 3 名） 

干葉 県/田 村武志 神奈川県/岡 村靖忠 

富山県/佐 藤利満 

@ ケンぺ レンチ エス （ 3 名） 

青森県/鈴 木 慎 一 広島県 Z 田 村 幸 子 

沖緙 県/ 吉 田頫一 

@ 殺意の 接吻 （3 名） 

静岡県/宇 藤友昭 熊本県/金 丸 健 一郎 

鹿児島県 崎誡 

@ アーク ス （3 名） 

東京都/鈴 木敦 山口県 ノ 古川 裕之 

愛媛県/ 小室肇 

® ソリ テア a ィャル （3 名） 

宮城県 Z 鎌田秀 一郎 愛知県./ 末贞準 

一郎 

三重県/村 瀕吉孝 

@T& E 特製 口 ゴ T シャツ （10 名） 

神奈川県/浅 沢 一平 * 日 下部 新 也 
千葉県/日 高 勝 新潟県 Z 後藤 裕ニ 
愛知県/辻 村尚史 大阪府/江 藤 直 軌* 
谷 口 «富* 福 岛成也 広島県/蔵 面 真 伍 
沖緙県 ノ 友 寄隆盟 

® アート デ インク 特製 テレカ （5 名） 

長野県/清水 達裕 愛知県/永 井秀明 
香川県 ノ '山 本 雄 仁 愛媛県/水 本 幸 仁 
鹿児島県 Z 江 夏康晴 
® ィース II 財布 （2 名） 
東京都. • 森 田 健 夫 長野県 ノ竹 岡聖師 
(§) ィース II と 日本 フ アル コム • 
特製 ディスク ホルダー （2 4 名） 
青森県/大山 寿 夫 岩手県 Z ェ 藤利昭 
宮城県 ノ 大沼誡 福島県 Z 渡 部 行 則 
栃木県/高 楝天司 千葉県/中 村 健太郎 • 
山野 辺 佳 利 新潟県/渡 辺 匠 
岐阜県 Z 各 務隆之 • 山 内 健 志 

静岡県/ 久保田 真 司 愛知県/稲葉 正 明 
滋賀県/ 久郷誠 司 和歌山県 z 御所 篤 
大阪府.' 北 川 泰平 • 守 川正宏 
兵庫県/ 植田哲 也 島根県/加 納幸正 • 
松野隆 福岡県 ノ白 谷祐ニ • 中 原隆晃 
佐賀県 ノ 青柳 逵也 大分県/伊藤 剛志 
鹿児島県/有 村 勝一 

6 月 号 応募 部門 
錢ゴー ファーの 野望 （3 名） 

茨城県 伏見淳 大阪府 ••• 町 田 喜 章 
長崎県 Z 永吉 直行 

(g) コ ナミ ゲーム コレ クシ ョ ン vol.3(3 名） 

富山県. 青木 康修 長野県,. 高 橋 誠 
三重県， '森 謙 吾 

(§} マスター • 才ブ • モンス 夕一 ズ （3 名） 

岐阜県 z 井戸 幹 雄 大分県 末広 哲 

司 • 
吉野 5E 

@ クリムゾン （3 名） 
大阪府 ノ 福本満 高知県 ノ;' 暴 布川誡 
鹿児島県. 釘 田祐一 
⑩ ハイ ドライ ド 3 (3 名） 
千葉県， 佐 藤保徳 大阪府 ノ阪 ロ芳正 
広島県,' 三 浦淳平 
® プロ野球 フ アミ リー スタジアム- 
ホーム ランコン テス ト （ 3 名） 
長野県' 島 田 邦人 京都府 ノ 森下哲 



福岡県 Z 栗 林宏一 

@激 走 二 ヤン クル （ 5 名） 

静岡県/安室 秀則 大阪府/ 須藤耕 司 • 
関正朗 佐賀県/松 本 由香理 
宮崎県 ノ 安藤 寬 

® べんぎん くん wars2( 7 名） 

秋田県/小 笠 原 竜馬 山形県/山川 良 之 
東京都 '重 松 正 俊 神奈川県/ 斉藤亮 
富山県.' 水口 祐一 愛知県， 鏡 昧剛史 
三重県 Z 石 河宏直 
@ ザ • ゴルフ （3 名） 

滋賀県/米食 洋 大阪府 z 籠 原 孝 明 

長崎県 Z 豊 田作 
® 三国志 （ 3 名） 

静岡県 Z 杉 山 君 代 大阪府. '国 友 雄 介 
• 渡 辺 高 広 

(§) ディスク ステーション 春 号 （3 名） 

北海道 一 岡 田英樹 秋田県 Z 佐 藤雅敬 

愛知県/池 口 信 男 

@ 新 九 玉 伝 （3 名） 

兵庫県 Z 柴田健 吾 * 山 嵴勝史 

滋賀県/辻 忠晃 

⑩抜忍 伝説 （3 名） 

長野県 7 馬場 幸 治 静岡県/高 橋英治 

兵庫県/長 田正彦 

@ うる 星 やつら （3 名） 

群馬県/松 岡 博 幸 東京都/山 口 篤 

静岡県 Z 杉 山佳充 

® ドラゴン ク エス ト n(3 名） 

千葉県 z 佐 藤 惠美子 広島県/ 大久保 
誠 二 

佐賀県 Z 小 部 和 貴 

® ハイデッガー （3 名） 

北海道 ノ坂 本数 彦 滋賀県.. " 谷 尚 善 

岡山県/山 本法雅 

® トリ トーン 2 (3 名） 

青森県/中 野 渡教仁 福井県/山 田利晴 

鳥取県/凝 本 昇 

® ウル ティ マ I ( 3 名） 

神奈川県/ 玄馬正 幸 滋賀県/西 川 和 孝 

宮崎県 Z —政 友 明 

® ウル ティ マ IV(3 名） 

北海道 Z 梅原崇 和歌山県,. 藤 井晃弘 

兵庫県 z 筒井 康裕 

® マンハッタン レクイエム （ 3 名） 

東京都 ノ松尾 弥太郎 大阪府/為村 治 
福岡県 ノ大 庭聖朗 

@フ アミ クル パロディ ック （ 3 名） 

東京都./ 木 村 賢 一 大阪府/辻 薰 

香川県/川 西 明 也 

® マグナム 危機一 髮 （3 名） 

北海道/ 宮川岳 大阪府 ゾ坂田 卓 也 

宮崎県 Z 小 谷 広 秋 

@ ハイ ドライ ド T シャツ （10 名） 

岩手県/小 原伸樹 群馬県 パ近藤 周一 

千葉県 Z 伊能 一成 埼玉県 Z 四 居亮人 

石川県 ノ斉 藤英治 岐阜県 —菱 田崇 
富山県/白 崎泰弘 大阪府 ノ中木 原 平 
兵庫県,' 尾崎淳 熊本県.' 内 藤英寿 

® ィース IIT シャツ （ 2 名） 

埼玉県.' 岩船隆 愛知県' 棚 橋正昭 
@ ィース II 下 じき & ロゴ ステッカー （20 名） 
千葉県 ノ野 ロ英昭 堉玉 県. 藤 井弘樹 
東京都/田 原秀之 • 福 島 友 子 
神奈川県， —佐々 木 高 志 • 西 坂 美 喜 夫 
石川県/上野 純 岐阜県. 新田 幸吉 
京都府/萬 徳匡史 大阪府/太 田 英雄 • 
中 井 啓 之 • 西 山裕暁 • 矢 田博嗣 
兵庫県 Z 梶原健 ♦ 福 英明 • 山川 賢 
和歌山県/複本 保 夫 島根県/小 沢 幸 夫 
広島県/松 本泰範 徳島県/小川 泰生 
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〈表 1 〉 ゲーム ソフ卜 



ゲーム 名 

アーク ス 

R-TYPE (ァ一 ル タイプ） 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン 

ァグ 二の 石 

アーク ティ ック 

アレス タ 

アンジェラス 

アン デッ ドラ イン 

ィース 

ィ一ス II 

ウイザード リイ 

ェグ ザイル 2 

A 列車で 行 二 う 

F 一 I スビリ ッ ト 

F — I スピ リツ ト 3 D スペシャル 

王家の 谷 ■ エル ギーザの 封印 

ガウ ディ 

カオス エンジェル ス 
ガリ ウスの 迷宮 

ガン シップ 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 
銀河 

グラディウス 2 

ク リム ゾン 

ク リム ゾン II 

激突 ペナ ン ト レース 2 

コ ナミの ゲーム コレクション シリーズ 

ゴー ファーの 野望〜 ェ ピソ一 ド 11〜 

魂斗羅 （コン トラ） 

サイ オプレ 一 ド 

ザナ ド ゥ 

沙羅曼 蛇 

ザ' リターン • 才ブ • イシ タ一 
三国志 

THE プロ野球 激突べ ナン ト レース 
時空の 花嫁 
シ ヤロム 

シュ ヴァル ッシル ト 
水滸伝 
スナッチ ヤー 
スーパー 大戦 略 

ゼビ ウス〜 ファー ド ラウ ト 伝説〜 
大戦 略 

T & E マガジン ディスク スペシャル 各 号 
ディ スク ステージ ョ ン各号 
ディスク バック 2 
D.C. コネクション 

ドラゴン クェ スト n 
ドラゴン スビリ ッ ト 
信 長の 野望く 全国 版 > 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 

ハイ ドライ ド 3 

ハイディ フォス 

牌の 魔術師 

パック マニア 

POWERFUL ま あじゃん 2 

パロディ ウス 

秘録 首斬り 館 

美少女 コ ン ト ロール 

ファン タジ 一III 

プライべ 一 トス クール 

プロ野球 ファ ミ リー スタジアム 

ポッ キー 

マイト ■ アンド ■ マジック 
マイト ■ アンド' マジック 2 
マスター' 才ブ' モンス タ一ズ 
ミ ッ ドガ ルツ 

夢幻 戦士 ヴァ リス n 
めいず 君 

め ぞん一 刻 • 完結 篤 

ラスト • ノ、 ルマゲ ドン 
リップスティック • アドベンチャー 

レイ ドック 2 〜し AST ATTACK— 
ロー ドス 島 戦記 



掲載 ソフ卜 36〕 
ブ レゼ ン 卜つ 

•"MSX • FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケー卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 36 名 様 (各ソ フ卜 3 名 様) に 今月 号 

参照） を 差し上げて います。 しめ 切り は 
7 月 31 曰 必着。 当選者の 発表 は g 月 8 
曰 発売の 本誌 10 月 号の 攔外 でお こない 
ます。 

國 アン ケ一 卜 

園 あなたの 持って いる MSX は 次の 

どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 

んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 

合 ゃ增設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 

字の 大きい ほう を 答えて ください。 

0MSXCRAM8K) 

©MSX(RAMIBK) 

OMSXCRAM32K) 

@MSXCRAM64K) 

©MSX2(VRAMB4K) 

(DMSX2(VRAM1P8K) 

© 持って いない 
驩 今後、 MSX2+ を 買う 予定 は あ 
ります か (E で⑦ 以外の 人の み 答えて 
ください)。 
© もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
(D 買う つもり はない 
■ 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 
れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 
つけて ください。 

CD ジョイスティック （ジョイ カード） 

© ディスク ドライブ (外 づけ） 

@ ディスク ドライブ (内蔵 型） 

@ ブリン 夕 ©デ 一夕 レコーダ (ォ一 

ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 已 ディスプレイ 

⑦乇 デム ® マウス @ 持って いない 

® 八ン ディ プリンタ ® その他 （具体 

的に 記入して ください） 

矚 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 

あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 

ださい。 あると すれば それ は 何です か。 

[1 の 番号で お答えく ださい。 

矚 MSX で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 

番号で 記入して ください。 

①ゲ一 厶 © プログラミング O パソ 

コン 通信 @ ワープロ ©CG ©ビ 

デォ 編集 ⑦コン ピュー 夕 ミュー ジッ 

ク ® ビジネス © 学習 ® その他 

國 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買お ラ 

と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 

答えて ください。 

驪 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 

して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

画 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 



？! 読者 アン ケー卜 



つまで 番号で 答えて ください。 
圖 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった) 記事 
を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
矚 今月 号の 記事 (表 2) のラち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

議 あなたの 持って いる MSX、 MS 
X2、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
一 厶機は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

© ファミコン © セガ マーク m 系 ③ 
メガ ドライブ @PC エンジン ©P 
C88 系 ©PC98 系 （PC- 286 も 含む） 
@FM7Z77 系 ©XI 系 @ ゲーム 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
翻 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
3 のうちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

矚 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

©10 倍 ©tnO 倍 (BP AC @FM 
パック © どれ も 持って いない 
■ 新しい MSX を 作る としたら、 何 
を 標準 装備して ほしいで すか。 已 つま 

で 選んで ください。 

① FM 音源 © スピード コン卜 ローラ 
Q) 連射 機能 @ ステレオ © ヘッド ホ 
ン 出力 ©2 台 目の ディスク ドライブ 
©CD-ROM ©RS-232C O 
MSX-DOS2 ® プリン 夕 ⑩マ 
ウス ® テンキー 

■ いま ある MSX で 必要で はない と 

思ラ もの は 何 だと 思います か。 2 つま 

で 選んで ください。 

① ワープロ 機能 © キーボード 

© テンキー (数字 キー 0〜9 などが 独 

立して 横につ いている 部分） 

④ ROM スロッ 卜 

© ジョイ ス ティ ック 

©YJK (自然 画） 音源 

©RF 出力 © 漢字 ROM 

議 ほしい 機能 を そろえた MSX が も 

しでぎ たら 買っても いいと 思います か。 

① はい （買い かえても いい） 

© いいえ （いま 持って いるので 十分） 

矚园 ではい と 答えた 人の み 答えて くだ 

さい。 その MSX が、 いくら だと 買つ 

て もい いと 思います か。 

©2 万円 台 ©3 万円 台 ©4 万円 台 

@5 万円 台 ©6 万円 台 

©7 万円 以上 @10 万円 以上 

黼 それで は、 ほしい 機能が そろって 

いる MSX を どの メーカーに 作って ほ 

しいと 思います か。 理由が あったら 書 

いて < だ さい。 

® パナソ ニック (松 下) © ソニ一 
© サン ョ一 @ ビク 夕一 © カシオ 
© 富士通 ⑦ NEC © シャープ @ 
東芝 ® 三菱 CD 日立 © キャノン 
⑬ その他 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ ト £7)# 号 を アン ケー ト解 
答 ハガキ に 記入して く ださい （それ 

そ' ソフ 卜の 詳細 は ページ 

で)。 



プ レゼ ン トゲ一 ム名 



激突べ ナン トレース 2 6 

信 長の 野望' 戦国 群雄 伝 (サゥ ンド なし ） 1 2 

秘録 首斬り 館 96 

ミ ッ ドガ ルツ （MSX2 の SIDE.A) 〜98 

ザ ♦ ゴルフ 

ァグ 二の 石 

ノ' ンデツ ド フィン 

ハイディ フォス 

ァ一 クテ イツ ク 

可 

韋駄天い かせ 男 

ディスク ステーション 夏休み 号 



〈表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

く FAN ATTACKS 激突 ペナ ン ト レ一ス ； 
< FAN ATTACK > 信 長の 野望 ' 戦国 群雄 伝 
ゲーム 十字軍 
FFB 

BASIC ピクニック 

< ファ ン ダム >ゲ 一厶 プロ グラム 
< ファン ダム〉 はじめての ファン ダム 
< ファン ダム > ファン ダム ハウス 
くファ ン ダム >ED フ アン ダム 
< ファン ダム〉 MSX サゥン ド フォーラム 
FAN STRATEGY 
FM 音楽 館 

し INKS INFORMATION PAGE 
記憶の ラ ピリ ンス 

ATTACK > 秘録 首斬り 館 
ATTACK > ミ ッ ドガ ルツ 
ATTACK > ザ • ゴルフ 
く FAN NEWS > ァグ 二の 石 
<FAN NEWS > アン デッ ドラ イン 
く FAN NEWS> ハイディ フォス 
く FAN NEWS> アーク ティ ック 
<FAN NEWS > 銀河 
く FAN NEWS > 韋駄天い かせ 男 
OSfan 

スーパー データ 学 
ON SALE 
COMING SOON 
FAN HP 

特製 ディ スクス テツ 力一 

激 ペナ 2 & 戦国 群雄 伝 特製 下敷き 



MSX マガジン 
コンプ ティーク 
テクノポリス 
ゲ一メ ス ト 
ポプ コム 

マイ コ ン BAS に マガ ジ：: 



その他の パソ： 
ゲーム ポー ィ 



ン 雑誌 



^ 通信 



'ビニ 



-タマ ガジ： 



その他の ファ ミ コン 雑誌 
PC Engine FAN 
月干リ PC エンジン 
@PC エンジン 




6 月 号の 当選者 発表 は； S ぺ I ジ からの 欄外で 発表して います。 
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ス ぺシャ ノレ 



station ァ 1 入 一 ス ザ ， 



1CS32 CS32 + 

lDS#SP3 



mm 



あの 『ランダーの 冒険』 発売から 4 力 月。 
REVENGE QF DEATH という サブ タイ 
卜ルを 加え、 宇宙 刑事に なった ランダーが 登場./ 

痛快 SF ロール プレイン グ ゲーム 



ランタ 



01_ み! *3 ネコ ネ 

匚ロ fUlPILE 




REVENGE OF DEATH 
アルカリ 星に 突如 起こった 事件。 消えて いった 恋人 や 女性 達 は、 一体 何処へ 7 真相 
を 探る ランダー 刑事の 前に 立ちはだかる 60 種類 もの 敵機 動 メカ 「モ ビル パー ンッ Jo 
モ ビルシ ャ一ッ という 機動 メカに 乗る ランダー 刑事と モ ビル パー ンッ との 戦いが、 こ 
こから 始まる./ レーザーが とび、 ソードが 光る、 華麗なる 戦闘 シーン。 前 作よりも 滑 
ら かに 美しぐ しかも 速くな つた 画面 スクロール。 経験 値 や 魔法 を 削除し、 できるだけ 
リアルに 追求した ゲーム システム。 恋人 を 救える の は 君 だけ だ〃 




八 ルマゲ ドン 




、ヽ、 ゼ ザ 一 

< ぶ 



現代の 日本 を 舞台に、 最終 戦争が 始まろうと している ガ ズ 

侍 王と 邪神 王の 伝説。 そして その 伝説に 巻き込まれ てし K 一人の 少年、 義孝。 
兄妹の 愛と 勇気 を テーマに 繰り広げられる 冒険 物語〃〃 
ビジュアル ウィンド 一の 大きさが 変わり 演出 効果 を 高める 可変 ビジュアル 
ウィンド一 方式./ // 

驚異の 大 アニメーション 技術と 映画 的 演出に よる 感動が 君の 胸に 突き刺さる〃 

t: れは AVG の 形式 を かりた、 ドラマ 
ティ ック 'サイバー 活劇 だ〃/ 

君 は、 世界 を 救う サム ライと なれ.〃/ 



サム ライ キング 



ソ 八 ノ つ 丁ノノ ^"jr 
メ ガス ォ：>2 





7/8 ON SALE 3 枚 組 3,880 円 (外税 方式) 

參 1 枚 1 1 'ランダーの？? 険 II (RPG) 會2 枚 H • サム ライ キング メ ガス オン Z 

•3 枚 I i T 忡 の^ 都/スタジオ パン サー （先取り） 



'A,0、' VOIR SHOOT I NG I. i f T f:". 

あそぼ 一よ、 





昧式 会社 



I'lIOXF. 




mm 2 枚 組 1,940 円 (外税 方式) 



バックナンバーの お知らせ 

DS = 980 円 DS-2 1,980 円 
DS= 1 —1.980 円 — 。S = 3 1,980 円 
DS-SP (春 号) 3,980 円 
DS = 4 1,980 円 

DS-SP2( 初夏 号） 《800 円 
DS = 5 1.940 円 

真 王 ゴルべ リアス 7.800 円 

1 1 襲 恪に n'i I pftl れ ており ま せん 

;i へ 1 ， - ノ * ， * * い 1 ^ ウノ " t* ' 

《に リ u しい そ j(^ip5/\^0 



LS?)ftiiV. K な^ 'IW に; il 人して. ftiiilUffitH 



DS 二 ◦、 1 、 2、 3 は、 TAKERU て も 買えます つ 



ァ のお 矢卩ら 



T&E: ソフト 夏の 新作 1 "UNDEAD LINE (アンデッド ライン)」 を 記念して、 新作 
—ム 大会 を 開く ことにな りました。 
イベント 内容 は、 ソフト 開発の 現場 を 生 撮りした 「メイ キング. 才ブ • アンデッド ライン」 の 
ビデオ 上映と プレゼント 付き ゲーム 大会 等 を 予定して います。 

画 関東 地区 シン トク エコー 店 3F SPI パソコン フロア 7 月 15 日出 

上 新 電機 J&P 町 田 店 パソコン 教室 7 月 16 日 1 日） 

画 中部 地区 栄電牡 テク ノ大須 イベント コーナー 7 月^日 (日' 

上 新霄機 J&P 大須店 イベント 会場 7 月 22 日出 

國 九州 地区 ベスト 電器 大分 パソコン 館 4「ハ° ソコン 教室 7 月 22 日 ±) 

ベスト 電器 福 岡 本店 7F マルコボ一 口 7 月 23 日 旧: 

讕沖 M 地区 ベスト 電器 那 ffi 店 6F イベント 会場 7 月 24 曰 (fl) 

誦 中国 • 四国 地区 ダイ イチ パソコン CITY 広 島 4F イベント 会場 フ月 25 日 (火 | 

ダイ イチ パソコン CH"Y 高 松 IF イベント コーナー 7 月 26 日冰' 

隱近 親 地区 上 新 電機 J&P メディア ランド 6F パソコン 教室 7 月 29 日 i±) 

上 新 « 推 J&P さんの みや 1 ばん 館 パソコン 教室 フ月 30 日 旧 I 

國 東北 地区 デン コード 一 DaC 仙 台 東口 店 8 月 1 日 (火 i 

デン コード 一八 戸本 店 DaC 8 月 3 日 (木） 

國 お問い 合せ 先 …(棟 ティ一 アンド ーィ一 ソフト 営業部 佐 藤 S052- 773-7770 




r~ Cg)INC. 



、 



〇 




： 絶な 戦いの 幕 は 切って 落された c 
きびなら よせ / 生きて は 帰れない C 

れは命 を かけた もの だけが 
咖 でさる 戦いな の だから …… 。 



MSX2 ユーザーに 贈る スペシャル ソフト。 



ァ22 瞧 発売!! 
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'.',し，:< is a trademark of ASCII corp. 



|2+3.5"2DD¥B,800 



. 表示 価格に 消 簧税は 含みません。 





いませう 





キミが 選ぶ 6 つの 冒険。 
新 方式 SSS (ステージ .セ 
レ クシ ヨン • システム) 採用/ 

T&E SOFT 独自の ゲーム システムで 面白さ 激増。 
なんと 特長 ある 6 つの 冒険の 道 を、 自由に 選択し 
(• 謎 をと いていけ る システム だよ。 攻略 順序に よつ 
て は 同じ 冒険で も 難易度が 変わって しまう から 注意 
して 選んで ほしい。 



御託 はいらない、 無条件に 楽しめる ゲームが、 やつ 
ぱり 最高。 そんな ソフト を 目指して、 ゲームの 命と も 
富え る" ゲーム バランス" を、 徹底的に 煮詰め まし 
た。 とにかく 面白 レ、、 とにかく 快感、 これが アン デッ 
ドラ インです。 そして、 この 楽し さ を一 人で も 多くの 
人た ちに 味わって 頂ける よう、 イージー、 ノーマル、 
ハード なんて モード もっけて しまいました n 



嘬 m/ 有朵町 朝日 ホール (有 楽 町 マリオン hit) 日時. 8 月 20 日 旧） PM12:00~PM3:00 予定 

國 ゲームの 命" ゲーム バランスの 考察 . ： 「おきて 破りの アンデッド ラ イソ. 

■ 真の 3D ゲームへの いざない 「 ？ ？ ？ 

騸 RPG 新世界の 発見 r 年末 超 大作 ル一ン ワース」 

薩 国際人 ェ痴能 シンポジウム 「開発 スタッフ 紹介 & 質問 コーナ一」 

画 弱肉強食 フォーラム 「持って けド ロボ 一 怒涛の 大 プレゼント 大会 ， 

※詳細 は 8 月 発売の 当社 雑誌 広告に てお 知らせいた します。 




T&E マガジン 22 号 発行 中 ！ ！ 



今 号の 目玉 は 「アンデッド ライン」 大 特集 



T&E の 最新 情報が わかる テレホンサービス 



名古屋 (052)776-8500 



歸 



戦 W に 挑む 3 人 COS 者、 キミ は ど © 勇者で 騮ラか 

ジ タン 城 を 救え、 鹣奢 おち 

王 囷 ジ タンの 地 は、 古 1 弋 より 6 つの 魔界の 接 
点 「ネ 吉界」 で 固まれて お リ 、 その 歷史は 魔物と 
の戟 いの 歷史 でもあった。 1 韋大 なる 魔 道士 口 
シュ ファが 、 かって 6 つの 「糸 吉界」 を ま廿印 し た 
が、 先王の 時" (戈に 無 まもな 魔 道士た ちが、 なん 
とその ^^印 を 破って しまったの だ。 



o 




旅立ちの i 




出来 fe。 繊シュ ファの 魂 を 奪 W 返せ 



o 




I 呪われた 教会に 
隠された 秘密が- 



血 に 染まつ た 真お の じ ゆ う た ん 2: 踏み締め 中 
〜まも 'が、 S3, 所 i ： 罠が 1i 掛け らパ ている。 

ただの 教会で i さな さぞう だ、 「口シ 

ュフ ァの瑰 j が? t されて いるに it いない。 王 
国 > タン 2: 救う た あに ー剁 h 早 く 搜 し せ 。 



勇者の 冒険 は まだまだ 続ぐ。 キミ はも ラ 死と 背中 あわせ だ < 



画 通 1 言^ 壳ご 希望の 方 は 現金書留で 料金と 商品名 ■ 概ほ 名と 電話番号 を 

明^の 上， 当社 宛お 送りく た' さい,， （速 遠 *U の 方 は 300 円 ブラス） 
醒 マガジン No2? ご 希望の 方 は、 送料と して 切手 200 円 分 を 同封の 上、 « 求 

券 をお 送り く た— さ い,， （葉窗 での^ 求 はお 断わり します） 
麗 89 年 カタ 口 グご 希^の 方 は、 送料と して 切手 200 円 分 を 同封の 上、 力 タ 

□ グ謂求 券 をお 送り く た— さ い.， （葉 害ての M (求 はお 断ゎリ します） 



M ©INC. 



製造 • 販売 株式会社 ティー アンド ィー ソフト 

〒465 名 古 屋巿名 東 区 豊が丘 1810 番地 PHONE: 052- 773-7770 



表圮の ソフ トウ i アブ ログ ラムと マニュアル は、 当社が 創作 + 閱 g した 著作物て す- 

r^r^T^r: レンタル や 無 gfi コ ビー を 行なう と、 著作 《; 去に より K しく teff! されます 



ト レンタルに 対する ま于可 は一 切して おり ません ので ごえ: 



T&E マガジン 
No22 請求 券 

M ファン 8 月 号 

合力 夕。 グ 
請求 券 

M ファン 8 月 号 




現 S 王 フ ァ一 レン 八ィ ト 2 世 は、 庹サ 勿た ち 
の戟 いに 疲れ、 病の 床に つき、 若き 王 ァ， 
テアが 王に 代わ つ て 兵 を 率い たが、 消耗し .' 
つた 軍勢に は 抵抗す る 術 もな 力、 つた。 そ 
遂 に 「結 界」 の 影^ はジ タンの 城までお よ H 
(たの だ' 




王妃 を 慕う 3 人の 勇者。 戟士 レオン、 魔 道士 
ディノ、 忍者 ルイ 力。 お 5： い 名 も 知らぬ この 
若者た ち は、 「, もき 界」 を 封 じる 6 つの 「ロシュ 
フ： p の 魂」 を I い 逸すた め：^ 立った。 
3 人の 勇者の さ 勿 語 は 二 こ 力' らも 台 まる。 



翻 草原に 潜む 魔界の 者た ち 

； S 太な 萆 Jlu 漂う 味な なれ g 渚 
ば 一人 Jii 2: 镜け J 。 次々 I われる 敏 & 戦い, 
場つ く 続で あ つ た。 ゼん な 時の ofi — 

の さ宝筘 か ら m Tz お:) で パワー ァ ッ フ ヒ 'i$ 
力 © ;1 であった。 そん な 時究然 十: ス キゃラ 
サイ クロ フスが 現われた。 



國ド クロ を 操る 

ネ クロ マンサー を 倒せ。 

ここ I さ? EjiSri ま 葬 だが、 迪中の 中 か 

ら: k々 に 蘇る ゾンビた ち。 教会が a え るが、 

こ の 中 i ： いつ た (■ 、ほが あ 2) (ot\ 突然の 迪割 
パ t サン ド' フー ムの 攻撃、 ネク 口 マンサーと 
の 戦い はも う^ぐ だ。 



I 



^^fi^- な，碑 く 一 S 篁,- 

ii Jiiipti 4 



it 

扁 i 



1 





* ■■ >. ま ev， 

も 

西》 W ^ 



や I 



V 变 



^ .き§ a 

^ pff. 一お 

M 一 ゆ 參 お 

；に M .,vvvi ま 

^ T=T.f』 一 n 




ユーザーズ テレホン Q 大阪 06 (31 5) 8255 

平日の 午後 1 時半から S 時の M は、 お問い 合せに お答えし ます。 午後 6 時から 翌日の 
午後 1 時 15 分までと、 土 '日 • 祝日 はまる ま S24 時 M» 音 もてき る テープ サ一 ビスです。 



令棵 準 価格に は 消 31 稅は 含まれて おりません， お H 上げの 際に 別途 消 

費税 をお 支払い 下さい。 
♦ 通信販売 ご 希望の 方 は、 住所 '氏名. HE 話 番号. 商品名. 機種 名. メ 

ディア を 明記の 上、 現金書留 または 郵便振替 （大阪 8 — 303340) にて お 

申し込み 下さい- 送料 は 無料です が、 標準価格に 消 费稅の 3% を 加 

えた 金額 をお 送り 下さい。 



Humming Bird Soft 

株式会社 ェム 'ェ 一'シ 一 八 s ン グバ一 ドソフ 卜 

〒530 大阪市 北 区 曽根崎 2 丁目 2 番 15 号 





ホラー ゲームの 傑作 

ゴース 卜八ン ター シリーズ # 1 
ラプラスの 魔 

) お 作 安 HI 均/ ff 楽 小 坂 W 




標準価格 7,800 円 




マーク は アスキーの 商標です 。 
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待ち かねた 1^2 にやって くる/ 



アーク テ ゃソク 



ACTIVE RAIL PLAYING GAME 
a ァ 2§ィ ブレ- も^ レイ ンケ ザ - " 



並^ ゲ^ムに あき た 
タムへ 



曰 発売 



¥5,800 
R58Y5120 



O 



O O € 

CD ブルーの ポール @y ルーの ポールの 格納 場所 
® オレンジの ボール （D オレンジの ボールの 格納 場 
所 ©ブ ルーの ポイント ® オレンジの ポイント ⑦じゃ 
ま をす る 白 ボール ® ここで ボールの 進行 方向が 反転 



UP? 画1 • 華麗な グラフ ィ "ク 々め 全 31 ス チージ , 
ま ジ , ヌ ユ • スチ ージ t 指示し 了み ゲーム 可能/ 
HfW^r 秦ポ ール' スピード ％3 段 K に 設定 可能/ 

霧 AHIIf 】 き 軽快 マ 楽しい ゲーム. サウンド/ 

レール 上 を 滑って いく オレンジと ブルーの ボール を、 うまく ポイントの 切り替え 
をしながら スタート 時の もとに 場所に もどす ゲーム。 一見 簡単そう でも、 じゃま 
をす る 白い ボール や、 色 ごとに 一斉に 変わる ポイントが 難易度 を 増して いる。 
衝突 をう まく 使って、 1 秒で も 早く ボール を もとに もどせ/ 



« 本格派 
^ 鉄道 シ ミュレ 一: 



ジョン 



€ 発売 決定 z 

キミ は 大統領から 大瞎 横断 
鉄道会社の 社長に 任命され、 
10 万 ドルの 資金 をう ま 〈使 
つて、 事業 を 成功 させな け 

れ ばな S な Wo 期限 は 一年 t 

はたして 大統領 を 西海岸の 
別 節まで 通す ことができる 

だ S ラか o 

C232 CS32+ (バッテリー バックアップ 付） 
¥7,800 R78Y5121 



本 広告' に掲鉞 の 商品に は 消 K 税は 含まれて おりません,, CS3 は アスキーの 商標です， ra メガ ROM は I メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM 力一 ド J ッジ です, © アート デ インク 



キミ は 限られた 資金で レール を 敷き、 K を 建設す る。 iR ではお 客が 乗り込み 運賃 を 支払う。 これが キミの 唯一の 収入源 。さらに 駅が 
できる ことで、 周辺に は 家が 建ち はじめ、 町並みが 自然に できあがって くるし 〈みだ 。しかも 家の 建つ ペースが 早 〈、ディスプレイのう 
えに 宅地 マークが ポンポンと 音 をた てて 出現して い 〈様 はま さに 快嫉。 但し 乗客が 増えても 効率よ 〈客車 を 走らせなければ、 かえって 
赤字 を 出す ハメ になる。 また 最大の 危機 は、 列車 事故に よる 損害 賠 {»。 これ を 避ける ために も ダイヤの 組み方に 細心の 注意 を 払わ 
ねばならない。 

会社 産から まもり、 いかに 最終目的 を 果たす か、 すべて は キミの 社長と しての 腕し だいだ Z 



発売元 株 式 さ 社 7t -、 ニー キヤ 二 Tl" J 

=PI02 東京都 千代 田 区 九 S 北 3- 3- 5 P0NYCA 事業部 SQ3- 



販売元 ess 会 ttTtf ニー キヤ一 ズ jIrto 

亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3- 5 映像 営業部 B03-22I-3I31 



PONY CANYON 



札幌 支店/ 01 1-232-51 51 
大阪 支店 Z 06-541-1971 



仙 台 支店/ 022— 2.6 卜 1741 
広 島 支店/ 082- 243- 2915 



東京 支店 Z 03-221-3271 
福 岡 支店 /092-75 卜 9635 



名古屋 支店/ 052-562- 



©PONYGVNYON INC. 



世界 征服 をた くらむ 夢幻 王 ログ レス を 倒す ため、 
幻想 王女 ヴァ リアに よ り ヴァ リスの 戦士と なった 優 子, 
口 ダレス 亡き後、 混乱の ヴェ カン ティ は 新たな 
恐怖の 支配者 メガ スを むかえた。 
支配力 を 失い 狂暴 化した ログ レスの 軍団 は 
復 曹 のみ を 果たす ベ 〈優 子に 襲い かかる。 
だが、 王女 ヴァリ ァの助 け はない。 
ヴ アリア は 優 子 を 見す てた のか？ 
不気味に 静観す る 残忍 王メ ガスの 真め 力 t、 
確実に 優 子 を 死へ とい ざない、 世界 を 
破滅へ と 導きつつ あった…。 





夢幻 戦士 The Fantasm Soldier 



8 月 5 曰 発売 

• PC-08VM/UV (5' EHD-3.5"PHD) 
3 枚 組 ¥8,800 
• MSX2/E+(3.5 2DC 
4 枚 組 ¥8 屆 



• 夢幻 戰士ヴ アリス か サウンド" 

東芝 EM は^ D/f 

(ミュージック ァー 7) て 

I 同喊 売; 嫁 
B-83 ON SALE 
« リア レンジ. バージョン 

7 曲 を 含む 計 30 曲 収録 




b sffymiM sx t による t のです, 



1 面 (actl )► 

「ヴ アリス I 」 は B 面 構成。 1 面 はォー 
ソ ドック スな アクション ゲーム。 夜の 高 
層 ビル を 背景に、 現実 世界から 戦い は始 
まります。 難易度 を 抑えた 入門 編の ステ 
ージ です。 




き 



HI 




aa(act2)^ 

2 面から は 夢幻 界に 突入/難しさ を 増 
した アクション ステージ は、 通常の 日 倍 
飛べる ノ \ィ ジャ ンプ アイテム を 使わな し ^ 
と 先に 進めない おまけつ きです。 




3 面 （act3)^ 

3 面 は 夢幻 界の 洞窟 内が ステージの ァ 
クシ ヨン ゲーム。 ェクス プロ一 ター （爆 
弾） アイテム を 使って 壁 を 壊して 進む、 
要素まで も 加えた 難しい ァ クシ ョ 
ン です。 

4 面 （act4)， 

4 面 は 夢幻 界の敵 基 ifc ここ は 強 ftlM 
スクロール シ ユー ティ ング ゲームな ので 
す。 この あと、 5 面、 6 面 は、 縦ス クロ 
—ル などなど 難易度が アップ。 ゲ一厶 3 
本分の 満足感と 興奮が 君 を 離しません / 

* 物語な くして 

この ソフ卜 は 語れません。 
•20 曲 以上の BGM、 40 種 以上の 効果音、 
前 作の 3 倍 以上の ビジュアル シーンが、 
深い 感動 を 呼 ふ' ス 卜一 リ一 をサ ポー 卜。 
• アナ ロク' 対応 画で 需な色 合 も 表現、 
画質 も八ィ レベルです。 

* アクション ゲーム を 徹底 追求/ 
アイテムち 豊富/ 

參藏 は 5 觀 4 レベルアップの 20 バタ p 
—ン、 防 Mffl コスチ ュ一厶 は B 種氣 お 
つと、 「應」 「敵 静上 …まで、 概 アイ 
テム はま だま だいつ ぱいです。 
參 S^g、 防具 を 選ぶ 「セレクト 画」 では、 ffi? の 防具 コスチューム を 変えられ 

る 着塘ぇ 感覚 を 表現 / 当然、 ゲーム 画面の グラフ ィ ックも 華麗に 変身 します。 

は PC-88SR による ものです。 



エンジン （CO- ROM 2 ) 発売中 ¥6.7B0 *X68000 開発 中 
表示され ている 製品の 価格に 消費税 は 含まれて いません。 
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1/B スケ 



-ル H 



海洋 堂 制作" 優 子" 
ガレージ キッ卜 'ブ レゼ ン卜 z 

パソ コ ン 版ヴァ リ ス n ゲーム を 全面 ク リ 
ァ した 方に 写真の 優 子 ガレ一 ジキッ トを 
プレゼント します。 各 機種と もに 先着 

100 名 様まで。 応募 要項 は ハッピー ェン 

ディ ングの 後 画面に 表示され ますので- 
お間違えの ないよう 応募 願います。 
* 写真 は 完成 例です。 実物 は 組立 式で パ 

—ッ 毎に 別れて います。 
* この ガレージ キッ トは 海洋 堂から 夏 頃 

発売が 予定され ています。 
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，み 一 
々か 

■ ブロック を 胃 trt± 
て舰を 抜ける パズ 
ゾば 一 厶のコ ンス卜 
ラ クシ ヨン 'ツール。 
ブロック を 
並^^て、 マップ 
を 作る の は あなたで 

顯 もちろん、 初級 • 中 ^ 

級 • ± 級 • プロ 級の 
サンプル マップ は 全 
部で 108 個 用意/ — 
度 はまる と 抜けられ 
ない、 ノ O0 レワ ーゾレ 
t< へご聯 / 
※！ おぺて PC- 88Enm kHSR による ^rTo 

めいず 君 自作 マップ 大^ « ガ 
この コン ス卜ラ クシ ヨン 機能 を 使つ 
て、 皆様が 作った オリジナル マップ を 
します。 自信 作が でさた 方 は 「曰 
本テ レネ ッ卜 手づ くり マップ 係」 まで 

お送り 下さい。 ■ り は 7 月 31 曰。 商 
品 は CD ラジカセ （3 名） • 液晶 テレビ 
(5 名） . if^M 時計 (10 名）' 特製 テレ 
木ンカ 一ド (100 名) と 盛り だくさん。 
くわしし、)^ »觀 は 「めいず 君」 パッケ 
—ジ 内の チラ シを ご覧 下さい。 
好評 発売中/ ¥5,800 
PC-88SR'5'2D/PC-38M/UV 删、3.5'2 薩 SX2 2f3.5'2DD 
參 表示され ている 製品の 価格に 消費税 は 
含まれて いません。 

※お求め はお 近くの パソコン 'ショップて- 。通信販売 ご 希望の 場合 は 
使用 機種 名 を 名 記の 上. 直接 当社に お申し込み 下さい。 （送料 無料)。 
« 当社 は. 当社が 著作権 を 有する 本 ソフト ゥ i ァの 複製 行為 及び 貨 
貸 （レンタル） 行為に ついて. これ を一 切 許可して おりません， もし 違反 
した 場合 は 懲役 または 罰金が 課せられます。 




Renot/anon came 



> 株式会社 U ホテ レネ ッ卜 

〒162 東京都 新 S 区 東 五 肝 B1 番 S 号 片岡 ビル _TE し. 03-268- U58 
| ュ一 ザ一' ホッ卜 ライン ： （03)'268'1^8 (045)-784-?B0Dl 



攀 參 




リバ— ヒル ソフトから、 話題 沸騰の シリ— ズ第 3 弾、 堂々 登場〃： 




当社 ソフトに 閱す るお 問い合わせ は 、ユーザー サポート 専用 電話 を ご 利用く た' さい。 

H-0328 13:00~17:00( 土 '日' 祭日 を 除く） ― 
. 記 時間外 はく リバ— ヒル 情報 局 > より テレフォン サービス をお 届けし ま 1 ^ 
, 通 販をご 希望の 方 は 現金 誊留 でお 申し込みく ださい。 （送料 無料〕 

- ヒル ソフトで は、 ただいま 開発 スタッフ を 募集して います。 H しく は、 人事 担当 城内まで ご 連 終 下さい 



株式会社 リ八ー ヒル ソフ卜 

福 岡 市 中央 区舞錢 卜 卜 の 天神 シルバー ビル 7F 

RIVERHILL SOFT 亍 810 TEL 092-771-3217 



ワシントン を 舞台に おくる 待望の シリーズ 第三 弾、 ついに 登場 ノ 



J.B. 八 口 ルド 事件 筹 =3 



ネ クシ ヨン 



愛と 死の 迷路 




PC-9800 版画 面 




7 月下 旬 発売 予定 

，あ, ムし， ぁ+ 

麗 マウス、 キ一 ボード、 ジョイスティック、 ジョイ パッド 対応 
■FM 音源 対応 (全 18 曲） 

標準価格 8,800 円 (税別） 





■ 



シン トン D. C. への 出張 中の リバ ティ タウン 贅察 署長 

Z オルタ ー . エド ヮ， 1 ズが、 何者かの 手で 射殺された。 

は、 ァ ー リントン 墓地の 中に ある ケネ ディの 墓の 前。 

していた 連邦 警察の 秘密 搜査 書類 は、 姿を消して いた。 

数日 市警に 捉えられた 犯 入 は、 

！ん玄 彼の 息子 • フレデリックだった。 

の 緣缘に 不審 を 抱いた リバ ティ タウン 警察 は 刑 事 J, B. ハロルド を 派遣 、 

す糾53^| す。 

： キャン ダラ^ |* 事件の 背後に 潜む 腐敗、 麻薬の 影.… 

のかげ^- 感- じながら 謎 を 追う J.B. の 胸に は、 

； 雑な 思いが 交錯して いた。 

ノフ イツ クで 繰り広げる、 

ついに 完成。 



， 



桀空 m 衡迎擎 システム Hydefos if 
シ ユー ティン ク* ゲームの 流れ を 変えた i 

迫り 来る 侵略者の 群れ を 次々 と 撃破す る 快感が たまらない。 シ ユー テ 
イング' ゲームの 醍醐味 を ス卜レ 一卜に 凝縮した 八ィ ディ フォス 。 

しかし 単に 難しいだ けの シ ユー ティング 'ゲームで はない。 Hyper 
Defending Force System = Hydefos (架空 防衛 迎撃 シス 
テム） の 誘導、 そして 補給 ベース P は. の 設定に より、 Pit にた どり 
つくまでの スリルに 満ちた 展開が 楽しめる。 また マップ 上での バイ 
パス 方式に より 難易度が 変化に 富んで いる。 さらに リアルに、 より ェ 
キ サイ ティングな シ ユー ティング' ゲーム、 それが 八ィ ディ フォス だ。 

スムーズな 興囊を 呼び起こす 水平 スクロール。 

そして ドラマティックな ス卜ー U —。 

物語 は 深海から 大気圏 外へ と 展開。 リアルな グラフィックが シ ユー テ 
イング' ゲーム を 超えた ス卜ー リー を 十分に 感じさせて くれる。 しか 

も 'PSYCHO WORL 口で 見せた スムーズな 水平 スクロール だ 
から 興奮 は 途切れない！ そのめ くるめく 展開に、 フ アイ ティング' スピ 
リ ッ 卜が きっと 熱く なる。 任務 を 遂行した 瞬間の 感激 を さらに 鮮やか 
に 演出す る。 これ はもう、 ゲーム を 超えて 現実に 迫る ドラマ だ。 

國 あらすじ 

無限に 広がる 銀河系に は 我々 が 住む 地球に 酷似した 惑星が 無数に 存 
在して いる 。エリ ダヌス 星 系 唯一の 生物 惑星 了 ia 「も その ひとつ だ。 
しかし、 この 星 系の 太陽と ちいう ベぎ 夕ゥ I に 生じた 黒点の 異常 増 
殖 によって 大気 はまた たく 間に イオン化され、 人間 を 含めた 生物 ゃ自 
然、 気象、 そして 重力 さえ も バランス を 破壊され、 まるで 聖書に 書かれ 
た 黙示録 的な 様相 を呈 していた。 さらに この 巽 変に 乗じて 惑星 Tia「 
を 制圧し ょラと 企てる 侵略者た ちが 激烈な 攻撃 を 開始した。 この 絶対 
絶命の 危機 を 救ろ 方法 はた だ ひとつ。 侵略者た ちの 執拗な 攻撃 を かわ 
し、 惑星 了 ia「： の 軌道 上に 建設され た 夕ゥ 1 黒点 制御システム 
(TMCS) の 光波 エネルギー を 夕ゥ I の 黒点に 射ち 込み 異変 を鎮 
静 化する こと だ。 平和で 美しい 惑星 を 取り戻す ために、 いま 架空 防 
衛 迎撃 システム （Hydefos) を 搭載した フ アイ 夕一 が 飛び立とう 
としてい る。 




※表示 価格に は 消費 キ兑は a まれて おりません 《MSX は （株） アスキーの 商標て す 
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EZE32/Euk232+ 



RAMB4K VRAM128K 



£j]3.5 インチ 2DD(2 枚 組) 



U|msx MUSIC 対応 
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PC-88SR 版 
好評 発売中 



【通信販売の お知らせ】 

( _D 現金書留の 封 商 を 用意す る。 

(2) ご * 望の 商品名 、機種 名、 メディア、 そして あなたの 住所 

ゆ 商品の 代金と 消 »税 分 を 入れる。 （送料 は 無料です。） i 



-週間 程で お届けい たします,, 



/ 



■•■ . 参 




め ？ 
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クリスタル ソフト 株式^ 

〒533 大阪市 東 淀川 区豊新 3-8~} 



> ■ ， TM ュ— ■! ト '—サポート 

Fterson.il Cbmputw Software バ" だ〜 お W(U< に 叩ド17:11 
★ 広告 中の メーカ一 希望 小売 価格に は、 消費税 は 含まれて いません。 
小売 リ段 階で、 小売 実 売価 格に 別途 消 ^ 税が かかります， 



'V 



V' お、、 、 、 \ 



名作 広告 マン ガ 
シ | リーズ @ 



佐 藤 元 

+ テク ノ ポりス 編集部 




悲しい 宿命の 美少女 

サイボーグ 〇〇〇AH は 
「キ 5 は ぼぐ たちの 
きょうだいだ」 という 
〇〇〇9H の 呼びかけ I 
心 を 動かされて' 



天下 統一と 
エメラルド • 
ドラゴン か! 9 





ああ./ おなじみの 



美少女 ソフ卜 だ〃 




奥歯 を かみしめ 5 と 加速す 5 
パ 1/U ング一 厶誌 

(シ^|^?好評発売[| 

特別 定価 5E 

(税込） 

毎月 8 曰 発売 
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この 夏、 メガ ドライブの 発売 ソフ 卜で 注目 
度、 期待 度 ナンバーワンの アクション ゲーム 

『大 魔界 村』 を、 早く も 堂々 36 頁に わたって 
徹底 攻略。 グラフィック、 サウンド、 難易度 
など、 すべての 面で 業務 用 そのままの テキで 
ある この ゲーム を、 敵 キヤ ラデー 夕、 全 5 ラ 
ゥンド 完全 マップ、 各 ボス 攻略 法な ど、 あま 
すと ころな く 解説。 この 1 冊が あれば、 必ず 
アナ 夕に も 魔王 ルシ ファーに 捕らわれた プリ 
ンセス を 救い出す ことができる はず。 



參 バソコ ン ゲームで 人気 を 博 した アクション 口 一 ルプレ ィ 
ングの 元祖' ハイ ドライ ドが メガ ドライブに 登場。 フェア 
リー ランせ の 危機 を 救 うため、 闇との 戦いが 始まる/ 



■ な グラフィック、 胃な コースの 数々。 プ ロゴ 

ルファ 一尾 崎 imi のァ ド バイス を 得て、 トーナメント 優勝 

を 勝ち取ろう。 16 ビット、 ゴルフ ゲームの 決定)^ 
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ーン^ Kj 



ウル テク/完全 収録 40 本 
超 薪 作 情報 Z まとめて' 7 
ゲーム 一覧 Z 発売 ソフ f ^一 目 瞭然 
ゲーセ ン コ 一 ナーノ 人気の 2 作 
新作 力 レンダーノ 年内の 予定 を 
CES リボー 卜/^ メリ 力の メガ ドラ 





『ラス 八ゲ』 流ザコ キャラ 



成長 システム 



記 




の 



ラビ！; ンス 



iJlly^/f ルマゲ ドン 



し： 

J か 



,』 



sa^ifg) とさ 




先々 月、 先月と 続いて リザー 
ド マンば かり、 ザ コザコ といい 
続けて きたので、 そのお 詫びと 
いう わけで はない が、 ザコ キヤ 
ラが 初めて 市民権 を 獲得した ゲ 

ー厶 として 注目 を 集めた RPG 
『ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン _1を 取り 
上げて みる ことにした。 
市民権 を 獲得した といっても 

翻 霞 議 置 ■ 

いぎな り、 ゲーム を 離れて 恐 
縮 だが、 これまでの 日本文学と 
いうの は 「人間い かに 生きる ベ 
きか 7」 という 問い かけが テー 
マで あると いわれて きた。 ちち 
ろん これ は、 作家が いってきた 
ので はなく、 一部の 批評家が い 
つてき たこと だ。 だが、 これ は 
大 さな 間違いではなかった かと 
思ろ。 最近の、 例えば 村 上春樹 



実際のと ころ は、 微妙な の だが、 
まつ それ は 後で 書く ことにして、 
八 一 ピー、 オーク、 ゴブリン、 
ガーゴイル、 ゴーレム、 A. ス 
フィンク ス、 ミノ 夕 ウルス、 サ 
イク ロプス、 G. スネーク、 ド 
ラゴン ニュー 卜、 スケルトン、 
スライム といった ほとんどが ザ 
コの 集団が 3 つの グループに 分 




かれて 「ある 使命」 を 達成す ると 
いうの は、 これまで どう 考えて 
もなかつ たもの。 

アイディア として は、 この 手 
の 逆 RPG という もの を 夢見た 
ゲーム デザイナー は、 多い ので 
はない かと 思ラ が、 さまざまな 



ためらいから 放っておかれた 分 
野 だと 思う。 

それ を 誰に も マネので きない 
このような 形で 実現して しまつ 
た、 この 『ラス 卜' 八 ルマゲ ドン』 
の ゲーム デザイナーに、 まず 敬 
意 を 表して おきたい。 



逆 RPG それとも 反 RPG7 



画 鼴 



など を 読んで いると 「人間 こラ 

生きても い いんじゃ ないか 7」 
の ほうが 正しい ょラな 気がして 
くる。 もちろん、 これ はどう 生 
きる か 7 の 延長 線 上に あると 
いっても いいの だが、 少なく と 
も 文学の、 というよりも 小説の 
ノリ は そろだった ょラに 思ラ。 
RPG は、 宝 探し か、 お 姫様 
探し か 魔王 退治 だ。 どうしてい 



きなり、 RPG と 小説と を 比べ 
るの か、 と 聞かないで ほしい。 
それ を 説明し だすと とても こん 
な ページ 数で は 書 さぎれ ないか 
ら だが、 ひとつ だけい える の は、 
これから は パソコン を 始めと す 
る 電子 メ ディ ァが紙 を 舞台と す 
る 活字 メ ディアに とつ て 変わる 
の は 確かだろう し、 そうなる と、 
これ ま で 文学が 果た して さた 役 



割の 一部 を ゲームが 果たす こと 
も 考えられない ことで はなく、 
現にそう 考えて いるの が、 これ 
を 書いて いる 当の本人 なの だ。 
実 をい ラと、 この 私自身 ゲー 
厶の 制作に 関わった ことがある。 
そのと さ 考えた のが、 いかに シ 
ナ リオに 深み を 与える かだった。 
結局 落ち着い たのが 「革命」 だつ 
た。 革命と いってち 現代の こと 



r ラスト 'ハルマゲドン』 の ゥリの ひとつ はなん といっても、 モンス 

ター <7>^# による 成長 だ。 これ を 初めてみ たと き は 『ウイ ザ 一 ドリ 
ィ』 の クラス チェンジ を 思い浮かべた も のた' が、 1 8 にもの ぼる バリ 
ェ 一ショ ンは、 ゲームの 内容と も 密接に していて しかも それ 独 
自 でもの を 作り だすと いう 楽し さ を あ じあ わせて くれる という 点で、 
に オリジナリティー を 感じさせる。 




O ただの ミノ タウ ルス 



O ドラゴンとの 



オークと 



Awmmmmf 
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では ゲ一厶 にな りに くし \ ので、 
フ アン タジ 一の 世界での 最高 権 
力 者 「神」 を 最後に 倒す とし 力 物 
語に した。 もちろん、 最初から 
神 を 倒 そろと する のではなくて、 
人々 を 殺し まくる 魔王の 後ろ 楣 
が 神であった とい 5 設定 だ。 神 
と 魔王の 境目な ど 紙一重 だ、 と 
い ラのは 今度の 中国の 動乱で わ 
れ われが 目の当たり にした こと 

だが、 それよりも、 RPG での 

疆釅 画讕黼 

前半、 なにがなんだか わから 
ない ままに スター 卜した モンス 
ターの 一団が、 石板 や 死体 以外 
の 人間の 文化と いった もの を 目 
の 当た り にす るの は 後半に 入つ 
て 力、 らだ。 エイリアン を 倒せば 
それで ゲームが 終わる と 考えて 
いた 人に とって は 実に 意外な 展 
開だった に違いない。 このへん 
はこの ゲームの 作者で あり、 広 
報 活動 を リードし た 人物の 勝利 
だと 思ラ。 

つまり、 第 2 部の 存在 その も 
の すら マスコ S に対して さえ も 
ひた 隠しに していた の だ。 プレ 
ィャ一 として は 「えつ、 まだ 終わ 
らな いの 7」 とい ラ驚さ だけで 
も 儲け物 だ。 世の中、 そラ そろ 



神 や 王様の 絶対 ふり を ひつ く り 
返して やろうと 思った の だ。 そ 
んな ことで は、 人間と して 自立 
なん そでさない ぞ、 と。 どこ ま 
で その 思いが 伝わつ たかは 自信 
はもて ない が、 人間が 独立して 
生きる というの は 近代の 常識。 
まして や、 ボス 卜 モダンと いわ 
れる 現代で は、 常識 以前 だ。 実 
際 は その 常識 以前の 人々 が 多い 
のが 現実 だ つたり する の だが、 



それ は、 この 際 放ってお こラ。 
『ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン』 もや 
はり 人間 を 扱った ゲーム だ。 要 
する に 活字 メディアに 取って か 
わろうと する 意欲 をむ き 出しに 
した 作品 だ。 この場合、 どちら 
かとい うと、 人間と いうよりも 
人類と いった ほうがいい かもし 
れな いが、 どこまで 達成で きた 
か は 別にして 内容 的に 八 ードな 
SF 小説 をめ ざして いる こと は 



シナリオの 1 "深さ J つてなん だつ ノ 



心から 驚け る こと は 多くない の 
だ。 

そして、 いよいよ 地上に 出て 
教会、 デ パー 卜な ど、 かって そ 
こに 暮らして いた 人類の 営み を 
モンス 夕 一達が 見る シーンへ と 
続く。 そこで、 各 モンスターが 
愛と 優し さに 目覚める。 このへ 
ん、 この ゲームの クライ マック 
ス、 といえ そろ。 

まつ、 ヘドロから スライムと 
いうの は ご 愛敬と しても、 彼ら 
モンスター 達と 人間 達の 不思議 
なつな がりが、 次々 に 見えて く 
る。 特に ガーゴイルが 自分の 過 
去の 姿に 目 をうる ませる シーン 
など、 いいな 一と 思わせる。 そ 
れは 人間の わがままで、 守り神 



から、 魔物へ と 勝手に 変えられ 
てし まった ガーゴイルが、 それ 
に 恨み を 持つ ので はなく、 逆に 
人間の 哀し さ を 実感 するとい ラ 
もの。 

物語 はこ こで 終わらず、 さら 
にどん でん 返しが 用意され てい 
て、 実際 は モンスター 達が 自分 
の 力で 行動して いたので はない 
という ことにな つてし まい、 こ 
こ は 人に よ つ て 意見が 分かれる 
ところ だが、 最終的に はこれ が 
人類 を救ラ ための 最後の 手 だつ 
たという ところで 個人的に はち 
よつ と 欲張りす ぎた かな 7 と 
思って しまったが、 ゲームと い 
う 擬似 体験 そのもの を テーマに 
している のに は、 さすがと 思わ 



確か。 そして それが かなりの 程 
度 成功して いるの が、 この ゲー 
厶 だろ ラ。 

人類の 過去と 未来 を 見通した 
上で、 大胆な 仮説 を 提示して し 
まいし かも それ を どさくさに ま 
ぎれ て 納得 させて しま ラ 手際の 
良さと スケールの 大ぎ さは、 い 
かに もこの ゲームの 作者ら しい。 

ゲームに も、 これほど 大きな 
ことが 語れる の だ、 と 納得./ 



せられる。 

要するに、 数 少ない 人類の 生 
さ 残りが、 再び 過ち を 犯さない 
よろ にあら かじめ 人類の 弱さ を 
擬似 体験す るた めに コンビ ユー 
タが 仕組んだ ィ ベン 卜が この ゲ 
ー厶 だった とい ラゎ けだ。 そラ 
なると プレイヤ一 は 何だった の 
かとい うこと にもな つて かなり 
複雑。 プレイヤーの やって いた 
こと は、 喜び や 落胆まで すべて 
コン卜 ロールされ ていた わけ だ。 

コンピュータの ゲーム はこれ 
だけで はない ぞ、 とい ラ 思いが 
残る と 同時に この 作者の コン卜 
口一 ルのラ まさに 舌 を 巻いた の 
も 事実だった。 

では、 また 来月./ 



これが、 モンス タ 


'一 


たち を 「泣かせた. 


J 


ィ ベン 卜た ち 



戻らず の 塔で 過去の 歴史 を 学んだ モンスター 達が、 凶^ ft や、 独占欲、 利己心、 そして 弱さ を 具現した 



tlLb て^ する 12 の イベント。 いずれも 人間の 持つ 
弱さ を 見せつ けられる ことによって、 人間へ C7)^ れ 
みが 生ま ん そこから モンスター 自身に 愛と 優し さ 
が"^ える というと ころ。 

もともと、 モンスター というの は 人間のう ちなる 



もの だ、 という こと を 考えさせられる。 

二の イベント を搬 する 二と によって、 持って い 
る パラメ — タ— そのものかず ィ 匕して いくのに は 驚い 

たもの だ。 全員に 二れ を條 させる のに は 骨が折れ 
たけ どね ら 




マ リアで 目覚める ハ一 ピ- 



OG. スネーク は 人間の 想ィ象 力の 産物 ''. 




o ス ケルト ンが 泣いた 教会の 鐘 



o ゴブ リ ン を 悩 ま せた 昔の 物語 



O 崩 れ 果て た ガ— ゴィ ) レの 石ィ象 

や 浩 

》 -' 0^' 

'-ぅ ま-: 二」^ 

、-' て—. が 

O ァゾッ ト tij の禾 ^ と は ？ 
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アタック する 前に、 物語 を 再 チェック だ/ 



舞台 は 元禄 S 年の 江戸。 将軍 

徳) 1 1 綱吉が 定めた 「生 類 憐れみ 
の 令」 によって 罪 をお つた 人々 
を、 悪法に 反対す る 水 戸 藩へ 逃 
がす こと を 裏 稼業と し、 一度 も 
失敗した ことのない 腕前から 

逐電 屋藤 兵衛 「逐電 屋藤兵 
~ 衛」 と 異名 を 
とる 男が いた。 
ある 曰 藤兵衛 
は 師と仰ぐ e 
蕉 先生 (俳聖 
松 尾 芭蕉、 じ 
つ は 水 戸の ii 




密） に、 ぉ志津 という 娘 を 探して 
逐電させる 仕事 を 依頼され た。 
お 志津は 来留須 とい ラ 怪人と、 
配下の 4 人の 殺し屋た ちに 連れ 
去られて いたの だ。 仲間の 目 明 
かし ひよ ラ吉ゃ 水 戸 藩士の 佐々 
木、 陰陽^の 少女 瑠璃た ちと 探 
索 をして いるう ちに、 来 留須た 

芭蒹 先生 ぉ志津 




迷い そ ラ な 地点 を ピン ポ イン 卜 アタック/ 



まず、 ゲームの 前半で ひっか 

かり そ ラなポ イン 卜 3 つ をァ夕 
ック してみ た。 この ゲーム は、 
その 場面の 状況 や 出会った 人物 
から 得られる 情報 をす ベて 見つ 
けられれば、 必ずつ ぎの 展開へ 
進む ようにで きている。 ス卜ー 
リーが 進まない とさに は、 まえ 
に 試した コマンド を 再 チェック 
してみ ると、 まだ 見て いない 情 



報が 得られる はず だ。 また、 コ 
マン ド から 得られる 情報の ちょ 
つと した 変化に 気がつか なかつ 
たり、 てがかりになる アイテム 
を 手に いれる ための 謎が 解けな 
かったり すると、 につち もさつ 
ち もい かない ことになるが、 A 
VG の 基本で ある 注意、 観察、 
推理 をお こたる こと がな ければ、 
必ず 道 は ひらける はずで ある。 



ちの 目的が 「振り袖 火事」 の 原因 
となった 娘た ちの 生まれ かわり 
であるお 志津、 ゆり、 秋 乃の 3 
人の 娘 を さらい、 邪悪な 儀式で 
呼び出した 怨霊の 力で 江戸 を 再 



び 火の 海に する ことで あると 知 
る。 ついに 敵の 牙城 首斬り 館 を 
見つけた 藤 兵衛、 瑠璃、 ひよ ラ 
吉の 3 人 は、 娘た ちと 江戸の 町 
を救ラ ために 館へ 突入した。 











i #【 



^^aiaaF 人相 書ぎ (は 事な てがかり だ 



上野の 弁天 堂の 場面で、 死体 を 発 
見したら、 その 顔 をよ 〈覚えて お 





お 
















q ； 






'J 1 








， m ^in^ 




< こと。 この あと 
で 人相書き を 作ら 
なければ ならない 
からだ。 正確に 描 
けない と、 この 後 
の 聞き こみが でき 
ない ので、 要 生 意。 




m 'よし まな 的 



o 人相書き 作成 im。 まちがえな 
いよう に 死体の 顔と よ く 見比べて 




ばあさん 

g 二のば あさ 

んに 聞き こみ 
できれば 人相 

書き は 0K だ 



jtuSSS^ 水 呑み us の ほこら を 調べろ / 



無人で まったく 手が か り がな し 、 よ 
うに 思える « だが、 左右の 楝を 
何度か^ 匕べ ている と、 戸口の 数 

力、' 違って いるのに m^' つ < はず。 



O なんの き も な し 、：！ ^の 風景 だ 
がすで に 蚤 助の 術に はまって いる 



そうしたら、 MM の 
奥に ある ほこら を 調 1 
ベて みょう。 中に 殺 | 
し 星の 1 人、 蚤 助が， 

しかけた 幻 薬の 昏炉 
が ある はずた'。 これ 
を 見つける と、 ぉ志津 のて がかり 
を 握って いるへ い 八の 部屋へ 進む 
ことが' できる はずで ある。 





MJSBiW 大谷 石のから く りの 謎 を 解け/^ 



最 重要 アイテムの ほう らい じゅの 
実は、 ^^等の 大谷 石のから く り 
の 中に あるが、 このと き^ i 离の 父、 
^is の 残した 剣、 鏡、 の 3 枚 




o 扉の 上の » 反 を 番号 どおり に 押 
せば ほう らい じゅの 実が わが 手に 



の e 兄 符の謎 を 解かな 
ければ ならない。 呪 
符には 「天 無人」 「吾 
無口」 「罪 無 非」 の 文 
字が 書かれて いるが、 
これ はじつ は 文字の 引き算に なつ 
ていて、 例えば 「天 一人 =? 」 とな 

り、 3 枚の 呀符 から 重要な 3 つの 

文字 か 読み取れ ほラ らい じ ゆ ®H 
る。 これ をから 

< りの 銅板に 打 

ち こめば 封印が 

解け、 実が"^ り 

出せる。 





O 長屋の 住人に 

は あとで 聞き- 】 

みで きる - 】 とに 
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し: BIT? 



t，. 



ワープ ゾーン (D 

火が まわって い 
る 部屋から 右手 
に は 同じ 形の 部 

屋か' 4 つ 並んで 
いて、 いちばん 
奥の 部屋の 右側 
とこの 部屋の 左 
側 は ワープ 空間 
でつな がって い 
る。 左に 進む の 
が 出口への ifil。 




\ r^iJ i —— I 



人 形 



© 出口 



フー づ リーソ^) 左右の 部屋 同様 

^^——^r^^ に 前後の つなが 

=M つた ループに 見 
える が、 じつは 
tra が' 後方の 部 
m へのつ 一お 
間にな つてい る。 
たちの 後 
ろ 姿の ように 見 
える の は、 人形 
なので ある。 




9 



出 □ 





〜 






8 









ついに 最後の 部屋。 四 天魔 結界 
からの 出 口 は 不思議に も 掛け軸 
の 絵の 中に 出現す るの だ。 



？ m. …：っ !？, 

お f Htu: お-" i', ひ r: い ら」 



n にに'' ま ひ' リ' :.: に::.'： p 



秋 乃の いる 部屋 




ループ 



鬥 



ループ 



鬧欄 





振 り 袖 火事の 因縁 を 背負った 娘の一 人で あ る 三 田 村の 愛娘 
m が 石の よ う になって 立って いる 力^ す ぐに 消えて し ま 

し 、来 留須が 1 見れ る 。 ぉ志津 と ゆりの 2 人 を 連れ さ つ た 妖術 
人寄せの 法 だ。 じつは 来 留須も 妖術に よる にせもの である。 

邪 海の いる 部屋 

< ぐつ し じ やかい 

殺 し 屋の 一人、 愧偽師 邪 海 と 彼のし かけた 
火 吹き 人形が まちうけ ている 部屋。 邪 海 は 
^^に 手傷 をお わせて 火の 海と なった 部 
星から 消える が、 その後 を to が 何度も 見 | 
ている うちに、 脱出 口 を 見つけて くれる。 I 

！^ ^ ， ！ ^ 卿輕 歸 

よつ と アタック/ の 1、 傀 <畕師 邪 海、 邪 剣士 暗 月 

斉の 殺し屋 4 人 衆が、 まち ラけ 
ている。 館の 中 をい かに ク リア 
する か はこ こで は 明らかに でさ 
ない が、 ヒン卜 を あげる と ギヤ 
グ メーカ一 の ひよ ラ吉 が、 ここ 
では 大 活躍す る。 彼の やる 気 を 
尊重し よ 5。 また、 藤兵衛 お得 
意の 忍術 も 重要な 役割 を はたす 
はず だ。 あと は 来 留須を 倒す の 
み。 最後の 最後まで、 どん でん 

T)i 人 ま 尸の.: *■ 害 の 户 さは * ナ - Z がえ しの 連続が 待って いる。 



によって 館の 奥深く に とらわれ 
ている。 そして 藤兵衛 たちの 行 
手 を 阻 もラと 薬屋 蚤 助、 猿 使い 




El いひ s * 

親 r B£ ひひ': t ぃラ專 は, SiC^T れ t 



空間が つながつ ていて 自分の 姿 

が 前 や 左右に 見える。 全 8 か 所。 





三 田 村 邸 四 天魔 結界を マップで アタック ./ 



中盤で いちばん むずかし いの 
が、 来 留須の 妖術 「四 天魔 結界」 
によって 四次元 迷路と 化した 三 
田 村の 屋敷から、 藤兵衛 と溜璃 
を、 脱出させる ことだろう。 こ 
こで 注意す る こと は、 藤 兵衛た 
ちの 視線 は、 下の マップで 見て 
つねに 上方 向 を 見て いると いう 
こと だ。 これ を 忘れる と、 ループ 
が 続いて いると ころで、 自分の 



院 



位置 を 見失いが ちになる。 ある 
部屋から 右手の 部屋へ 移動す る 
とき、 藤兵衛 たち は 右の 方向 を 
向く ので はなく、 力 二の ように 
よこばいで 移動して いると 思え 
ぱいいだろう。 この 三 田 村 邸の 
中で は ゲームオーバーに なるこ 
と はない ので、 もし 自分の 位置 
を 見失っても 落ち着いて 位置 を 
確認し なおせば だいじ よ ラぶ だ。 



三 田 村 C7)# 

のかかった 

引き だしの 
中に この 屋 

敷の 見取り ^1^，— — 

図が ある。 m I 一 
引き だしの ラ； = x 
鍵 は 部屋に 

ある 止まった 時計の 中に、 隠され 
ている ので、 忘れずに 調べよう。 




三 田 村 邸 
見取り図 



離 



ワープ 



り 内玄関 





ループ 



火 吹き 火 吹き 
人 形 人 形 




改心した 三 田 村が、 最後に 娘の 

二 と を に 頼んで 5Es&o 



敵の 牙城 首斬り 館に ち 



三 田 村 邸をク リアす ると、 来 
留須 一派の 牙城、 首斬り 館へ 進 

める。 3 人の 娘た ち は、 来留須 





O 首斬り 館に 突入す る lift 衛 たち。 殺しし- 



O こつ、 これ はいった い!？ »%衛 
は 殺されて しまう のだろう か？ 
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三 田 村 邸の 入口。 来 留須が 登場 
して、 き衛 たち を 挑発す る。 

• ループ ゾーン 




移動 
ルー： 

つ 一二 一 

※片方 向の 矢印 は 一方通行 QWei^i 



1 留須の 正体 は 

明かされる のか？ 





ここで もらえる 呪文 



カーフ ッ • ヮ一 (A) 
ジ ョヴィ (A) 
ヘイゼル • ティ一 (A) 
レイス (A) 
イヴ アン (U) 
ェ クセス (U) 





ァ レフ (A) 、アイス (A) 
バシァ (U) 



グ JW(A) 
フレイム (A) 
フラン 卜 • イツ 卜 (A) 
ゼン (U) 



ィ レイ 'ジ ヤー (A) 
ヘイ レン (U) 
アルゼン ティ 一ナ (U) 



ミツ ド • ガ ルツ 時代、 ドラゴ 
ン に 育てられた 主人公 力 ィ ンが 
運命の 剣 を 手に したと きから 物 



語 は 始まった …… というの がォ の RPG といった 感じ。 「他 機種 つていた だけあって かなりむ ず 
ープ ニン グだ 。ゲームの 内容 は よりも アクション 性 を 強く しま かしい。 という わけで 前半の 6 
といろ とシ ユー ティングが 中心 した」 と ウルフ チ一厶 の 人が い 話までの ミニ 攻略 だ。 




ヨシ ユア を 訪ねる が …… 

力 インの 持って きた 剣に 書いて ある 古代 
文字 を しても らうた めに、 学問の 師 
である ヨシ ユアに 会いに きた。 二の ほか 
に、 アル か； 軍に 会って、 最初の 呪文 を 
もらう こと を 忘れない よ うにしょう。 



P 綱 關 

ァテ 'チュー ド (AT 
TACK) 

シャイ . ローズ (A) 
フエ"^ (USED) 
デ イス ティ ニー (U) 





マナ ルフトに 会う のが 目的 だ 

つぎに マナ • ルフ 卜が 数千 年間 治めて い 

たという a; 去 tBit ガ デッタ に 飛ばされる c 
そ 二で、 マナに 会い、 世界の 平和 を 望む 
なら、 赤 竜 を 倒さな 〈て はならない と教 
わる。 そして、 宿敵の ルアンが' 登場。 




o 二ん なに ちっこい ので 
見落とさない ように、 
を 大きく 見開こう/ 




水 竜の 牙 を 手に入れ るの だ 

アル ムーセ 内海で、 セプ テウスと いう 水 
竜に 会い、 牙 は ギュニ ァスが 持って いる 
こと を 教わる。 海に 入る ので、 シェル ス 
ナール に 教わった 呪文 ィ ヴ アン をす ぐ 使 
わない と 死んで しまう そ'。 



こで もらえる 呪文 



ジョ • リーン (A) 
プロ ヴァカ 卜ール (A) 
ディウ' ァ イン (U) 





O ギュ ニァス はしつ こ く 

追い かけて く る。 追いつ 
めら れ たら 最後 だ。 遠卷 
きに i タ擎 しょう 



フ アイ ヤー ドラゴン を 倒せ.// 

ヨシ ユアの 死後、 守護神の カー リアに ダ 
ナ ルーシス 山脈に 飛ばされる。 そこて サ 
イク ロプスに 出会い、 ファイア 一 ドラゴ 
ンを 倒せと 頼まれる。 ザコ キャラの フエ 
ニックス を、 倒しても 意味 はない ぞ 





フ アイ ヤー ドラゴン は 
一定の 間隔 をお いて ijl 擎 
して 〈る。 深追いす ると 
JWt だぞ Z 



V 迷いの 森 モンマルトル 



ルアンに 襲われて、 危ない ところ を マナ 
の 力で、 モンマルトルの 森に 飛ばされ 命 
拾いす る。 そこで、 シ エルスナー ル とい 
ぅ大 魔術師に 出会い、 赤 竜 を 倒す に は 水 

竜の 射 5 '!^ な こ と を 教わ る 。 



援ン o 

助 族 力 
をの ィ 
頼 族 ン 
ん長は 
だ に ヮ 
白 ィ 



の 



ヴ 





ひ シェル スナ一 ル から 水 
竜の 牙の 話 を 聞 く 




宿敵 リュティ ン* ヴァ W ス 

ついに 赤 竜の; にの りこむ。 みごと 
赤 竜 を 倒 し、 ミ ッ ド • ガ ルツに 平舰項 
つた。 だが'、 倒した あとに 出て きた 金 竜 
によって 力 イン は 新た な 世界へ 飛ば さ れ 
てし まう。 ここの^ は 5 數烈に シビア。 



ン €) 





O リュ ディン • ヴ アレイ 

ス はかなり 動き 亡 速い。 
しかも グルーヴ (全滅 さ 
せる 呪文 ） 5 発 分で ない 
と 倒せない。 強いの だ./ 
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&MSX2 用 は Side A、Side B のお 後編 （ ^8,800 円） の 2 本に 分けてお' ぶされ てい ま 十 © ウルフ チ- 



マナ 



八 一 ドの 達い が ゲーム を 変える 



1 "ミツ ド • ガ ルツ j は MS X 
三十 専用と MSX2 用 （SideA 
と SideB の 前後 編に 分かれて 
いる） と 2 種類 発売され ている。 
2 + は パッケージ、 マニュアル 
も 大きく 厚い。 ゲーム 内容 はま 
つたく 変わらないが、 ァ クシ ョ 
ン性 など は 2+ だと 横ス クロー 
ルが 得意な 分 だけ 高い。 だが、 
ボス キャラ は 2+ より MSX2 
のほラ が、 巨大で 色 数 も 多く、 
迫力 満点 だ。 



MSX2+ 



MSX2 



チェック ポ イン 卜 





画 スクロール 

2+ の ほう は 本 きに ハー ドス ク 13 —ル か' 
あるので、 当然 スムーズな 動き をす る。 MSX 
2 の ほうで も 2+ にも 負けない ぐらいの 8 方向 
スクロール を 実 l 切り換え ではない そ'。 




國 ボス キャラ 

2+ はザコ キャラと 同じく、 ボス キャラ もスプ 
ライト を 使い、 色 数 も 少なめ で ちょっと 迫力 不 
足な 感じが する。 一方の MSX2 の ほう は、 キ 
ャラ クタて 18 いている。 そのため、 超 巨大 キヤ 
ラに する ことができ、 , の 3 分の 1 も あるよ 
うな 大きさの ャッ もい る。 もちろん 色 数 も 多く 
きれい。 2 + より、 迫力 満点の 仕上 か' り だ。 ァ 
クシ ヨン 性 も、 2 + より MSX2 の ほうが リア 
ルな 感じで、 ボス キャラとの 針 決 は^ 点で、 
MS X 2 の ほうか ち/ 
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ン 鼴 ル ■ ル の 森 の 攻醅 1 I 



義 




フ アラス t_ 



セキ エラ f t 



I 



塞 よ 



ヴ アズル ，― 



シェル スナー ゾレ 



M : ^ 复 t& 




Ed 



ニニの 森の 中の^^に さわ 
ると、 別の 場所に ワープ さ 
せられて しまう。 けつ 二う 
やや こ しいの て マップに し 
てみ た。 ここで は シェル ス 
ナール と、 ワイヴァーン 族 
長の ファレン スに 会わな く 
て はならない。 ファレン ス 
に 会う に は その まえに ゴラ 
ーヌに 会って おく' M が あ 
るぞ。 キャラクタ は 小さく 
て 見に くいので、 マップの 
位置 を ## に 探して ほしい。 



銅像 



ゲイ グル f ： ワープ 




こ の M 象に ふれる と 必ず ヮ 
—プ させられて しまう。 ヮ一 
プを 繰り返して 迷わず 進もう 



1 



Q 馬に 乗って いるの が、 シ 
エルスナー ル。 森の な 力、 に 
いるので 見つけに くい 



ラ一ヌ 



後半の 見どころ はこ こだ ガ 



ミツ ド*ガ ルツ 
のおい しい 部分 

ストーリー 重視の ために、 いつで 
もい ままでに 出て きた ビジュアル 
シーン を 見る ことか' できる。 また、 
どんなに 小さな キャラクタ でも ァ 
二 メーシ ヨンす るな ど、 凝った 点 
が 多い 。ディスクの アクセス も 『ァ 
一 クス』 同様にけ つこう 速い。 




と THINK を 選 3: と どこで 
もい ままでの 会話と ビジュアル シ 
ーンを 見る ことができる 



アニメ一 


シ ヨン 


垂 


,1 



O I キャラぐ らいの 大きさ しかな 

い キャラで も、 ちゃんと アニメ一 
シ ヨンす ると は 芸カ佈 田 かい./ 



金 竜に よって 現代に 飛ばされ 
た 力 イン は 洞窟で レナと いう 少 
女に 出会う。 彼女と ともに 元の 
世界に 戻ろうと する 力 インに 立 
ち ふさがる 宿敵 ルアン。 だが、 行 
動 をと もに していた ドラゴンの 
サ一 クン は 傷つき 倒れる。 カイ 
ンは 運命に 流されて しまう のか。 




o い き な り 現代に 来て しまった 力 
インた ち。 第 7 應 に攻擎 される。 
どう したら 元の 世界へ 戻れる のか 




o 洞窟の 奥に は 美しい 謎の 少女 レ 
ナ がいた。 彼女と ともに 元の 世界 
へ 戻ろうと する の だが …… 




力 インの 飛ばさ れた 5 見 代まで も 

ルアン はしつ 二く 追って 来る。 な 
ぜ、 力 インの 剣に こだわる のか 




o フックの ときの 法 意: 
左下の 線 を こえてから でない と ミ 
ス ショッ 卜に なって しまう ぞ 




o かんたんな ようで、 
じっさい この ショッ 卜が いちばん 
むずかしい 




o 二の 曲げ を 決める と 

きに 決めないで いると、 強制的に 
最高の スラ イスが かかつ てし まう 



o 目的に あつ た 飛ば: し かた を 平面 

上で, 線 を 引いて みた。 二れ を 3 D 

上で 実 3 亍 してみ る （上の 写真） 



2D であたり をつ けて 3D で 確認 



この ゲーム は 3D の データが 
すごい。 どれ だけす ごい かとい 
うと、 なにげなく 出た 2D の 画 
面 を ひと 目 確認して から 3D 画 
面 上で 打つ まえに、 もう 少し 注 
意して 2D 画面 を 見て みょう。 
断面図が あって、 大 ぎな 起伏の 
ある 地形に なって いるの がわ か 
る。 これ だけなら ほかの ゴルフ 
と 変わらず、 あたりまえ./ 

今回、 パック • イン • ビデオ 
か ら借 り る ことので きた 開発 用 





秘密の ツールで のぞいて みると、 
起伏が じつに こまかく 設定され 
ている のが わかる。 



G ゲーム ディスクで 見る 二 
とがで きる 地形の' |f$g はこ 
れだ けだが …… 
ふつ 5 は、 断面図と 平面図で 
あたり をつ けて、 実際の コース 
の 起伏な ど は 3D 画面で 確認す 



I O 見えない ところで はこの 
£| とおり。 ちなみに、 矢印の 

Ih 方向に 1 頃斜 している 
るの が 基本。 実際に は 見えない 
起伏の 設定 をつ ねに 頭に 入れて 
コースの 攻め かた を 考えよう。 



ま つす ぐ 飛 I ます だけが ゴルフ じ やない 



じっさいの ゴルフで、 ゥ マイ 
かへ 夕 かの 差が 出る の は ティー 
ショッ 卜。 しかも、 まっすぐ 飛 
ばす のが むずかしく、 この ゲー 
ム でも タイミングが ひじょうに 
はかり づ らし、。 

この ゲームで はすべ てが パヮ 
一 メーターで 決まる。 まず、 飛 
距離に 影響す る 赤い パワー メー 
ターが あがって いくので 適切な 
位置で 決める。 タイミング を あ 
やまる と 距離が 伸びなかった り 、 
再 チャレンジ となる。 

パワーが 決まる と 青い メータ 

フック （左 まがり） 



一とな つても どるので、 メータ 
一の 左下に ある 線から 右の あい 
だで どの 方向に 飛ばす か を 決め 
る。 ここで も タイミング がたい 
へん 重要で、 まっすぐ 飛ばした 
かったら、 ちょ ラど メーターの 
真下で 止める の だが、 これが む 
ず かしい。 しかも、 左の 線より 
も 手前で 止めれば ミス シ ョッ卜 
になり 1 打 損 をし、 まっすぐ 飛 
ばす もの も大 さく 曲げて 飛ばし 
てし まったら 林の 中に 落ちたり、 

O 巳に なって 1 打 付加され る こ 

とに ちなる。 

ス卜 レー 卜 






G3D 上で- フック。 ス トレ— ト。 スライスの 軌跡 

を 描いて みると、 a, けの かけ かたし だいで ぜんぜん 

違う 方向に 飛ぶ のが わかる 
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:£ハッ ク 'イン' ビデオ 



ラフで も パタ一 



こ tl- でお わる この 中で 出て きた 滅のッ —ルの 正体 は、 じつは 壞 S コ一ス 用の もので、 自作の コース を 楽しむ こと も 可能な ま 
わけが なし、 さに 自由自在な エディ タツ— ル だそう だ。 発売され るか は 不烦 だが、 r ザ 'ゴルフ J の 売れ行き しだいら しい。 個 
— 人的な 希望 だが、 キャディが ユキ コ さん 



I 人し かいない ので、 もっと 増やして 選べる ようにして ほしい。 
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次の ショ^ 卜 はどう すれば いい 7 © ツプス L ノ 



ゴルフに 障害 はっさち ので、 
そこが おもしろかったり くやし 
かつたり する ちの だ。 障害が あ 
つても 乗り越える テクニック は 

ある。 そこで、 £ つの 使い分け 
を 知って おくと 便利だろう。 

まず は 卜ップ スピン。 ボール 
の 上の 部分 をた たくこと で、 高 
く 打ち 上がる の を 防ぐ のと、 ボ 
ールが 落ちた 地点から さら に 転 
がり 進む 効果が ある。 逆に 飛距 
離 は 期待で きない。 これにより 
強風の 場合に は 風に 流される の 
を 抑えたり、 グリーンの 近く か 
ら 強く 打てない ときに ラクに 弱 
い ショット を 打てる、 いわゆる 



チップ インな どに 便利な ショッ 
卜。 もう 1 つ は 逆の バックス ピ 
ン という もので、 今度 は ボール 
の 下の 部分 を 打つ と、 ボール は 
高く 打ち 上がり、 落下したら 自 
分の ほうへ 転がり もどる。 グリ 
ーンの 地形が 下 り 坂 だつ た 場合、 
これ を 使う と グリーンに 乗った 
ときに 坂 を 下って いくの を 抑え、 
止める ことが でさる。 バックス 
ピン は 使い慣れて いないと 失敗 
する ことが 多い ので、 多用す る 
のはォ ススメ できない が、 けつ 
して 使えない こと はない。 慣れ 
る ま では 慎重な 判断で 使 いたい 
もの だ。 




C5 グリーン も 近いので ト ップ スピン 
で鞋 く 打つ。 ピンの 手前で 落ちて、 
さらに 二ろ がる。 おしいと 二ろ 



実戦 編 



林からの 脱出 



> ック スピン 



もし、 林に 捕まって しまつ てら どうやって 脱出 すれば いい か？ ャケ をお 
こす 前に を 考えよう。 高 〈打ち _h* 、'ら ずに 木の 下 をく ぐって 抜ける に 
は …-. o トップスピン を 使って みょう。 まず、 2D 上で 
抜け やすい 方角 を 選び、 3 D 上て ォ丁っ 方向 を 修正して か 
ら、 二の 場合 は フック も 用いて おもいつ 
きり スイングして、 脱出 成功。 





カップ は 4 つ ある 7 



グリーンの 変化に 注意して 



さて、 うまく グリーンに 乗せ 
る ことが でさた かな 7 緊張の 
• パッ卜 だが、 ここで 数回 やって 
みた 人に 聞いて みたい。 カップ 
が、 グリーン のどの 位置に ある 
か おぼえて いるかな。 ここで、 

「あれつ 7」 と 思った 人 はな かな 
か 勘が いい かもしれ ない。 また 
はう すうす 勘付いて いた 人 もい 
る こと だろ ラ。 

どろ やら 実際の ゴルフで、 そ 
の 時の 状況 によって カツ プが何 



か 所 か 切られる ようにな つてい 
るのと 同様に、 ここで は ランダ 
ムで カツ プの 位置が 変わる と し 、 
ラ 衝撃の 事実が 確認で さた。 

それから、 パッ卜 をす ると さ 
に キャディ さんが 持って いる ピ 
ンを ちゃんと 見て いるかな？ 1 マ 
ニュ アルに も 書かれて はいるが、 
ここで 復習して おこう。 影の 向 
きが 芝 目の 向いて いる 方向で、 
影の 長さが 長い ほど 流され やす 
くなる こと をし めして いる。 



« ~ —————— 



わりと グリ一 ンに 近い ラフに 落ちたら、 無 
理 して チップ イン を ねらった りして は、 危 
険。 ここ は パターに 持ち かえて かなり 強め 
に 打って みょう。 芝 目 力な ほどきつ くな け 
れば しずめられる。 




ピンの 影に 注 巨 7 




またもやお M' の ツール を 使って 詳し 
く 調べて みたと 二ろ、 各 ホールに 力 
ッ プは 4 つ!^ して ある こと が、 判明 
した。 右に ある 写真 は ツールで 見た 
ところの tiifa^ 真で、 その 下に はじ 
つ さいに 同じ ホールで IStll プレイ し 

て 調べた 写 

たしかに 変わつ 
ている のが' これ 1 
だけで も はっき 
りとう かか' える。 
奥 か-^ い。 



^？^頃 目なら ば 抑え 気味に 打ち、 逆 目 

であれ は 1 虽 めに 打つ。 この PI5 をい つ 
も 頭の 中に 入れて おく こと。 また、 強 
い パットなら、 芝 目の 影響 は あまりで 
ない が、 弱い パット はかなり 流され や 
す 〈なること も-; i 意しょう。 







アドべ > ^ャ一 ゲーム 

LIVE ADVENTURE GAME 



の 石 



八 ミンク パー ドソフ 卜 

Q06-3 15-8255 
発売中 



リアルタイムに 時間が 流れる し I VE AVG// 
生 さている ゲームの 緊迫した 楽し さがた まらない c 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7,800R 




運転手の 任務 遂 irr が 第 1 荣 件た © 屋敷 全体 図 © 屋敷 内見 取 図 



アメリカの 片田舎のと 
ある 屋敷に、 「ァグ 二」 と 呼ばれ 
る 真紅の エメラルドが あると い 
う。 キミ は、 その美し い 宝石 を 

手に入れようと、 この 屋敷に 7 
日間 臨時の 運転手と しても ぐ り 
こみ 調査 を 開始す るの だ。 

ゲームの 目的 を 果たす の はと 
う ぜん だが、 なによりも キミ は 
運転手と しての 任務 を 果たす 必 
要が ある。 毎晩、 執事が つぎの 
曰の 主人の 予定 を 伝えに くるの 
で、 それにし たがい 行動す るの 



てよ ちが を © 

おう る 落 あ 画 
くにと ちら 面 
とな ァる わの 
いる ィ とす 左 
いの テ 動 数 側 
で ムき 値に 
s な づ が 日 
つどら 表 付 
ね をく 示 や 
に 見なさ 時 

60 落 りれ 間 
% と 、て 、 
以し 集い キ 
上た 中る ミ 
にり 力 。の 
保す が 体 状 
つる 落 力 態 



だ。 といっても 主人 は 昼間 は 会 
社に いるので、 キミが 運転手と 
して 働く の は 朝晩の 送り迎え だ 
け。 ただし、 キミ 自身、 食事 を 
したり 睡眠 をと つたり、 風呂に 
はいったり といそが しい。 これ 
らを 怠る と 体力 や 集中力が 落ち 
たり、 体が くさい なんて 理由で 
クビ になる こと も …… 。 

ゲーム は、 コマンド 選択 式 A 
VG だが、 コマンド を 実行して 
いなくても リアルタイムに 時間 
がすす むので グ ズグズ して はい 



\ 



リ ァれ 
S5V 



ノー ト ンの 



-メ ィ ト'» の 



ハ トンみ 

SB I 



filial 



メイトの 

ft 寘 



」 



,q の u 事の 



o© 屋敷 は 飛行場 も ある 大 s 院だ。 右 は 

屋敷 内で 屋敷 は 2 P 皆 建て。 すべての 部屋 

を まわらない といけ ない ので いそがしい 

られ ない。 屋敷 は 2 階 建てで、 
部屋 数 も 多く、 庭 や 飛行場まで 
ある。 いろんな 場所 を 調べ、 人 
に 会い、 宝石 を 見つけ 出せ/ 




』 


―. - 


に 

mm 


食堂 

n 


図書室 




=鬥 - 


トイ dj 


ビリヤード 室 

^ 一 


サロ ン 




応接間 



O 移動 時 は 小さ い 3 D 表示と 屋敷 内 
の 見取 図が 表示され る 





O 自 分の 仕事 を 忘れて いると 執事な 
どが 呼びに きたりす る こと も ある 



やはり ポ イン 卜 は 屋敷に 住む 9 人 



ノー 卜ン . ケア ンズ 



キ 5 の ほかにち 屋敷に 

は g 人の 人間が 住んで いる。 彼 
らは それぞれ いろいろな 思惑 を 
持ち、 なに かしら 秘密 を 隠して 
いる。 彼らと 話 をし、 留守の 部 
屋を 調べつつ 調査 をす すめよ ラ。 



このほかの 登場人物で、 街の バ 
一にい る ピピンと いう 男 は キミ 
の 相棒 だ。 調査して ほしい こと 
などが あったら 彼に たの もラ。 
なに かしら ヒン卜 を 持って きて 
くれる はず だ。 




主 Ac かなり 悪 どい こ 
ともして いるら しい。 



ケア ンズ夫 ん 遊び歩 ノートンの 息子。 いた 
いていて 留守が 多い。 ずらば 力、 り している。 



闉に 見え隠れ する 魔界 



モンスター ガイド だ あ Z 




アンデッド ライン 



UNDEADUNE 



TSE ソフ卜 

S052-773-7770 

7 月 22 曰 発売 予定 



RPG 的な パラメータ 制の ある アクション シ ユー ティング。 7 月 号に ひきつ 
づさ、 サンプル 版が 到藿 したので もラ 少し 先の ほラの ステージ を 紹介し よろ。 



媒 体 


園 




対応 機種 


CS32/2+ 




VRAM 


128K 




セーブ 機能 


ディスク 




価 格 


B.BODR 









T , rFv フ 卜 ヲンデ 、、ノ ドラ イン . フ！^ it^/ おもな 内容 は、 「开 M 見場 を 生 撮り した r メイ キング . オフ . アン デッ ドラ イン」 の ヒア ォ上 映と フレ セン ト つき ケーナ 入& ,隱れ 匕， jfjq 
8 , ' デンコ 一ドー DaC 仙 台 東口 店. 8 3 デン コード一 八 戸本 店 DaCB 関東. 7 1 5 シン トク エコー 店. 7 ノ， 1 6J&F«T 田店國 中部. 7 テク ノお 頁' .7 IUJ 

22」&P^IJSK^.7Z29J&P メディア ランド. 7 .'30J&P さんの みや I ばん tl« 中国' 四国 7ノ.25ダィィチパソコン〇ぼ丫広島'7 26 ダイ イチ パソコン C ぼ Y 就 M 
九州 ， 7 ノ 22 べス ト g 大分 パソコン 館' 7 /23 べス ト 岡秘 






ぅス 夕一 卜ト 





o 地面から 
出て くる 



o 墓場 ステージの ポス 




© 各 ステージの 最後に 
いる ボスと 文お 夬だ。 倒 

すと ロシュ ファの £J|^' 





'ぉ姬 様の 笑顔 を 見た ければ 妖精 を 捕まえて 



l"J 

M 


PWHKTKH MT 
CLASS IN IfWA 


&圆2 







刀な の は ステージに 隠れて 
いる 妖精 を 捕まえる こと。 捕ま 
える と 経験 値が 増え、 勇者の 弱 
点 や、 さらに 強く したいと ころ 

：ポ イン 卜 を 振り分けて、 能力 O オレンジ色の ©4 つの 能力に 自 
ァ 'リマが でキ る。 EXP が SSM 直 由に 振り分ける 



ふたたび ステ 



廃 墟 



% 三人 三 様の 勇者から 1 人 を 選んで 出発 i 



ゲーム を 始める まえに、 力 や 
機敏 さな どの 能力が 違ろ 個性 あ 
る 3 人の なかから 好 さな 勇者 を 
選択。 また 5 ステージの うちか 
ら 自由に 始める ことができる。 




ステ— ジ セレク 卜] 19 



~13 



誰 中 

魔界 は フ 月 号で 紹介 し た^ m と 右の マ '： 



は の 
取 り 
終つ 
ス を 
テ ク 

I U 

I ジ ァ 



プの ほかに 下の 4 つが あ る 



今月の マップ (^場） 



魏、 墓場、 廃墟、 岩山、 洞窟、 地下水 麟 ステ 
ージ のなかから 自由に セレクト できる。 同じ^! 

ステージ でも は じめ に iivK か、 あ と て m^' かで は 
胄 度が 異なる。 

右下へ © 



岩 山 



a。] 窟 




O 古ぼけた 教会の 中で O ぼや ぼやして い' 
の 戦い 火に 焼かれて しま' 



.{b^ : P 篇 . 

•■^^^'■^^p^ 漏 

::w 删 

o 洞窟の 中 はちよ つと 

した 迷路み たいだ 




Q ひんやり と した 空気 
と 気持ちの 悪い 敵 



奪われた ロシュ ファの 魂 を 取り もどせ 



勇者た ちの 防御 や 攻撃 は 3 人 
とも 違う し、 オプションの 武器 
も使ラ 勇者に よって 威力が 違 ラ: 
各 ステージの ボス を 倒して、 魔 
界を封 じる ための ロシュ ファの 
魂 を 取り もどせ./ 



ディフェンス 

Sii 士カ ち、 消え 
る、 梶、 ジャンプ 



アタック 

士 から、 火 
炎 弾、 剣、 剣 






© 消えたり 

する ぞ /. 





O ステ— ジをク リア 

後、 残りから 選ぶ 
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Q メイン ル 一卜の ある 部 
分 を 通過す ると、 バイ パ 
ス ステージに 入る 




O ボス は メタル クリ一 チヤ一。 最初に 
2 コ の 砲台 を ねら お う 。 最後 は ま ん なか 



メイン ルー 卜 以外に/ \-17 \ 'スも ある そ/ 



下の マップ は エリア 1 の メイン ルー トの一 部と、 たいへん だけど ボー 
ナスの ある バイパスの一 部。 エリア 1 に はもう ひとつ バイパスが ある。 







八ィ ディ フォス 



HYDEFOS 



hyper 

ディ フェン ディン グ 

Defending 

フォース 

Force 

システム 

System 



ペルツ 

©03-371-3801 

発売中 



MSX2 だけど、 ス ルス ルス クロールの 気持ちいい シ ユー ティ ング c 
の シップと 装備 を 使って 深海から 大気圏 外へ と 侵略者 を 追いつめろ, 



5 種類 



媒 体 


as 


対応 機種 


C532/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 




価 格 


7.800 円 





八ィ ディ フォス』 それ は、 管制 システムの 総称 



黒点 異常な どに よって 壊滅の 
危機に 陥って いる 惑星 ティア。 
その 弱みに つけこんだ 侵略者た 
ちが 忍びよ る。 主人公 はこの 危 
機 を 救うた め、 遠く 地球から 銀 
河 を 越えて やって きた。 

八ィ ディ フォスと は、 敵の 情 
報 を 得たり、 補給、 アイテムの 
利用な ど を コン卜 ロールす る 管 
制 システム。 この システムの 使 
いかたが ゲームの ポ イン 卜 だ。 




るえ へ o 

主て 、地 

A 罕 E ほ I？ 
公 送く か 
な さ 銀ら 
のれ 河テ 
だて を ィ 
く 越 ァ 



エリアに 合わせて、 
シッ プを チェンジ./ 

深海 か ら 大気圏 外 ま で、 X リ ァが 

変われば、 それに 合わせた シップ 

が' になって く る。 シップ を 補 
給 ベースで 乗り かえて、 つぎの ェ 
リアに そなえよう/ 

シェ クタ 一 

O 深海 用 リ^ 原 j 替。 いちば 
ん はじめに 搭乗す る シップ 

ティー サブ 1 

G 特殊潜航艇。 潜航 深度 は 
深くない が、 雜 力が ある 





搴 



レス p ファイター 

G 主力 戦闘 ft> 運動 性能と 
litt 量の バランス がいい 
ス卜ラ 卜 C ボン バー 
O 高高度 «^ & jSiJl 圏と 
文 ホ流 圏、 大気圏 外で も 0K 

エー ティ一 エフ V 

G 先 iSHffiM 闘 運動 性 

mmo w« 量 は 小さい 



f 制 システムの 璽 要 バー ッ、 A 仆は B 種き 




5«BS の アイテム のな 
かから、 ちょっと 変わ 
つた もの を 紹介しょう。 

G ス ピー ド チェンジ。 スク 
ロール 力 Si いとき は 速くな 
'リ、 速い とき は 遅くなる 
G パワーアップ。 2 個 取る 
と I 段階、 弾が 強力になる。 
8 段階が 最強で レーザー だ 



アイテムの ほかに、 八 イドと 
呼ばれる パーツが ある。 これ は 
管制 システムと 連動して、 攻撃 
力 や 防御 力 を アップして くれる 
もの だ。 だが、 この 八 イド を 装 
備 でさる 数と 位置が、 シップ ご 
とに 決まって いる。 使ラ とき は 
状況 や 目的 を 考えて。 

^HAMB£iM3bAkiiiLi^feMGLAMUUfll^^ ^fl^m^k ひ ァリレ つ， 

シップの 上側で 取る と 上に、 下側なら 下に 装備され^ QjJ 

る。 新し 〈取れば 前の が 消えて 新しい ものに 変わる。^ ィ ドの印 

バック 八 イド セーフ ティ 八 イド 

n © 背後に 撃 g 岩 や 建物 

つため の 後 

ディ フ i ンス八 イド 
|e 敵の 弹に 
1 かすっても 
I 大丈夫 



G 体 当た り 

て * を 破壊 
できる 



フォワード 八 イド 

G 前の 敵 を 
I 撃った めの 

——- I 前方 攻擎用 

'J ボル ブ八 イド 

|G3 方向に 
j 撃つ 方向 を 
I 変更で きる 







I 巧 iir 迎攀 ソス 了ム 
補給べ一 ス、 ピット 

ピットで は、 シールドの 回復 や、 シ 
ップの 乗り かえな どの ほか、 つけて 
いた ハイ ドの 上下の 入れ換え や、 新 
しい ものとの 交換が できる。 

G シップの 乗 
りかえ も、 こ 
こで できる 



O ハイ ドの衝 尺 をす る ウィンドウ 



▼ ビッ 卜の 全景 





侵 K 者 を 追ってき たが、 ついに 追いつめた Z 



エリア 5 まで は、 それぞれ 最 
後に ボスが いる。 そして エリア 
5 の ボス を 倒した あとに はいよ 
いよ 謎に せまる エリア 6 へと 突 
入。 卜 ラップ を くぐりぬ けて、 





う 設定 だ。 エンディング は、 マ 
ルチ エンディング。 ス卜ー リー 
から はずれた 行動 を とらない よ 
うにす る ことが ポイント だ。 



© 途中に はいくつ か 

の グラフィックが 



矢印で スピードアップ 



cc 



■ ァ 




ク ティ ック 



ポ ニー キヤ 二 オン 

S03-221-3161 
7 月 21 日 発売 予定 



キミの 考えと は 関係な しに、 どんどん かってに ころがる ボール。 じたばたし 
て も. いらいらしても、 ついつ いはまって しま ラ アクション パズル ゲーム。 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 




価 格 


5.800 円 






こいつ は 強敵。 この ボールに 
オレン ジか ブルーの ボールが ふ 
つかる とすべ ての ボールが 赤く 
なり、 もラ いちど 最初から。 




面セ W 卜 <la ピー ド 設定 

なんど やっても ステージ 1 す 
ら 解けない 人 は、 つぎの ステージ 
に し て 心身 ともに リフ レツ シ 

ュ。 おまけと して、 全 30 ステージ 
を 好き に: KR でき る 面 セレク ト と 
ボールの ス ピー ドを 3 段階に 設 
定 でき る 便利な 棚 6* 、'ついている。 




O ク リ ァ できなければ つぎの 面へ。 
30 面すべ て 選べて 助かる 



© アート デ. 
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© あと ひとつ 

でク リア。 白 
い ボールの 動 

きに-; i 意し な 

がら オレンジの 格«» をめ 
ざせ。 ステージ I はま だま 
tzsm, これから 先 はもつ 
と 難しくな つてい く 



| ポ イン 卜 を 切り換えて 格納庫へ 



「レールの 上 を かってに ころ 
がる オレンジと ブルーの ボール 
を それぞれの 色の 格納庫へ 入れ 
る だけ」 というき わめて 単純な 
ルール。 しかし、 思う とおりに 
ボールが 進まず、 はまって しま 
つて、 気づく と 1 時間が すぎて 
いた …… なんて ことち ある。 

キミが 操作で さるの は、 レー 
ル 上の 赤と 青の ポ イン 卜の 切り 
換えの み。 この ポ イン 卜の 切り 
換えで、 ラ まく 2 色の ボール を 
誘導して いくの だ。 また、 ステ 
ージ によって は レールが 色 わけ 
され、 ボールの ころがる 速さ も、 
レールの それぞれの 色に よって 
変わって くる。 ステージ のなか 
に は、 この レールの 性格 をラま 
く 利用し な ければ な ら ない 場面 
も 登場す る。 

しかち、 白い ボール や 赤い ポ 
ール、 レール わさに ついた 矢印 
(7) などなど、 格納庫に 入れる 



べき 2 色の ボールに は あらゆる 
ァ クシ テン 卜が つきまとう。 し 
かし、 これら はかなら ずし もじ 
やまに なると は 限らず、 とくに 
白い ボールな ど は ただころ がつ 
ている だけで 無害な ため、 ォレ 
ンジゃ ブルーの ボール をぶ つけ 
て 方向転換、 なんて 具合に、 キ 
ミを 助けて くれる こと もときに 
は あると いう わけ。 

この ゲームに は、 平常心 を 失 
わず、 ボールの 誘導 を 何度でも 
くりかえす、 強力な 忍耐が 必要 
となる。 ポ イン 卜 を 切り換える 
タイミングと; 令静な 判断が ゲー 



ムを 解く キー ポ 




O 左の オレンジの ポール を、 右の 
オレン ジの 格納庫へ お さ めれば o 

K。 ブル一 の ボール も 同様 だ 



看 看 アクシデントが 待ち ラ ける 



この 矢印 （白い 三角） の 向 さと 
同じ 方向に ボールが ころがって 
くると スピードアップ、 逆 だと 
ボール は スピードダウン する。 
逆の ときには スピードが 遅す ぎ 
ると 押し もどされる こと も ある。 



格納庫に まちがつ た ボールが 
入った とき は レール 上に 出す こ 
とが 可能。 ただし、 同じ 色の 格 
納 庫の ボールが みんな 出る ので 
うかつに まちがえる とすべ てが 
おじ やん になって しま ラ。 




印 は 光る。 スピードが 変化す るぞ 




ひホ I ルの蜃 が蠢ノ 




© オレンジと ブル— のポ— ルを白 

ぃボ— ルを 利用しながら 格 ft* へ 

と SS していこう 



o 白い ポ— ルが格 ffls に _ 

しま つ た 出さなければ Z 



Blinds 



ルーシー • 



エース アツ ブ參 



17 の 力一 ドの 
山の 上の 〗 枚 
を 他の 山の 1 
だけ 大きい 数 
に 重ねる 




同じ マークの 
A から K を 重 
ね、 下から A 
に 続く カード 
を 重ねてい く 



I 1SI 醞 g 國 
ggg 鱺國西 

iiliii 



W 



M 本の 一人 遊び ゲームが ぎっしり/ 



一昨年の 『上海』 の 爆発的な ヒ 
ッ 卜 以来、 パズル ゲームが 秘か 
に 人気 を 集めて いたの だが 『テ 
卜 リス』 の 大ヒッ 卜 で、 再度 火が 
ついた 格好。 この 『銀河』 はた ぷ 
ん 星の 数 ほど も ある 一人遊び ゲ 



ー厶、 とい ラ 気持ちが こめられ 

ている の だろ ラが、 なんと 24 も 
の ゲームが 詰め こまれて いて か 
なりのお 買い 得ソフ 卜。 パズル 
ゲームの 地味 さ を 量で カバーし 
ようとい うわけ か 7 



収められて いるの は、 卜 ラン 
プを 使った ゲーム 12 種に、 マー 
ジ ヤン 牌 を 使った もの 5 種、 ソ 
リ ティ ァ などの その他の 一人 遊 
び ゲーム 6 種と いう 構成。 

もちろん、 パズル ゲームが 話 
題 だから その 機に乗じて なんで 
もい いから 寄せ集めて 出して み 



ました、 といった ような 単純な 
ちので はなさ そラ。 システム ソ 
フ 卜に は、 この 手の パズル 好き 
がわん さといて、 彼らが 知恵 を 
持ち寄って ワイ ワイい いながら 
作った といろ 感じが する。 

マウス や ジョイスティック 対 
応で、 操作 性 は 万全。 





たった 1 枚の ソフ卜 を 無人島に 持って いくとしたら、 閭 違いなく こいつ を 選 

びたい / 死ぬ まで あさない 一人遊び ゲームの 深さな ので ある ！ 



システム ソフ卜 

S092-714-6236 
発売中 



媒 体 


I2DD| 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


B4K 


セーブ 機能 




価 格 


6,800 円 



キャッスル • 




いちばん 上の 
カード を 動か 

し、 4 枚の A 
に 同 じ マーク 
の K を 重ねる 



クロンダイク 秦 




日本で もっと 
も ポピュラー 
な カード を 使 
つた 一 Aig び 
ゲーム 



アコーディオン 書 

1 同じ 数 か 同じ 



1理鱷1 國囹 




リ卜ル アイ ズ< 




マークの カー 
ドか« か 3 枚 
目にあれば 重 
ねる 



いちばん 上の 
同じ マーク、 
同じ 数の カー 
ドを ペアに し 
て 取って いく 



カルキ ユレ ータ秦 

， A、 2、 3、 
4 と 並べて お 
きその 数の 差 
だけ 離れた 力 
ードを 重ねる 



ピラミッド 着 



モンテカルロお 



24 枚の カー ド 
を 並べ、 隣接 
した 同じ カー 
ドを 取って い 
< 




スコー ピ才ン • 



m i~i n naosa ki 
n s rr^ aa sa ^ 

32 ^3 31 so ai ?n ?n 

ia aa ma 

3X1 S C3 SO fiB SI 3B 

■I 



いちばん 上の 
カー ドの 中で 
足して 13 にな 
る 組^ "を 取 
つてい く 

同じ マークで 
A から にまで 
を 順番に 重ね 
ていく ゲーム 

だ 




i^^H — f I B| 




ガン エリア ■ 




牌 を 指し 同じ 
牌が あれば 消 
え、 違う^ I 
の 同じ 数の 牌 
か 3 見 われる 



黒い 部分に 牌 
を 移動し なか' 
ら 各行に 同一 
種の 牌で 1 か 

ら 9 を 並べる 



同一 の 行、 列 
に 同 じ 牌が あ 
るか 接して い 
れば その ペア 
を 取り除け る 



1 ゲーム をゴ 
ルフの 1 ラウ 
ンドに 見た て 
ストローク 数 

を フ 




スライド バネル ▼ 



チェンジ ▼ 




難の 駒の 動 
きを 使って 左 
の 駒の 鶴に 
右 を 持って い 
く ゲーム 



パネル ▼ 



. 一あ^^ 中央の カラ一 
ノくネ ソレの 中の 
開いた 場所に 
左側の パネル 
を 置いて いく 



15パズル， 



左の パネルと h 

同じように 右 
の/く ネル をス 

ライ ド させて 
同じに する 




ナイト ▼ 




ソリ ティア ▼ 



大昔から ある 

15 パズル。 ま 
さに 古典的な 
一 び ゲ— 
ム 



ナイ 卜で チェ 
ッ カーの 駒 を 
取って いく。 
動き 方 は 桂馬 
の 8 方向 版 



古典的な一人 

遊び ゲーム。 
ボールが ひと 
つに なれば 上 
がりな の だ 



各 列の 1 番上 
と 下の 5 枚の 
カードの うち 
同じ 数の カー 
ドを 取る 




112 牌の う ち 
2 枚の 牌 を 2 
姐 作り、 牌 を 
浅さずに 取り 
去る ゲーム 




4 隅嫩せ 牌 
以外の すべて 
を 取り去る。 
取る 度に ヾ 
並 ひ まわる 



左端の 牌 を 同 
じ,、 同じ 
数の 牌の 上 を 
通つ" tfiaffi に 
移動す る 



CSS" 

§1 翳 



il 




lass 届 

Eli き 

CHHSO IB 

目 BB 3 



「 ー響舊 

, " ^^S^^M ね 一 
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(g) シス テ厶 ソフ ト 



ことば 合わせで 女の コを イカ セロッ / 
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い 



だ 



麦 子に 逢いたい 



てん 



章默天 いかせ 男 



エッチ 言葉に ご用 心./ な 一ん も 考えて ない 強さ/ で 押しまくる 美少女 脱 

ぎ 脱ぎ ゲーム 参上/ これ を プレイしたら 人間 やめる しかない ね、 もラ z 



ファミリー ソフ卜 

Q03-924-5727 
発売中 



媒 体 


|jOO| 


対応 機種 


fi7-?3l2/2+ 


VRAM 


128K 


セ―プ 機能 




価 格 


B.800 円 



『AS の 意味』 
ち 出て いたりす る 

二ん な ソフトに パート 2 が 
出て いたりす る。 あ 一、 1^1 
い./ パソコン 版で は、 3 ま 
で 出て いたりす る。 怖い/ 







覊 




队き 





が^ c 






-"— - "- そ 



サブ タイ 卜ルの 『麦 子に 会い 

たい』 の 麦 子と いうの が、 RPG 
にたと えてい うと デカ キャラで、 
ようする にこの コを 裸に する の 
が この ゲ一厶 の 目的。 この 麦 子 
というの は、 アイドル 歌手で、 
テレビで ちらっと 見た この ゲ 一 
ムの 主人公 「韋駄天 いかせ 男」 が 
「う 一ん この コを いかせたい/」 
と 日夜 思いつめ ている 女の コな 




岡 life 老子 



の だ。 「韋駄天い かせ 男」 という 
の は、 ブラジルの 農園で 働いて 
いると ころ を、 巡業 中の 韓国人 
プロ レスラーに 見いだ された、 



狼に 育てられた 曰 本人 だとい う 
ことら しい。 カタ コ 卜の 日本語 
でち、 動物 的 カンで、 ことば だ 
けで 女の コを いかせて しま ラと 
ぃラ 変な やつ だ。 
ことば は、 DO から 99 までの 数 



字 を 3 つ 組み合わせて 入力す る。 
この 組合せの 妙で 女の コを 感じ 
させる という 完全に ビョ ーキの 
ゲーム。 うまく 反応す ると、 ボ 
ルテ ージメ 一夕 一が 上昇し、 マ 
ックス になる と グラフィックが 
変わって 最終的に 脱いで しまえ 
ばィ ツチ ヨウ ァ ガリと いう わけ。 
5 人 をい かせる と 憧れの 麦 子 だ。 




O こ の ゲームの 最終 目 的の 女 
のコ。 IS^o アイ ドル 歌手で、 
たまたま テレビで 彼女 を 見 か 
けたい かせ 男が 「彼女に 会い 
たい./」 と 執念 を 燃やす Z 





歳。 エレべ— タ 

I ガ— ル。 アイス を 

2 本 も 口に くわえる 

井森 久美子 



1 J - 



l や 



歳 ピアニスト 

を 目指して いる 彼女 

は 甘えん坊で さびし 

がり 屋。 S 取新フ アツ 

シ ヨンに 弱い 

阿部 かつ 美 




歳。 女子大生 

編物と 料理が 大好き 

なの だ 



<5リ 歳 クラスの 和 

也 君に 1^ 中の 女の コ 

高 橋 典 子 




G ほ 歳。 勝ち気な 

彼女の 好み はサ— 

ファ I かけ： 

午 堂 樹里 i 

一 j， 





ド 



コンパイル 

3082-263-6165 
発売中 



ふつ ラの ゲーム は 大作で しんどす ぎる と 
いう 人に は、 じつに ほどよい 短編 ゲーム 
が 2 本 入った DS の 夏休み 号。 今回 は R 
PG と AVG の 2 本 だて。 どちらも 気軽 
に 楽しめる 充実の 作品 だ。 



媒 体 


國 [2 MSX-Audio 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


3.880 円 



^\ お S しみ ラン ョー 
《 くんの 宇宙 RPG 



しずかに 星の BI の 外。 よく 見る と 
宝箱 や、 ダン ジョンの 入口が ある。 



おなじみの コンパイルの キヤ 
ラク 夕、 ランダー くんが 宇宙 を 

舞台に くり ひげる RPG。 タイ 
卜ルは 『ランダーの 冒険 . £』。 

事件 は 突然 起こった。 ある 夜 
を 境に、 ランダー くんの 住んで 
いる アル 力 リ 星の 若い 女の子が 
突然 消えて しまったの だ。 はな 
まがり 署の 宇宙 刑事で ある ラン 
ター くん は 事件の 謎の 解明と 犠 
牲 者の 救出に 向かう ことになる, 
いったい 誰が こんな こと をした 
のだろう。 そして、 消えて しま 
つた 女の子の なかに いる ランダ 
一 くんの 恋人 ジ ヨセフ ィーヌ は 
無事で いる だろ ラか。 

移動す る 星 は 全部で 5 つ。 星 
にある 酒場な どで 情報 を 手に入 
れ たり、 町の 外に 出て うろうろ 
と 冒険 をす る。 ところどころに 




O はな まがり 署のャ マさん から、 
事 frfl? 決 を ftl 頁され た。 変な 顔./ 

ある ダン ジョン を 探って いくと、 

意外な 事実 関係が わかる。 RP 
G なので、 当然の ごとく 敵が 出 
会うた びに 攻撃して くる。 アイ 
テムの ナオ ルゼに 頼りつつ、 勇 
敢 にたちむ かってい こう。 

だが、 マップ も ダン ジョン も 
かなり 多い ぞ。 とい ラ わけで、 
アルカリ 星に いちばん 近いし ず 
かに 星の マップ を 載せて おいた。 




参考に してがん ばろ ラ / 
Ik 情報 を 集める の は 基本 




町の 人 や 酒場に いる 人 
に 話して みょう。 有力 
な tt^^' 得られる。 か 
たつむ りの 話して くれ 
た ミリン 博士と は 誰な 
のだろう。 ササ ニシキ 
つて 何の こと ？ 



A とに かぐ ラろラ ろ、 ち 重要 

各 星の 町の 外に 出て みょう。 ダ 
ンジョ ン などの いろんな 発見 か' 
ある。 入る と 謎 を 解く カギ が/ 

ポ イン 卜 かせぎ も 大切 

ネーミングの ユニークな キ 
ャラ がいつ ぱい 登場す る。 
ポイントの ほかにと きどき 
傷 を 治す ナ才 ルゼを 持って 
ノズ ラー シノ ビス ユキ コーン ビー タン いる ャッ がいて、 重宝す る。 





^ 2 時圃 F ラ =2 を 思 
るの わせる SF の AVG 



主人公の 南 義孝は 中学 3 年。 
いま、 数学の 授業中 だ。 ぼん や 
りして いると、 突然 目の まえに 




サム ライが 現れる。 騒ぐ 義孝だ 
が、 先生に ちみん なにち 見えな 
いらし い。 逃げようと 思って、 
廊下に 飛び出し たのに、 しっこ 
く 追ってく る。 思い あまって、 
廊下に 置いて ある 消火器 を サム 
ライに めがけて 投げた …… ガシ 
ヤン …… だが、 そこに サム ライ 
の 姿 はなく、 かえって 割れた 鏡 



の 破片で 傷ついて しま ラ。 

ここまで が オープニング。 時 
と 空間 を 超えて、 邪神 王の 覚醒 
に 集まって くる 邪神た ち。 そし 
て 立ち向かろ 侍 王。 現代 を 舞台 
に 最終 戦争が 始まろ ろと してい 
た。 義孝は その 渦中に 巻 さ こま 
れて しまったの だ。 

ドラマチックな オープニング 
や テンポの いい 展開 は、 まるで 
テレビの 2 時間 ドラマ を 見て い 
るよ ラに。 



G サム ライ 出 

ilo みんなに 

は 見えない 




O 追ってく 
サム ライに 消 
火器 を 投げて 
みたが •• 



港え ろよ おおお お！ 



な 
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om^' つ く と 病 
院 のべ ッ ドの么 
母が 心配そう に 
みている 

© コン ハイル 





第 o 回 



ほしい ゲームが あるんだ けど、 そんなと きどうす る 7 

by 飯 島 健 男 




、 

MSX のこと を いろいろ 考えて 
いる この コーナー。 第 4 回目 を 
むかえる 今回 は、 身近な テーマ、 
ほしい ゲームに ついて だ。 もち 
ろん ほしいから といって、 つぎ 
からつ ぎへ と買ラ わけに はいか 
ない。 そんなと さ、 みんな は ど 
ろ やって ゲーム を 手に入れ てい 
るの だろ ラ。 さて、 S 月 号の ァ 
ンケー 卜の 結果 は …… 。 



まず、 ①の ほしい ゲームが あ 
つた 場合に どうす るか、 につい 
て は 60. 2% の 人が、 買ラと 答え 
ている。 それ 以外 は 友 だち に 借 
りる というより プ レゼ ン 卜に 応 
募す る ほラが 多い とい ラ 結果が 
出た。 たぶん、 アン ケー 卜八ガ 
キを 書いて く れた 人に ゲーム を 
プ レゼ ン 卜して いると ぃラ アン 
ケー 卜の やりかたが 結果に ひび 
いてし まった かもしれ ない。 そ 
の 点 を 差し引いても、 遊んで み 
たいけ ど買ラ ほどで はない、 高 
すぎて 買えない、 という 人が 多 
いのがわ かる。 そこで © のグラ 
フ だが、 ほとんどの 人が 自分の 
おこづかいで 買って いる。 親に 
ねだって 買って もらって いる 人 
が 多い かと 思ったら、 案外そう 
でもない。 みんなが お金 持ちな 
の 力、、 それとも 親が しっかりし 



ている のか …… 。 

さて、 おこづかい をた めて、 
やっとの ことで 手に いれる ゲー 
厶に、 いくらまで 出して いいと 
思って いるの だろう。 @ の クラ 
フ から 推察す ると、 1 万円 以内 
なら 買ろ 人が 43.0% で、 70DD 円 
以内の 人が 30. B% と、 現在 市販 
されて いる ゲームの 金額と ほほ' 
一致す る。 平均 をと つてみ ると 
約 90D0 円 だ。 ほんと ラに 満足の 
いく ゲームなら （と 条件つ きの 
回答が 多かった こと も 注目した 
い）、 最高 額で この 金額まで。 ほ 
ん とうは 安いに こした こと はな 
いけどね。 

つ ざに O の グラフに もどって 
みょう。 ゲーム をい つも 買う と 
ころ は、 やっぱり パソコン ショ 
ップ。 ファミコン だと デバー 卜 
とか ディ ス カウン 卜 ショップに 



なる の だけど …… 。 

最後に、 © の 買う ときの 基準 
について。 83. 3% の 雑誌の 記事 
が、 値段 をぬ いて 堂々 1 位。 雑 
誌の 責任 は 重大 だ。 どんなに 安 
くても つまらなかった ので はた 
いへん だ。 そのつ ぎに つづく 友 
だち の 意見 や 売れ行きべ ス 卜テ 
ンに 入って いる、 など も 雑誌の 
記事と 同様に、 参考 意見 を 求め 
る もの。 よりおち しろいもの、 
満足の 得られる もの を 吟味して 
からでな いと …… というの がお 
おかた の 意見 だ。 本のよう に 立 
ち 読みが できない のが、 つらい 
ところ。 その他の ところに は、 
ジャンルと 書いた 人が 何人 かい 
た。 また、 ソフ卜 八 ウスより、 
パッケージに 比重が 高かったり、 
店の 人の 意見が 少な いのは 意外 
な 感じだった。 



MSX、 MSX2、 MSX2+ と進ィ 匕して いっている 
MSX シ リ 一ズ。 この 分 だと いずれ MSX2+a だの 
MSX3 とかいう の 力、'、 発表になる だろう c そこ 
で、 ハード メーカーの 事情 も いろいろ あるだろう 
けど、 みんなの 意見 を まとめて みたい と 思う。 い 
まある MSX や 次世代の MSX について、 機能 や 価 

の a? si 格に ついて 考えたい。 アン ケ一ト は 76 ぺ一 ジの読 

者 アンケートで 行って いる。 結果 は 10 月 号で。 



on 




o やりたい ゲ， -ムが あ つ たら、 

どうします か。 




"门 



(普通の 曰) 

親に たのむ 



をた める 

おこづかい 



©n うとしたら、 どういう 方 

法で 買います か。 

(o で〗 H う t^;: えた 人の み)。 





； ■ . 


ん /^^^ 


II. I 

3.4 




5.7 5.1 

n 门 ^ 



1 万 Inatucs: 

1 万円 以内 

7000 円 以内 

5_um_u 円 以内 

300C 円 以内 



© ほし ぃゲ ー ム がいくら 以内 

なら 買います か。 




® ソフト を 買， フとき は、 いつも 

どこで 買う ことにして います 

か。 




@ ソフト を 買， フとき に 何 ゃ墓 準に しま 

すか。 2 つまで 香 ザで 答えて くださ」 
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発売中の ソフト を 再 チェック 1 




细園 /5 月 15 日から 6 月 14 日まで 
期間 中に 発売され た ソフ卜 



この 期藺に はソフ 卜が たぐさん 発売 
された。 ショ ッフの ほラち んな 
パッケージが ならんで にぎやか。 見 
学に でも 行 つ てみ て は どラだ S ラ 9 

鬭 

ま 



対応 機種の 記号の 意味 



無 印 は MSX2 2+ の ソフトです。 S は MSX2+ 専用、 • は MSX-MSX2 
2 + の ソフトです。 ：> は MSX2 か 2 + 、 © は MSX か MSX2 かで 機能 
力、" 切 り 換わ り ま す。 E は MSX-MUS に 対応です。 



18 曰 
19 曰 



20 曰 
2 旧 



25 曰 



ホ ワッツ マイケル (□)/ マイクロ キャビン /7.800 円 
人気 漫画の AVG。 主人公の 猫の マイケルが かわいい。 
カオス エンジェル ス (□) /'アスキー /7.800 円 [3 
エッチな シーン もた つ' 3; り 登場の 楽しい RPG。 

ディ ガンの 魔 石 (□)/ ァ 一テック /8.B00 円 12 

妻の 身 をお そった 奇病の 謎 を さぐり、 妻 を 曜 靜國 

助けるべく ii 険 をく り ひろげる 本格 RPG gll^^! 

だ。 中間 グラフィック もキ レイ。 MimBTIllI 

パピ ッ卜 ショウ （□). 'ク' レイト 円 

女の子の エッチな グラフィック をつ ぎから つぎへ と、 い 

ろん な 巳 GM にの せて 見られる 鑑賞 用ソフ 卜。 

ファン 夕ジ一 ゾーン H (R) /ボニー キヤ 二 オン/' 5,800 円 

人気の シ ユー ティング 「ファン タジ一 ゾー 
ン』 の 続編。 今度 は、 各面 を ワープで 行った 
り 来た りと むずかし さも ぐんと アツ プ。 

ザ-ゴルフ (□) パパ ック • イン-ビデオ/ '6.800 円 

なにから なにまで 本格的に 再現した ゴルフ ゲーム だ。 

KUMIKO(D)/NEW SYSTEM HOUSE 0はゾ/7,昍0 円 
N0RIK0(D)/NEW SYSTEM HOUSE OH// 7.800 円 
KYOKO(D)/NEW SYSTEM HOUSE OH//7.800 円 

シリーズで 登場の エッチな A VG。 主人公、 ス卜ー リー 
とも それぞれ ちがう。 しかも、 ゲーム 中には 女の子が リ 
アルな 声で しゃべって くれる。 




30 曰 



6 月 



1 曰 
8 曰 
10 曰 



魂斗羅 (F0Z コ ナミ/ 5.800 円 
戦場 を 舞台に 銃 を 撃ちまくる 爽快 アクション ゲーム。 
•MSX:W ラム コ W シ ヨン 50 本 ファン ダム ヌ ブラ 1 」 -©(D レ テクノポリス' 刀ト /棚 円 
本誌 人気 コーナ一 の ファン ダムに 掲載 さ才 
た 投稿 プログラム を 50 本 集めて 1 枚の デ- 
スク にした お得な ソフト。 Lr ― ■ —1 画 

田 代 まさしの プリンセスが いっぱい (□)/ 八ル 研究所/ &關円 

田 代 まさしが おとぎの 国の 4 人の 姫 を 助ける アクション。 

® ミツ ド'ガ ルツ （□)/ ウルフ チ一ム Z12.B 叩 円 [2 

ドラゴンに 乗り 不思議な 世界 を 旅する シ ユー ティング。 
リップスティック ADV (D ： タケルで のみ 販売 レ フェアリ— テ―ル /6.昍0円 

5 人の 美人 メ イドに かこまれて、 盗まれた 
秘宝 を 探す のが 私立探偵の キミの 仕事。 美 ■ 
人 5 人の エッチ シーンが 続出の AVG。 ^( 



怨霊 戦記 （□) /ソフト スタジオ WING/g.800 円 

町に 起きた 奇怪な 事件。 ホラー 気分 たっぷりの AVG。 
ディスク ステーション 5 号 （□) /コンパイル / 1.940 円 

実際の 人間の 顔 をと り こんだ モグラ たたきが 楽しい。 

ファン 夕ジ一 DUD)/ ボ一ス テック,' ぶ,800 円 团 

マニアに はた まらない 超 難解の 本格 RPG。 

めし、 ず 君 (□)/ ㈱日本 テレ ネット /5.800 円! 2 

ブロック を 動かし 脱出す る アクション パズル ゲーム。 




フ 卜なん でもべ ス卜 




ベスト 10 

応募 券 

® 



読者 参加べ ス卜 10 の 第 1 回目、 
「シ ユー ティング 大賞」 が 決まつ 
た。 栄光の シ ユー ティング 大賞 
は、 『グラディウス 2』 （コ ナミ） 
に 決定。 強敵 『R — TYPE』 や 
『ゴー ファーの 野望』 を、 僅差で 
おさえての 1 位 だ。 しかも、 コ 
ナミ 作品 はべ ス卜 10 内に 5 本 も 
入って いる。 グラディウス シリ 
ーズ がすべ てべ ス卜 1 [) 入りと い 
う 快挙 （7) を 成しと げたの だ。 
さすが はコ ナミ。 なお、 プ レゼ 
ン 卜の 当選者 は 9 月 号の このべ 
ージの 欄外 を 見て ね。 

さてさて、 つ ざの べス卜 10 は 
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「RPG 大賞」。 先月 同様、 お 気 
に 入りの RPG を 3 本 （7 月 8 
曰 現在で 発売中の ものに 限る） 
八 ガキに 書いて 送って ほしい。 
あて 先 は、〒 1 05 東京都 港 区 新橋 
4-10-7TIM MSX-FAN 編集 
部 べス卜 ]□ 係まで。 しめ 切り 
は、 7 月^日 （必着)。 左下の 応 
募 券 も 忘れずに 貼って ね。 八ガ 
キの 中から 5 名 様に M ファン テ 
レカ、 ，名 様に， 位の ゲームに 
ちなん だ 賞品 をプ レゼ ン卜。 ど 
しどし ご 応募く ださい/ なぜ 
その ゲーム を 遺んだ か、 理由 も 
書いて ね。 



決定〃 
シ ユー ティン ク大】 



J&P 渋 谷 店 

売り上げ ベスト 10 



ii 位 


ソフト 名 


1 


グラディウス 2( コ ナミ） 


2 


R-TYPE (アイ レム） 


3 


ゴ一 ファーの 野望 （コ ナミ） 


4 


レイ ドック 2 (T&E ソフ ト） 


5 


ゼビ ウス （ナム コ） 


6 


アレス タ （コンパイル） 




沙羅曼 蛇 (コ ナミ） 


8 


パロディ ウス （コ ナミ） 


9 


グラディウス （コ ナミ） 


10 


ザ ナック （ポ ニー キヤ 二 オン） 



順位 


前國位 


ソフト 名 


1 




カオス エンジェル ス 


2 




ディスク ステーション 5 号 


3 




ディ ガンの 魔 石 


4 


4 


スーパ一 大舊 


5 


9 


テトリス 


6 




魂 着 


7 


6 


秘録 首斬り 館 


8 


2 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 ミ/^ 


9 




ラプラスの 魔 


10 




マイ ト 'アンド' マジック 2 



O グラディウス シリーズが 5 本 も 
入る と はす ごい， べス 卜 10 内の ど 

の ゲーム も、 おもしろ さは みんな 
の f 呆言 正つ きとい うこと だ 



O J & p 渋 谷 店の I 位 は 初 登場の 
カオス エンジェル ス： 初 登場 もの 
や 人気の ふミ り 力、 え した ものて' fi ス； 

れも 一新され た （6 月 15 日 調べ） 



I& 力： サ トー ム セン 1 号 店、 J&PJft 谷^、 J&P 町 田 店、 LAOX 武蔵 小山 店 



• 1 • • V • 肇 ' 



浮ョ 



サン フルが とど 〈の， ョ のま^ 5^ 
S ん てこと がし' ^v!?r2s 

雜 はなる ベぐ 早ぐ 伝スた w。 て ， ニュ、 ri. 
=5 ビの 緊急 レポ-トと な^ H 




※画面 はすべ て 開発 中 のちのです c 




リム ソン n 



-—― 1 - 



Q06-327-0226 騮 7 月 19 曰 発売 予定 



媒 体 


HS! 


対応 機種 




VRAM 


188K 


価 格 


7,800 円 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



1 



4 つの 小物 語 をした が尤 続編 登 4 




昨年 発売に なった 闩 PG 『ク 
リム ゾン』 の 続編が、 よりいつ そ 
う 楽しく、 プレイし やすくな つ 
て 登場した。 ヽ 

前 作 は、 _ き つ た 未来 を ^ 
舞台に、 ゾ 
を 倒す ^^自 '^おらた， 
今回、, の 51]'^ き、 
の ひ:^^^^》 禾し 
ため # 者 tt^gffiKfi 出^ 
いう , 語に.^;/ ている。 

= 的！^^、 戦士、 僧侶、 
法^^' 女 戦士、 そして 主人公 
である 勇者の 5 人の パーティ 形 
式です すめる RPG。 前 作 同様、 
主人公が パーティの メンバー を 
さがしながら 冒険 を くりひろげ 
る わけ だ。 し 力、 し、 『クリムゾン 
II j は、 その 手 まえの 部分が ちが 
ラの だ。 というの は、 今回から 
採用され た マルチ シナリオ • リ 
ンク 方式と いう もので、 メイン 
になる シナリオの まえに、 パー 
ティの メ ン バー それぞれに 用意 
された 4 つの ショー 卜ス 卜ーリ 
ーをク リアし なければ ならない。 
これによ つて、 パーティの 各人 



の バックス 卜 一 リーな ど を 知り、 
より 強く 感情移入 できる という 
-'わけ だ 'に 4 つの ス 卜 一 リー をク 
： じて、'' はじめて キミが 物語 
、として 冒険 を はじめた 
、とさ、 写お おさめ ある 土地に つ 

^J-T-V と 出会 

一て おれば^ _^_の^^ 厶の効 
桌を 十分に 味わえる は^だ。 そ 
P ほか、 マップ や 登場 モンス 夕 
一な どす ベて スケール アップ。 
一 また、 海底 も 冒険の 舞台と なり、 
海と 同じ 広さで 海底の マップ も 
用意され ている。 




OBH も 前 作よ り彭 里され 見やす い。 戦闘 時 も スピーディで 楽しい 




O 敵の モ ン スター は 凝って いて グロテスク だけ ど 色 使し 、がキ レ ィ 



お 話 だけで も 

いし、 T すか 7 



タル ソフ ト 



〈コ ナミから 新作の ラ • わ • さ〉 『激 ペナ 2』 の 影に 隠れて しまって いたけ ど、 じつは コ ナミに は激 ペナ 2 の ほかに も 新作の 5 わさが あ 
る。 シ ユー ティング ゲームら しいの だが、 正体 はま だ 不明。 来月 号ぐ らいから、 正式な リリース 予定 は 報告で きる と思ラ けど、 コナ 
ミのシ ユー ティング といえば やっぱり ほって おけない。 コ ナミさん はやく 教えて/ 
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JjIS^Cl'tT^ S 〈リバ 一 ヒルから RPG 登場〉 今月の COMING S〇〇N にも 登場して いるけ ど、 J. 巳 シリーズの AVG「D.C. コネクション j が 発売 
^ ( される。 やっぱり リバ 一 ヒルと いえば AVG という イメージが あるけ ど、 その リバ 一 ヒルから 闩 PG の 新作が 発売され ると いう 情報が 

^ ^ < r ( 入った。 その 名 も 『ブライ」。 発売の ほう はま だ 未定で、 ちょっと 先 (秋 ごろ） になる かも …… 。 



11 "蜎 

一^! 





■ 111 1 . . . . •: 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


8.圆 円 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 



D.C. コネクション 



麗 リバ 一 ヒル ソフ卜 國0昍2- 77 卜 0328画7 月下 旬 発売 予定 

ヮ シン 卜ンを 舞台に 丄 B がま £Z 



おなじみ リバ 一 ヒル ソフ 卜の 
ミステリー アドベンチャー、 j. 

已八ロ ルド 事件 簿 シリーズ 第 3 
弾。 またまた、 J.B の 活躍 をデ 
イス プレイ いっぱいに 見られる 
の だ。 

今回の 舞台 は、 タイ 卜ル から 
も わかる ように ヮ シン 卜 ン。 リ 




O タイトル 画面。 この ワシントン 

を 舞台に 丄 B が大 活躍 



パティ タウン 警察署 長が、 ヮシ 

ン卜ン D.C. への 出張 中、 ケネデ 
ィ の 墓の 前で 何者かに よ つ て 射 
殺され、 持って いた はずの 秘密 
捜査 書類が 姿を消す とい ラ 事件 
が 発生。 そして 数日後、 犯人と 
して 逮捕され たの は 署長の 息子 
フレデリックだった。 この 不審 




O ワシントン では、 まず 事件 をい 
ちから 洗いな おさなければ …… 



な 事 件の 真相 を 究明す ベ 
くわれら が J. B はヮシ 



今回 は、 J. B のヮシ 
ン卜ン です ごした 青春 時 
代 もから め、 よりいつ そ 
う リアルに アメリカの 犯 
罪の 実体 を 追った 本格 S 
ス テリー だ。 AVG ファ 
ンに はた まらない ぞ。 





O 今回 は丄 B の 過去、 

での 青春 時代 も 関わって く る 



M i\ もず — ji, 一 
^^—幹ぉ、、、 
、r ^お -+ a」 p 

ぷぉ丄 r " ： \ 
„ら わす 赠。 m ' 




夢幻 戦士 ヴァ 1 j ス n 



iffi 日本 テ レネ ッ卜 疆£?03- 四 8-1159園8 月 5 日 発売 予定 



媒 体 



対応 機種 



VRAM 



価 格 



ジャンル 



曜 



C^32/2+ 



1P8K 



8.800R 



アクション 



勇敢に 戦う 女の子 は 美しい ZZ 



セーラー服 姿の かわいい 女の 
子が、 画面 いっぱいに 飛び まわ 
り、 敵と戦いながら 駆け抜けて 
いく アクション ゲーム 『夢幻 戦 

士ヴ アリス』。 前 作 はも 52 年以 
上 もまえ の 発売になる が、 その 
続編が いよいよ 登:！ する。 

今回 も ゲーム は、 バリ バリの 
アクション ゲーム。 主人公の 優 
子 も かわりな し。 アイテム を 拾 
つて パワーアップし、 各面の 最 
後に 待ちう ける ボス キャラ を 倒 
していく オーソドックスな 進行 
だ。 全部で B 面 用意され、 ォー 
プ ニン グゃ エンデ ィ ング はもち 
ろん、 各面 をク リアす る ごとに 



ビジュアル シーンが はいり、 ス 
卜 一 リー をより わかりやすく 楽 
しませて くれる。 そのほか、 主 
人 公 優 子の コスチューム も 装備 
により 已 種類 用意され、 前 作 を 
はるかに うわまわる つくりに な 
つてい る。 




一 

O 中間 グラ フィック もキ レイ 飞、 
ポイント をお さえて アニメ 処理 も 







&前 作と 基本的に は 同じ だお 

> つて グラフィック は キレノ 




O なかな 力 グロし 2 面 



G 激しい 攻撃の 3 面 
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c リ ハ '一ヒル ソフ ト 

し- テ レネ ッ ト 




し in'r に" J 



繊觀 




シン セサ ウルス き20 




I 巳 IT? 画003-479- 4558H7 月 中旬 発売 予定 



媒 体 


1HH 


対応 機種 


ES32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


7, 日 00 円 


ジャンル 


ツール 



シン セサ ウルスが/ 《一 ジョン アップ 



昨年す でに 発売され ている、 

MSX-MUS I G 用 音楽 ソフ 
卜 『シン セサ ウルス 』 の バー ジョ 

ン アップ 版 だ。 
従来の 機能 はもと より、 新し 



くな つた 機能と して は、 
① 楽譜が 見や すくなった 

アイコン などが 整理され、 使 
いやす く、 見や すくなった。 
© リズム パターンの 作成 機能 
TO 

グ 



自由自在に リズム パターンが 
作成で さる。 そのほか、 一般の 
音楽 用 リ ズ厶 マシンな どの 機能 
はだいたい 装備して いる。 
©BAS I C に 落とせる 

自分で 作った 曲な ど を、 MS 
X-MUS I C の 拡張 已 AS I 



C に 変換で きる。 この 機能が つ 
いたと ころが 「シン セサ ウルス』 
との 大 さなち がいで、 この 機能 
によって、 コンピュータ ミュー 
ジック の プログラムが かんたん 
に 組める。 

などの 機能が 予定され ている。 



カウ ザィ バルセロナの 風 



國 ウルフ チーム 國£?03- 5273-4759國8 月 5 曰 発売 予定 

バルセロナ を 舞台に 事件が 起き S 

1992 年の スペイン はバ ルセ 口 
ナ。 オリンピック を 目前に して 
世界中が にぎわつ ているな か、 
この オリ ン ピ ックの 開催地 を 舞 
台に 事件 は 起さた。 

主人公で ある キミ は、 ヘン リ 
- • 八 ワードと いう 裏の 世界の 
情報 コン サルタン 卜。 裏の 世界 
の 情報網 を あっかい、 著名 人た 
ちの 卜ラ ブル を 裁く 仲介 業 を 主 
にして いる。 そして、 政治に か 
らんだ スペイン 共産党の 依頼 を 
受け バルセロナに 降り 立った キ 
ミを、 知らず知らずの ラ ちに 事 
件が 巻き こんでい くの だ。 

ゲーム は、 完全 マウス 対応の 



媒 体 


(US 


対応 機種 




VRAM 


128K 


価 格 


9,800 円 


ジャンル 


アドベンチャー 



シリアスな AVG。 また、 この 
ゲームの 特徴と して、 HR シス 
テム （ヒス 卜 リー • リ ピー 卜- シ 
ス テム） という 機能が あり、 これ 
によって 現在の コマンド 上から 
前段 階の コマ ン ド 地点まで ひと 
つず つも どる ことができ るの だ。 
いままでの ス卜ー リー を 逆にた 
どっても いいし、 失敗した と 思 
えば とりかえ しもつ くと いう 便 
利 （7) な 機能 だ。 

ゲーム 中に 流れる BGM も、 
ジャズ や フュージョン 系の もの 
で 渋く 演出して くれる。 八ード 
ボイ ルドに、 かっこよ く AVG 
できる ソフ卜 だ。 




O グラフィック も 内容 同様、 かな 
リシ リアス 夕 ツチ。 雰囲気 十分 




クの it /、ウレ セ ロナ。 
設定 も 現実的で プレイ しゃすい 




S!T*、 ■， 



O 仕事の 依頼 を 受けた ために 



^^二 か、 事件に 巻き 二 まれ な 



4>SX«:|-+"7^ ) 〈シン セサ ウルス を 持って いる 人へ〉 巳 1 T 2 では"" シン セサ ウルス j を 持って いる ユーザーの 方へ、 現金 2. 000 円で Ve「.2. □ への バ- 
― ) ジョン アップ サービス をお こなう そうです。 バージョンアップ 版が 登場して くやしい と 思って いる 人 はぜ ひこの サービス を どうぞ 。 

ひ^ *? すか 7 



くわしい こと は 直接 B I T 2 (»03-479- 455B) の ほうへ。 



C'BIT 2 

C ウルフ チ- 
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^JlS^cl'tTt \ 〈日 ネフ カレ コムの 制 乍と いえば '7〉 日; フ カレ コムから これ ま fcfH 乍のう わさ。 i 舌で は、 まお (こ 新作 (移 H ちの 7) 1 ホは ffi しんこい と 
_' ？ いう こと だけど、 その 正体 はまった く 不明。 でも、 フ アル コムから 出そう なソフ 卜と いえば …… 。 そう、 みんなの 期待 どおり 「ィ ース 

レ v \ ^9 f) S r ？ 3」 だったり するとと つても うれし いんだけ どね え。 MSX では 八 ードの 性能 的に 無理 かな 7- でも 出レて ほしいよ ね。 



ドラゴン スピリット 



ドラス ビ MSX2 に 登 4 



先月に も、 「お 話 だけで もい い 

です か 7」 の コーナーで、 情報 だ 
け は 載せた けど、 ほんとうに 『ド 
ラゴ ンスピ リツ 卜』 が MS X 2 
で 登場す るの だ。 右の 写真が、 
その MSX2 版の 画面。 まだ ま 
だ 開発 中の ものな ので、 ナ厶コ 
の 河 野さん も 「お 粗末な もので 
すが …… 」 などと いってい たが、 
はや く 完成した 画面が 見て みた 
くなる ではない か。 

X68K 強し ZPC エンジン j 

ドラス ピは、 もともと ゲーム 
セン 夕 一で 遊ばれて いた ァーケ 

ード ゲーム だ。 そこへ、 X68K 
版の ドラス ピが 登場した。 その 
移植の 忠実 さは 高く、 ァーケ 一 
ド版 をし のぐ といっても 過言で 
はない くらいの でき だ。 そして、 
ほかに も ドアエンジン、 フ アミ 
コン などの ゲーム 機に も 移 値さ 
れ たの だ。 

X6BK 版 はす ごかった し、 P 
C エンジン 版 も 健闘して いた。 
しかし、 MSX2 となると ちょ 
つと 気に かかる とい ラ のが 正直 
なと ころ。 はたして、 あれ だけ 



ほとんどの 読者が 知っている 
と は 思う けど、 いちおう 内容の 
ほうに ふれて おくと、 まず、 ド 
ラゴン が 主人公の 夕 テス クロー 
ルのシ ユー ティ ング ゲームで あ 
る。 各面の 途中に ある 夕 マゴを 
撃ったり して、 アイテム を 取り 
パワーアップして いくの だ。 難 
易 度 もなかな か 高く、 シ ユー テ 
イング ファン を 確実に 熱く して 
くれる ソフ 卜な の だ。 




OX68K 版 はほんと うに 



、でき 




ピー ド感が 再現で さ 
るの かとい う 疑問 だ。 
まあ、 この 先、 MS 

xe 版の サンプルな 
どが 出て こない こと 
に は 確かめよ うはな 
いけどね。 ナム コさ 
ん がんばって./ 




発売 は 年末 ごろで ずつ 
と 先 だけど、 ドラス ピ 
といえば やっぱり 気に 
なる。 そこで、 まだ ま 
だ 開発 中の 画面と ナム 
コ からのお 話で 緊急 レ 
ポ 一卜して みた./ 



ナム コ 

Q03-75B-E311 
発: 71； 曰未疋 



媒 体 


未定 E 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


未定 


価 格 


未定 


ジャンル 


シ ユー ティング 


な。 




ナム コの河 野さん は 語る/ 



「あの 一、 MSX 曰 版の ドラゴ 
ンスピ リツ 卜に ついて、 決まつ 
ている かぎりの 情報で 紹介 させ 
ていた だきたい のです が 7」 と 
いう 問い かけに、 「ああ、 どうぞ 
ど ラぞ」 と ナム コの河 野さん は 
明るく 答える。 気のせい か、 ド 
ラス ピの 話になる と なぜか 河 野 
さん は 明るい。 それだけ、 MS 
X 2 版に は 自信が あるの かも 知 
れ ない。 

r 媒体に ついては まだ 未定な 
んで すが、 できれば ディスク 版 
と ROM 版の 両方 を 出したい と 
思って います。 それと、 音楽で 
すけ ど、 MSX — MUS I C の 
F M 音源 や P S G 音源で 鳴る の 
はと ラ ぜんです が、 もっとよ く 
なる かもしれ ません よ」 

え 7 もっとい い 音 7 先月 
も 報告した けど、 そのこと につ 
いて ふたたび 聞いて みると、 

「いや あ、 まだ わからな いの 
で、 この ことに ついては あまり 




1^ 

9QMS X— MUS I 
C でなくて、 PSG 
でもない 音源と は？ 
• この 謎 はいつ 明かさ 

れる のだろう 



ふれないで ください j 

この 話題に ついて 何度か さぐ 
り を 入れて みて 想像す るに、 あ 
くまで も 仮定の 話 だが、 コ ナミ 
の SCC のように、 新しい 音源 
を ROM に 積んだり、 専用の 力 
一 卜 リッジに したりと いう 計画 
ではないだ ろうか。 真相 は 7 



g もキ レイ 




GMSX2 版 ははた して どうな 

るか。 ついつ い 期待. 



O お 話 をして くれ 

た 河 野 巧 ありが 

とゝっ ございました 
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'『ワーク ス GT 〔仮称〕』 （BIT 2 ) は、 



. クイ トルが 変わり ま した。 
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»**暑》鲁》 零 * 番廳 ♦ 廳攀 —秦 -•-•-♦-••♦_ < *-*i # _ 4 _"*_ * き » ♦ 詹 ♦ 翁 

ソフトち/ トドち 本 も MSX に関する 新作の 予定 



i4 黼作 《 売 ¥ 定表 




^"意〃 -己 ^""/"？' 亦; p り キ 1 ノ ^ 

無 印 は MSX2/2+ のソフ 卜です。 +は MSX2+ 専用の ソフ 卜です。 
O は MSX2 か 2+、 © は MSX か MSX2 かで 機能が 切り 換わります。 
參は MSX、MSX2/2+ 対^です。 12 は MSX- MUSIC 対応です。 



I ソフ 卜と 本 



※媒体の R は ROM 版、 D はテ V スク 版です。 



発売 予定 曰 タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名, - 予定 価格 



発売 予定 曰 タイ 卜ル (媒体) Z メーカー 名/' 予定 価格 



7 
月 



1 曰 

6 曰 
7 曰 
7 曰 
8 曰 
10 曰 
19 曰 
2 阳 
中旬 
中旬 
中旬 
2 旧 
^日 
下旬 
下旬 



八ィ ディ フォス （□)/ ヘルツ /7.800 円 
天使た ちの 午後 II (□)/■ ジャス 卜 Z'B.800 円 

信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 (□) ノ 光栄 Zg.8Q0 円 12 

信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 (□ ： サウンド ゥ エア 付 さ)/ 光栄/に 200 円 12 

ディ スク ステージ ョ ン 夏休み 号 (□)/ コ ン パイル /3.B80 円 S 

ガル フスト リーム （□), 'ザイン' ソフト， 8.800 円 

クリムゾン I (□)/ 'クリスタル ソフト/ '7,800 円 H 

卜 ワイ ライ 卜 ゾーン II (□)./ グレイ 卜 /7.8D0 円 

ポ ツキ一 （□)/' ポニーテール ソ フ卜ノ 6.8D0 円 

シン セサ ウルス Ve「. 2.0 (□),■•• BIT ? , フ. 800 円 E 

美少女 コン卜 ロール （□)/ 八ード S.800 円 

アーク ティ ック （R) パポ ニー キヤ 二 オン ノ 5.800 円 

アンデッド ライン （□) ノ TSE ソフト/ MOD 円 H 

ビバ ラスベガス （□), 八ル 研究所 ノ 6.800 円 

□.C. コネクション （□)/ リバ一 ヒル ソフト /B.800 円 E 



8 
月 



5 曰 
5 曰 
8 曰 
8 曰 

eo 曰 
中旬 

2 旧 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 

？ 

7 

？ 

？ 

7 



夢幻 戦士 ヴァ リ ス n (ロ)ズ ㈱曰 本テ レネ ッ 卜 /8.800 円 E 
ガウ ディ （□)/ ウルフ チーム/ 9.80D 円 ffl 
MSX'FANS 月 号 (本)/ 徳間 書店/ 440 円 （税込） 
ディスク ステ一 ジョン S 号 (□) /'コンパイル 円 H 
ガール ズ パラ ダイ ス （D) / 'グレイ 卜 /7.800 円 
テレフォン クラ ブス 卜 一 リー (D) /コンピュータ ブレイン /7.800 円 
A 列車で 行こラ （R) /ボニー キヤ 二 オン /7.B00 円 
雪の 国 クルージュ （□) /' ザィ ン • ソフ 卜/ 円 
® プロ野球 ファミリ 一スタジアム （R)/ ナム コ /7.800 円 12 
まじ や べんち や一 （□)/ テクノポリス ソフ 卜, ..'5,800 円 
死体 置 場で 夕食 を （□)/ テクノポリス ソ フ卜ノ 7.80D 円 
やじ ラまぺ ナン 卜 レース （□)/ ビクター 音楽 産業 /7.800 円 
グラフ サ ウルス （ロ）/巳1丁ゾ9.800 円 
激突べ ナン 卜 レース 2 (R)/ コ ナミ/価格 未定 

神の 聖都 （□)/ スタジオ パン サ一 /9.800 円 E 
參 ワンダー ボーイ H (R)/ 曰本デ クスタ / 7.800 円 



g 
月 



已曰 

8 曰 
上旬 



MSX'FANIO 月 号 (本)/ 徳間 書店 ノ 価格 未定 

ディ スク ステージ ョ ン秋号 (□)/ コ ン パイル Z3, 昍 円 [2 

シルヴィア ーナ （□)/ パック 'イン' ビデオ /7.800 円 H 



中旬 
？旧 
下旬 
？ 



-ズ ジャパン/価格 未定 
ウル ティ マ n (□) /ボニー キヤ 二 オン /7.8D0 円 
とさめ さ セシル （□)/ テクノポリス ソフ卜 /7.8D0 円 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 （R)/ 光栄/ H.8DD 円 E1 
信 長の 野望' 戦国 群雄 伝 (R: サウンド ウェア 付き) /光栄/ 14.200 円 12 



火星 甲殻 団 （□)/ アスキー Z 価格 未定 

エス 卜 ランド 物語 （□) ノィ ース卜 キュー プ /価格 未定 

テラ ク レス 夕 （R)/ 日本 物産 /7.B00 円 

エメラルド ドラゴン （□)/ バ ショウ 八 ウス/価格 未定 

ロー ドス 島 戦記 （D)Z 八 ミン クバ一 ドソフ 卜/化 800 円 E 

ジャック ニクラウス プロ フェツ ショナ ルゴ ルフ (□ レビ クタ- 音楽 産業/価格 未定 

銀河 英雄 伝説 (□) / ボース テ ック Z8.800 円 EI 

(機種 未定) 水滸伝 (媒体 未定) ノ 光栄/価格 未定 

シュ ヴァル ッシル 卜 （□)/ ェ画堂 スタジオ Zg.800 円 12 

白と 黒の 伝説 〔仮称〕 （DL ソフト スタジオ WING/ 価格 未定 

ガル フォース 怒濤の カオス (□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.800 円 

ベ 卜 ナム 1 958(0)/ ス キャップ 卜 ラス 卜/価格 未定 

ローグ アライアンス （□) ノス ターク ラフ 卜/ 9,800 円 

メ ンバ一 シ ッ プ ゴルフ （□) / ソ 二一/ フ .800 円 

セン 夕 一コード （□)/ ナ厶コ /価格 未定 [2 

私鉄 沿線 殺人事件 (CO/NEW SYSTEM HOUSE OH// 価格 未定 

蝶 類 図鑑 I (D)/NEW SYS 丁 EM HOUSE OH// 価格 未定 

ウル ティ マ V (□) /ボニー キヤ 二 オン Z 価格 未定 

JIS 囲碁 学校 中級 （□)/ マイ ティ マイコン システム /7.800 円 

棋譜 入力 S 通信 対局 (□)/ マイ ティ マイ コ ン システム/に 800 円 

ブライ （ロレ リバ一 ヒル ソフ 卜/価格 未定 ffl 

極道 陣取り 2(D)/ マイク ロネ ッ卜ノ 価格 未定 

サーク （□)/ マイクロ キャビン Z 価格 未定 

ファイナル ファン 夕ジ一 （D)Z マイクロ キャビン/価格 未定 

ドラゴン スピ リツ 卜 （媒体 未定) ./ ナ厶コ /'価格 未定 (2 

ルー ン ワース （□) パ TSE ソフト/価格 未定 



S 月 



M 月 以降 発売 曰 未定 



• この 情報 は CD 月 S3 曰 現在の ものです。 



AD INDEX 



クリスタル ソフト 90 

コ ナミ 1 18、 表 3 

コンパイル 77 

ジャスト I 17 

ソニー 表 2、 3 

T&E ソフト 78~8| 

徳 Ml 店 91~93 

㈱日本 テ レネ ッ ト 84~85 

ハミング バー ト' ソフ 卜 82 

ヘルツ 88~89 

ポ ニー キヤ 二 オン 83 

マイクロ キャビン 4 

松 下 tg 器 e 業 表 4 

リノ、'一 ヒル ソフ ト 86~87 

V リ 




北 新 宿の マンションに あるへ ルツの 開発 ま こちら 
に LENAM j という RPG の 開発： 奥の ほう でシナ リオ ライ. 



3 つてい るの は、 X 68000 用の 
^ ナリ才 を 練って いた 



『サイコ ワールド』 という ゲー 
厶で 十字軍の スタッフが 遊んで 
いた。 「ほ' く、 これ、 好きなん で 
すよ ね 一」 なんてい いながら、 い 
ちおう 仕事で やって いるら しい。 
見る と、 主人公の 女の子が 敵の 
攻撃 を はねかえす ときに 「ばり 
や あ」 なんて セリフが 出る。 へ 
え、 珍しい …… と 思ったら 隠し 



技なん だ そラだ (詳細 は 21 ベー 
ジ）。 「スクロールが いいんです 
よね。 ヘルツって いうと ころな 
ん です けど、 技術力あります 
よ」。 MSX2 なのに 横ス クロー 
ル する 『八 ィ ディ フォス』 も ヘル 
ッの 作品 だ。 急に 興味が わいて 
きて 今月の クリップ はへ ルツに 
決めた。 



オーディオ などの 八 一 ドを作 
つてい る ヘルツェン ジ 
グの 子会社で あるへ ルツ は、 昨 
年、 「ゲーム を 作りたがって いる 
若い 人 を 集めて」 （システム リー 
ター • 吉 田さん） でぎ た。 

シーズンに なると 八ィ レグの 
水着 モデルが 歩き まわる といろ 
北 新 宿の スタジオ 村 近辺に、 現 
在のへ ルツの 本拠地が ある。 取 
材 当日 は、 5 歲の 女の子が 片足 
裸足で 歩いて いただけ だ つ たが, 

制作 スタッフに 会う と、 八ィ 
ディ フォスの 最後の 追い こみの 
はずな のに、 なんだか 知らない 
が 元気だった。 最近、 寝て ます 
かと 聞いたら 「寝て ますよ。 3 時 
間く らい」 （企画の 加 藤さん)。 家 
に は 帰って ます かと 聞いたら 
「ええ、 3、 4 日に 1 回く らし)」 
(同上)。 八ィ ディ フォスの 最終 
段階の しめ 切りが 1 週間 後で、 



EDITORIAL WEATHER 



Ikii にいつ と 

こ 二のと ころ 目玉の ソフト 力ぐ 少な く 

て、 M ファン は卷頭 C7^k 画に ちょつ 
と 困って いたと ころだった。 そこへ、 
『フ アミ スタ』 に 続き、 『激 ペナ 2』 が 
出て きて ほっとして いたわけ た ' 『ィ言 
長の 野望' 戦国 職 伝』 は ま だサ ン プ 

次号 9 月 号 は 



ル しかな いら しいので 4 ページて い 
どに してお いたら、 マニュアル なし 
だが^ 版と いう 触れ こみの ディ ス 
クが' 届いた。 だ 一い ど一 んで一 んが' 
え一 し。 急遽、 8 ページに 倍増して 
しまった。 

シ ミュレ一 ショ ン ゲームの 専門 ラ 
イタ 一に 渡して 1賤、 翌日の 明け 



方 近く になって 「これ、 行動 力 <7){ 直が 
表示 されない じ や ないか」。 そ れ では 
記事が で きない./ また 4 ぺ一 ジ に 

転落 か。 朝い ちばんで 光栄に mi 舌し 

て 確認す ると、 スペース キ一 を 押せ 
ば 表示され るとの お H あ、 ほん 
とだ一。 MSX の か いための 
テクニック らしい。 や 一ね一。 



話題の ゲーム も 出そろって、 き , 
ひときわ 暑い 夏に なりそう な OH O u tcTE/ 
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llTtHCOVER PHOTOGRAPHERS = 矢藤修 三十 大嶋 一成 BFINISH DESIGNERS= あく せす く 村 山 成 幸 >+ ㈱ヮ一 ドボ ッ プく 筒井 雅浩 '篠 原 正彦' 石塚壮 一- 
崎 山裕子 '野 ケ峯 千尋 • 矢 沢 妙 子 • 平間頫 子 '蕪 木 紀久枝 • 姫 野 典子， 佐 取 恵〉.: PRINTER-大 日本 印刷 株式会社 



4^ ！ 



システム リーダーの 吉 田さん， 本来 はォー 
ディ ォ機 器用 マイコン などの エンジニア 
かな り ギリ ギリ の 時期 だ つたの 

にか、 兀 XI 兀 3?1。 

プログラマの 小 林さん に 話 を 

聞く と、 SCREEN4 で 60 分 
の 1 秒が 敵の 卜 ラップに アジ ャ 
ス卜 レジスタ だから、 とかなん 
とか、 むずかしい プログラムの 
話に なって しまって 、本欄 担き 者 
に は フン ジャ ラゲだった が、 そ 
れ でも、 八 ードの 限界 ぎりぎり 
のと ころで、 企画の 加 藤さん と 
せめぎ あいながら ゲーム を 作つ 
ている こと だけ はわかった。 

「グラディウスの ようにむ ず 
かしい ゲームより、 ゼビ ウスの 
ように 親しめる ゲーム を 作りた 
い」 と 加 藤さん はいう。 2 本 作つ 
て 技術 も かなり 蓄積した。 八ィ 
ディ フォス も 楽しみ だが、 その 
次の 作品に も 期待したい。 
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ゥ写 n、 



、、 プログラム および 記事の 無断転載 を 禁じます。 




ハイディ フォスの， HfR スタッフ。 左から #ssn- の its 

さん、 企画 (ゲ I ム デザイン) の 加 藤さん、 チ I スフ ログ 

ラマの 小 林さん、 デザ イナ I の菅 原さん，" 小 林さん はも 

とス I パ I のレ ジ巧フ ログ ラ 厶 を や つてい たそう だが、 

レジに も 隠し コマンド を 入れたり していた のだろう か 



國 対応 槻種 

PC— 98 シリーズ (ィ旦 し、 XA (ま 除く） MSX2 

PC- 88 SR/FR/MR/TR/FH /MH/VA/FA/MA 

定価 8,800 円 




全国 各地へ 
通信販売 



」 品名、 機種 名 明記の 上 
i: 書留で ご注文く ださい 

銀行 振 込 口座 三 井 銀行 経堂 支店 t) 5252817 
は ^ジャストの 登録商標です 



製品 制作の 裏話 や ゲームの ヒント、 新製品の 最新 情報な ど 
を 満載した 会報の 発行 や キャラクター 商品の 販売 等 もお こな 
, 、ます。 くわしく は、 180 円 分の 切手 を 同封して ゾ ジャスト' ファ 
ン クラブの 案内書 希望」 と 明記の 上、 当社 宛に お送り 下さい。 
折り返し、 案内 害 を ご 返送いた します。 



株式会社 ジャス 卜 《 



〒巧 6 東京都 世 田 谷 区宮坂 3-10- 7 YMT ビル 3F 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 



ふ 

中に 



义. 



一て あげ 




；後 



^ KONAMI 



ウォーミングアップ は、 そこまでに 

振り返って みると、 あの 時の ボク は、 C 、まの 自分になる ための ウォーミングアップ をして L 、たんだ ビ 思う。 
成長す るって L 、うこと は、 でつ 力べ なった 自分と 出逢う ことなんだ。 さあ、 これからが、 本番 だ。 



激 ペナ も かすむ 「激 ペナ 2」 驚異の 初体験が、 常識 を 変える。 

その l^MSX2 野球 ゲーム 始まって 以来の 打球 を 追う スクロール 画面 を 実現した。 もちろ 
ん、 2+ でもき れいに ボールが 飛んで いく。 こんな 臨場感 は、 いままで だれも 知らない。 
その 2 國 ピッチャーが 投球した あとの 真っ黒 画面と はもう、 おさらば。 この スピード 感が興 
奮 を 冷まさない。 データ処理 速度の 大幅 アツ スで、 激 ペナ をし のぐ スピーディな 動き を 実現 
した。 超 リアルタイムで、 白熱 試合に さらに 拍車 を かける の だ。 

その 3 麗 球場 を 選べる という、 自慢 じ やない が りっぱな 機能が ついている。 これが ケ ッコゥ 
楽しくて、 球場の 個性に 合わせて、 巧妙に 作戦 をね ると いうよう な、 新しい 頭の 使い方が で 
きる。 ずん と 奥深く まで、 ペナントレース 本来の 醍醐味 を 追求したい。 
その 4画 ペナ ン卜 レースの 途中で も、 参加 人数が 変更で きる 
から、 当然、 興奮 もふくれ あがる。 終わる まで イラ イラ 待つ 
てる 必要がない。 その エネルギー は、 試合で 発散 させよう。 
その 5 國 極秘に したい 機能が、 たくさん ある。 秘密 を あばく 
の も 楽しい が、 試合 を そっちの けにし ないように。 試合 を 有 
利に 運ぶ ために、 作戦に この 機能 を 組み こめれば、 一人前 だ。 

「激突 ペナントレース 2」 が、 沈黙 やぶって、 まもなく 登板。 

C232 対応 blCgil 近日 発売 B.300R 
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は、 ゲームの 迫力 ももが う。 

専用 ゲーム ソフト も統々 登場. グ 




★.l ナミから ★ ソフトから ★ 

"マルチ プレーヤ'' 対応 タテ 'ョコ 'ナナ メ 

f F1 スピリッツ 3D スペシャル」 "ぐもん ('るん スク Q- ル叮レ 仆ック 2」 



omt-r-^mi Human Electronics 松下電器 産業 株式会社 



Panasonic 



©if 、『曰， 書店 1 9 89 '人 II ¥l'Vm Printed in Japan ij^=± 1 2089 一 8 





ぐ« メ 



V" 》ぺ & ゆ う O し 

* <ss^% ク 

«《x ン- も- 



ズ"; 辨 



^ダ 



の ザ 





S ヒ 1c E ^fr 0^ ^ -』 一^ 「- Sri 11^^ £■ r s 

^さ > 三 -' お ra- ^ ^ ^ ^ t ほ 通 

m ^ p ^ 00 0^0ssl^$^.^ =1=105 



4 -If 

^ T10;i-5s}frrisli ^一 X ^窈 4-10 丄 ほ g(433)6231g 

^ifi^lE 绺雜 4-1017 a03 (431) 1627(3 



一」 站菌 M^。R 




ナソ ニックなら、 

字で も、 がぜん 

へる ので ある。 



-。 

メ ^ 




h み 化 ト. 《 'お 

0t 




o • 

や 



*?. 一ん. 

さ- 

t て 



